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ersand in Sicherheits- 
jverpackung zuzug7,- 
Alle Preise sind End- 
preise und verstehen 
sich inclusiv der ge- 
setzlichen 15% Mwst 
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EDITORIAL 



Wie stehen wir eigentlich da? idi tneine uns alie, die wir Coniputergames zu unserem Hobby 
(bzw. Berufl gemucht haben - hat sich unser Image in der Òffentlichkeit inzwischen gebesr 
sert? Oder sind wir pir Otto Normalmensch immer noch die teicht beschrãnkten Sclwchtis 
mit Intentem Hang zur Gewalt, ais die uns viéte Medien so gente hinstellen? 
Wenn ieh uber das Thema nachdenke, fâllt mir ztatàc/ist eitie bereits etwas altere Ausgabe 
des nichl immer geisireichen Zeitgeistmagazins „ Tempo ° ein: ím Juni zierte Mário das Blatt 
des Covers; der dazugeliõrige Artikel wufiie vou einer Clique Jugendlieher zu berichten, die 
ihr Leben praktisch ausschliefllich zwischen Game Boy und der Konsolenabteihmg eines 
Kaujhauses fristet. Klar; dafi das weder der Sclndbildung noch der Gesundheií bekommt, hur 
logisch, dafi der freundliche Fac/iverkdufer da eine Omi auf Geschenksuche Heber an die 
Btieherecke verweist. Die Krõmmg derStory warfreilich die Feststellung, dafiein Game Boy 
nach Meimmg „vieler Experten" hochgradig siichtig and aggressiv mache und zudem zu 
ernsthaften organischeu Krankheiíen fiUtren kõnne! O Gott y wenn schon so ein kleines Ding 
so sc/dimm isi, was mag da erst ein ausgewachsener Amiga anrichten?! 
Bleibt uns zur Vter-Jahres-Fcier des Jokers also ratsdc/dich nur die Feststellung, dafi wir 
wohl oder iibel damit leben mussen. wenn uns weite Teile der Bevõlkerung auch weiterhin 
pir abgewrackie Digital-J unkies halten, die nach dem letzten Bildschirm-Alien womõglich ih- 
kleine Schwester ins Jenseits pusten? Nein, gottlob sind nichl alie Ahnungstosen sooo ah- 
nungslos: In einer von ..Focus" in Aufti-ag gegebenen reprcisentaúven Umfrage des Sample 
Instituis zur Ursachenforschung bezuglich Gewalt unter Jugendlichen hat man vom Fernsehen 

iiber Horronideos (jeweils 84 
Prozent) bis zum mangelhapen Ju- 
gendschutz (52 Prozent) allerlei 
Schuldige ausgemacht - nur Com- 
puter- und Videospiele wurden 
nicht ein einziges Mal genannt! 
M it diesem H offnungsschinuner 
entlasse ich Euch in unsere schim- 
mernde Geburtstagsausgabe, wo 
unter anderem Solo-Rollenspieler 
ein Wiedersehen mit dem schlitzo- 
phrenen Schorsch feiern diirfen. 
Viel Spafi damit, 
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AMBERMOON 

geht Deutsch- 
lands groGe Ro^ 
lenspiel-Saga 
endlidi in die 
dritte Runde - 
konme slch Tha- 
lion nochmab 
selbst úbertref- 
fen? Die Ant- 
wort bringen 
die 

Sciten 1B/19 
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ACTIONREtCHE AC- 
TION: Es darf wieder ge- 
baltert werden! Sõtdner 
zúeken die Knarre mit 
ARNIE 2, Raumfahrer 
den Laser in OVERKILL - 
und wir zudcen unsere 
Testpistole und 2ielen auf 
die 

Seiten 76 und 98 
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SPORTLICHER SPORT: Es warten 
hetBe Feuerstúhle in PRIME MO- 
VER, luftige Duelle beim DOG- 
FIGHT. rasante Rertnen mit OVER- 
DRIVE sowie FuSball-Taktik bei 
PREMIER MAN AG ER 2! Worauf 
wartet Ihr noch, ab zu den 
Seiten 20, 32, 73 und 78 



PRIME MOVER 



DOGFIGHT 





SS SPIELEN DIE 
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Ú BERRAS CHEN DE OBERRASCHUN- 

GEN: Zum Geburtstag kommen Eure 
\ Lieblingsspeisen auf den Tisch - mit 
DUNGEON BLASTER 111 wieder ein 
Rollenspiel im Heft sowie ein 
neuer AUFBAU-WORK- 
SHOP FOR DELUXE 
PAI NT! AuGerdem ha- 
ben wir uns PROMI- 
NENTE ZOCKER 
vorgeknõpft und 
lie letzten Jah- 
re noch ma Is 
Revue pas- 
sieren las- 
sen. Party- 
time auf 
den 
Seiten 
54/55, 90, 
! 102/103 bzw. ab Seite 12 




DUNGEON BLASTER III 



BETRIEBS líinííTír. 



Nach anscren Verwaltungs- 
Feeo Christine und Dorothea 
slellt sich heulc cin weilcres 
weibliches Wescn der hoch- 
notpeinlicheD Befmgung 
dure h die AJ*Inquisitlon: 
Wallraud Schmidt schwingt 
bereils scit einem halbcn 
Jahr bei uns den Rotstift 



7. 



Die Nichtraucher-Fraktion 
ist entsetzt! Nebelst du dich 
hier ein> damit man deine Fal- 
íen nichí so sieht? Weil, rein úl- 
tèhmÕfiig bist du ja nichr unbe* 
dingt *nc Neuerscheinung— 
W: Fur solche Kalauer krícgt 
ihr nie die tezenz zum Blôdcln! 
Und úberhaupt mõchie ich mir 
im Momcnt nicht vorstellen, 
wic ihr mit 42 aussehea werdet 
- es ist namlich bald Essens- 
zeit 

?: Eine verdiente Retourkut- 
sche. Was kannst du auper kut- 
schieren und ans Essen zu den- 
ken sonst noch? 
W: Rauchen zum Beispicl. 
Und so ganz nebenbei bin ich ja 




auch noch fiirs Kotrekturle- 
sen zustàndig, soll hciBen, 
ich verbesscre cure stãndigcn 
Rechtschreibfebler. 
?: Hdfien Dank auch! Sag 
mal in deiner Jugcnd stan- 
den beslimmt noch keinc 
Computer unterm Weih- 
nachtsbaum*** 

W: Tja, die Gnadc der fruhen 
Geburt, 

?: ...und irotzdem hasr du im 
reifen Alier noch mit uriserem 
Lieblingsspielzeug angebon- 
deli? 




W: Hat der Job so mit sich ge- 
bracht. Bis vor cinigen Jahren 
wuBle ich grade mal. wie man 
Computer schrcibl, und plõiz- 
lich saB ich selber vor so *ner 
Kistc. 

?: Ja* wic das Leben so spielt 
Apropos, wie schauf 's mit 
Spielen aus? 

W: Doch, hin und wieder 
zocke ich gern 4 ne Rundc. Die 
tXemmings" sind z.B. ganz 
putzig, und mil dem guten at- 
ita „Tcsl Drivc II" habc ich 
bereits manch 1 bcgnadelcn 
Crash gebauL 

?: Und mu gibt's an begna* 
deten Hol)bys? 

W: Rauchen, essen. trinken, 
lesen, tratschen, Musik hõren. 
Sunncnbrillcn sanimeln. fau- 
Icnz... 

?: Erbarmen* das geniigt! 
Statt mchr von derart schlecht 
organisierter Freizeitgestal- 
tung zu hõren^ widmen wir uns 
jetzi doch Heber noch schnell 
unserer mltendet organisier- 
ten Teststatistik* oder? 



Bundesliga-Trainer f Ur 
Spitzenspiele gesucht... 

ANSTOSS. <6e Fuflball-Managem&nt-Stnulation. 70íg( einen võttig ncuen 
Standard m Grafik und Spiettiele! Lrvc-Kommen tieruog der Spiele mit 
Konloreftf-Schaitung zu anderen inieressanten Bogegnungen 1 imerviews. 
Ereigntsse. òetaillierte Mannschaftsdaien - Eriolg und MiíBertoig Ihrer 
Mannscbatt liogon tn Ihrer Hand! Troflen S*o Ihre Enscbeidungcn - S»o 
kónnten Bundestramer sem. oder voai Vorstand geleoerl werden* 

FuBball 
wie im 
Fernsehen! 




rpf w d ***** 

mm*m Ml *^ /aa . 



* Spíelverlauf wird stàndig 
neu berechnet 





- Auswecnsiung 

* Spieltaktiken und 
Spielwelse 

- Trainerseminare 




• Individuelles Trainings* 

programm Erhãltlich fur MS-DOS, AMIGA sowie AMIGA 1200 (256 Farben) 

* Umfangrelche Statistiken 
und vieles mehr! 



Sp>elba*e Oçfno*Ve»S^on íi> *ne. M ^ - »íhau n me* mal" Mpen ^rttwtíich h*t MS-DOS 3 5* oóo* 

Artvm KW nM A - rvn RiAlfl fVmm rVirttH Viviiv 1 UAP r.utí-f\^ii Kí*nn*fitT AtófOM 
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NAMENS-COUSINE ) 



Nichl úberalh wo Amiga 
draufsteht, ist auch ein 
Commodore-Rechner 
drin: Bei den ^Original 
Amiga Masters* handell 
es sich vielmehr um eine 
neue Seríe von Musik-CDs 
mil alten DDR-Klassi- 
kern! 



Fúr cinen runden Zehncr pio 
Schcibe verscherbelt die 
Deutsche Schallplatten 
GmbH flber den Fachhandcl 
schon fast vergessene Mei- 
sterwerke von Karat, Pankow, 
den Puhdys oder der in den al- 
icn Bundeslandem bislang 
võllig unbekannten Amiga 
B!ucs Band. Ais Anspicltip 
empfehlen wir den 




Sampler, der densel- 
ben Namcn iragl wic 
die ganze Serie und 
zJl eine enKuckende 
JugendsUnde von Nina 




Hagen enlhã 
„He, wir fahn 
aufs Und"! 



Seil genau zehn Jahren gibfs ha! Dynamics cine nuf 9.999 

nun den Compctition Pro, Stuck limilierte Jubiláums- 

der sich aufgrund seiner Ko- ausgabe des Joysticks in vier 

bustheil vor aliem bei Ac- Farbdesigns herausgebrachL 

tionfans groller Belieblheit Wer bunter bailem wffl, soll- 

crfreul. Aus diesem Anlafl le also schnell zugreifen. 




CQMMQ-NEWS ) 

fCo mm odore hal die Produk- 
lion des A600 eingestellt, in 
Zukunfl soll der 1200cr das 
Basbmodell aller ..Freundin- 
nen" sein. Na Coll, gibfs aus 

[Frankfurt auch guie Nach- 

Hchten? 



Aber ja: Vor einigen Monalen 
wutde dic ComBo-Mailbox 
eingerichlci, uber die man 
rund um die Uhr Konlakie 
knúpfen, Infos abfragcn und 
sich aus cinem Softwarcangc- 
bol von Qber 10.000 Program- 
men bedicnen kann. Die enl- 
scheidenden Nummern lauten: 



069/663 81 91 (Telefon) 
69/66 69 93 80 (ISDN) 



SUPER-TURBQ ^) 

Manchai Leuten ist sdbst der 
1200er noch nicht BoO genug- 
etwa wefl áe bev«>rzugt Games 
mil aufHcndiger 3D-GrafiK wie 
zil ,Ambermooo" zocken. 
.Aber auch ihnen kann geholfen 
werden! 

Der TuiboJet ist cine 32-Btt- 
Turbokarte extra Rir den Al 200 
und macht ihn ungefahr viermal 
schnelicr. Nacfa unseren Erfah- 
ningen sind im Spielbelricb kei- 



nc (Absturz-) Pmbleme zu be- 
fiirchicn, und gunsrig ia das Teil 
obendrein; Die eintachSe Versi- 
on mit I MB RAM und mathe- 
matischem Coprazessor kostel 
etwa 549,' DM, bei mehr Spei- 
cber wWs etwas teurer. Infos 
und Bezug: 

Harms Computertechnik 
Anna* Seghers- Str. 99 
28279 Bremen 
TeL: 042LK3 8686 



| f messe-masse} 





Falis es nichl schon zu 
spàl ist: Vom 5. bis 7. 
November findei auf 
dem Koíner Mcsse- 
gelandc die «Compu- 
ter *93* saml ,.Worid 



of Commodore" und «Worid 
of Games" statt Dort findet 
man nicht nur das neueste 
Hard- und Softwareangebot, 
alleríei Aklionen und Semi- 
nare, sondem auch einen Jo- 
ker-Stand mH vielen Ubcrra- 
schungen, Wir kònnen doch 
auf Euch ziihlcn?! 




SHOP-WARE 




c e 



Bei dieser Ausgabe rentíert es sich 
Tast, ausnahmsweise mal ganz hinten 
mil dem Lesen anzurangen: Dort be- 
fíndet sich namlich unser Shop, und 
der hal gerade hochinleressanten Zu- 
wachs bekommen! 



Eine Mausmatte im exklusiven Joker- 
design, einen Stick-Tuncr, der die hãr-j 
lesten Ballergames beinahc zum Kin-j 
derspicl werden lãBi, und die lang er- ; 
warlete Chcal Disk II - was fehlt da ei-j 
gentlich noch zum Gluck? Nãhere Infos.- 
im Shopt 




Der Doppel-ltnli: 

Peter Melfi 




PIELE-SPONSOR 



vbr wenigen Mona- 
fôn trennlé sieh 
THORSTEM PAUSER von 
âgipâA) Korrpagnon FRIED- 
RICH PETRY, iõste die 
geme-insome ' Firma Co- 
rr;ad auf und grúndete 
die Rausef Computer Ad- 
vertfsefnenl GmbH in 
Reullinçjen - letzl wird ge 
vyorben! 

Sek kurzera arbeileJ Tborsicn 
rtãmlich mil der Londoncr Agen- 
tur Mícaximc Media Tusammen, 
die sebon den Lolly-Fabrikan- 
ten Qmha Chups dazu brachte. 
Grcmlins PTaUÍocm-Dauertulschef 
JjxiV wobcwirtoam zu urfler- 
stutzen. Wcnn's nadi ihm gcht 
soOen zukunftig auch deutsche 
HersteDersânser mit der Industrie 
kttçericren, wodurch dic Eni- 
wickluneskosten leilweRC úber- 
Wcrtxwnnahroeo fimnzieit wer- 
den kixmlcn uod efe Sptele viel- 
locht bflligcr wurdea Na, solange 
es keine standigen Unttrtwccfaun- 
gen wie ira Privalf^rechen gibt_ 



-TV 



•n der Serdung Bravo TV 
aul RH 2 (sonnrogs um 
1 3.00 Uhf| Wird von jetzt 
an ulte vier bis sechs Wo- 
cfeó ouch "úber Compu- 
[KrsDiele beríchtell 



Dic crsten Bit-Beitrãge in der 
voo MTV-Lady KR1ST1ANE 
BACKER moderierten Show be- 
fen bererts Aníang Oktobcr und 
bcsianden aus einem Bcrichl úber 
dic ECIS sowie Interviews mil 
Lothar Manháus, Guido Hcnkcl 
(Ame), Richard Garrioa (Jjxú 
Briosh") und Jade Sorensen (Lu- 
cas Aits). Und wer war fur alk 
diese KrMQKhkehen verantworl- 
lich ' Niemand anders ais Euer 
BORG1! 



t] 




Kennt Ihr die det* 



sche Spitting Image-Vcrsi- 
on ous der Fernsehsen- 
dung ZAK, wo Puppen 
mil den Gesichtern von 
"Helmut Kohl, Hans- Diet- 
rich Genscher eder Bóris 
Becker ihren Schaber- 
nack treiben? Das gibts 
batd auch atsSpiel! 





HnivnuniH 1 Mmlerulorin: 
Kiisíbne BaekiT 



Puppcn-PnKlu/cni: 
Ur- Stefan Lichtcr 



EingeOddi hai dic Sache RALPH 
STOCK, der chcmaJigc Entwick- 
lungslcitervon Rainbow Ans. und 
programmiert wird das Game Mm 
Promotion Software im Auítrag 
des Kõber TV-Produzcnten DR. 
STEFAN UCHTER. 



NY SUCHT 



VYer sich mit Bits & Byles 
□uskennt, geme ols Pro- 



moiion Manoger fur ei- 
nen japanischen Welt- 
konzern arbeiten und 
dafur sogar nach Frank- 
furl/M zlehen wurde, 
richteí seine ernstge- 
meinte Zuschrift bitte on 
Marketing AAanager JO 
HEINRICH, Fax: 069/ 
288777. 
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PIELE-NETZWERK 



À 



Suchi fur Sonv: Ju llcinrict 




Das erfolgreíchste 
Compulerspiel des letz- 
tenjahres war ein Akade- 
mlker - der „Bundesliga 
Manoger Prof/I Die hol- 
steinischen Doktorvòter 
von Software 2000 Ia5- 
sen ihr Geld aber nicht 
auf der Bank verrotten. . . 

Sic invesderen lieber in ein neues 
Bun)gcbaude. autíerdem gebõn 
ftinen bererts dic Pro Concept 
GmbH die beuer dic Compulcr 
'93 veranstaltet Am renommicr- 
km Kaiko-Label sind sic cbcnfalt 
bciciligu ais Geschãftsrunrer fun- 
gkat in beiden FãBen PETER 
MEISS, der minere VotaufsJeiíer 
bei Ami Shows. Und der ehemalige 
Gwmicdorc-Managcr BELLACK 
pflei»! inzwischen fur Software 
2000 die Kontakte mr Press: und 
betreut GroBkunden wie Karstadt 
oderQucOe. 



UWE FURSTEN- 
BERG, Pressesprecher von 
MicroProse Deutschlond, 
hotte eine Idee: Warum 
sollten die Benutzer des 
vorwiegend in Netzwer- 
ken eingesetnen Betriebs- 
systems OS/2 nicht auch 
in den Genuft der guten 
MicroProseGomes korrv 
men? Bei IBM, dem Her- 
steiler von OS/2, war 
man begeistert von dieser 
Vorstellung - die Umser- 
zung von „Formub One 
Grand Prix" ist schon fesl 
eingepiant! 




Me um cinç Idee nritgcn: 
l*we Fúrslcnlwq; 




D/5K EXPnnDER 



KOiHPRESSIOnS-SOFTWJiaB J£/7 SPITZEHKUlSSi 



L/iskExpander ísl die Top*Neuheit fúr alte Amiga-User. Mil 
DiskExpander kõnnen Ste die Kapazitãl Ihrer Festplatle und 
Ihrer Diskettenlautwerke etwa verdoppeln. Die Installation 
erlolgl in Sekundenschnelle und anschlieBend arbertet der 
DiskExpander unsichtbar im Hinlergrund* 
Die Dalen werden aul ca. 30 bis 70 . der ursprúnglichen 
GroBe reduziert und verschiedene Kompresskmsalgorithmen 
slehen zurWahl. 

Das geniale Programmkonzept sorgl dalúr, daR auch 
Einsleiger den DiskExpander aul Anhieb oplrmal einsetzen 
konnen. Zur Installation. die weilgehend automatisiert erlolgk 
bcnotigen Sie keinerlei Spezialkenntnisse. Der DiskExpander 
erhõhl nichl nur die Kapazilát Ihrer Festplatle. Auch aff 
normalen Diskellen kõnnen Sie im Durchschnitt ab sofort ca. 
1,5MB Software unterbringen. und selbst die RAD-Disk 
konnen Sie problemlos verdoppeln. 
Kennen Sie eine bess^ Mòglichkeit. Ihren Amiga fúr wenig 
Geldsinnvollzuerweilern? * 



Bei der Entwicklung von DiskExpander wurde grofltmog- 
licher Werl aut DatensichertieíL variable Kompression und 
gute Geschwindigkeít gelegl, Sie kõnnen selbsl bestimmen, 
ob Sie Ihre Daten hochgradig verdichten wollen, oder ob 
Ihnen milllere Kompressionsraten ausreichen und haben 
somit direkten EinfluB aul die Geschwindigkeít. Selbst- 
verstàndlich kõnnen Sie auch Ihren bevorzugten xpk-Packer 
einselzen. 

Insgesamt sieben Programmierer aus funt verschiedenen 
Nationen haben entscheidend dazu beigetragen. diese 
lechnische Meisterieistung zu entwicVeln- , 
DiskExpander wurde uber einen Zeítraum von.mehreren 
Monaten-weltweit von mehr ais 100 Benutzern geteslet und 
túrgutbefunden! * i 

DiskExpander wird mit deutscher Benutzerobertlãche auf- 
gelielert. kann aul drei verschiedene Arlen instalíierl werden 
und wird auch in Zukunft stand ig weiterentwick&lL 



Warnung! Es wird dringend davor gewarnl. 
illegale Kopicn von DiskExpander zu benut- 
zen, da diese in der Regei modilizleft wur- 
dpn und die Sicherheil Ihrer Daten in keiner 
Weise gewahrleisien! # 



3' 
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Versandkosten 

Inland: DM 4.-V-Scheck 

DM 8,-Nachnahme 

Ausland:DM 8,-V-Scheck 
DM25 f -Nachnahme 
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Slefan Ossowski s Schatztruhe 
Gesellschaft fúr Software mbH 
Veronikastralie 33 
45131 Esssen 
Telelon020178B778 
Telefax 02 01-79 84 47 



Das ultimativ geniale Joker-Rollenspiel 

m 





SCHOR 



oCH IS I.TCK! 




Eine Geburtstagsausgabe ohne eines unserer bcriihmt-beriichtigten Solo-Rollenspielc zum Mitmachen, 
das ja wieline Tagesschau ohne schlechte Nachrichten. Und weil íur Joumahsten Mannd^ n.r 

schlechte Nachrichten gute Nachrichten sind, kommt hier eine ganz miese: Schorsch ist wieder da. 
Zusammen mil unirem ultimativc- Bôsewich. der vcrgangeneo Dungeon Blaster^gen (»cr orinner. sich nich. mit wohUg™ 
Schauern ao den schlitzophrenen Ausbrccher aus der benachbarten AnsUU ffir geisl.g NUnderbemUtelIe -■) «arte auch d,csmal 
wieder ™nê gize Batterie von unmõglichen He.den, unseriftsen Râtseln und gnadenlos dãmlieheo Gags-verb.ck.er. vermckter 
und rb,5de.er denn je. Und so ervTel,. sich der Joker einn... mehr ais der WeU einzlges ^-Re^Lhat 
lich spielen konn! Freilich ohne dafur mehr Z u benõ.igen ais BleisUfl, Papier. einen sechsse.t.gen Wurfel und d.c Bere.tschaft. 

auch die merkwúnligsten Slories mit Humor zu (er)tragen... _ 



So hannlos beginnen Abcnteu- 
cr: Stell Dir vor, Du arbeitesl in 
unscrem Chaotcn-Vereio. Die 
Woche rõchell schlãfrig ihrem 
Endc cntgegen, ais andcrthalb 
Minuten vor Feierabend der 
Bo 11 ins Buro stOrmt Dcine 
wohllrainierten Reflcxc zeigen 
Wirkung, und schneller ais drei 
Bliize hasl Du den Rcsl Deincr 
Banane geschluckt, alie nicht 



zur Arbcit gchorenden Uicnsi- 
lien (Game Boy, Playboy, Das 
offiziellc Fanbuch der Califór- 
nia Drcam Mcn - je nach Gc- 
sebmack) versteckt und nimmst 
Haltungan. Michael sebeint zu- 
frieden und knallt Dir mit wõl- 
fischem Uchcln cinen riesigen 
Slapel Papier auf den Tisch. 
^Vh, gut, daB Du noch da btsT, 
griciu er himcrhãliig, ,Jiicr hab' 



ich nodTn paar Sachen, dic 
ruckzuck bearbeitet werden 
mussen". Er sieht auf die Uhr, 
dann auf den Papierberg, lãchelt 
verbindlich und verabschiedet 
sich mil den Wonen: „Ach, das 
schaffet Du ja loeker in zehn 
Minuten. Scrvus!" 
Damil ist er auch schon ins 
ebenso wohl- wie unverdicnle 
Wochenende am Gardasee ent- 



fleucht, und dieses Alltags- 
Drama kõnnie seinen Lauf 
nehmen. Doch halt, wo und 
wie kommt bei der Gcschich- 
te eigentlich unscr entzucken- 
des Endmonster Schorsch ins 
Spiel? Gemach, das erfahrt Ihr 
friih genug. Zunãchst soll mal 
ein weitaus naheliegenderes 
Problem gcklãrt werden: Wer 
bist Du eigentlich? 



KARL 

Auf den cistcn Blick wàre 
unsaUcWír^Uihograph 

wie gesebaffen Rir diesen 
Job, UbeMundai schict* cr 
nãmlich ohne Endc. Frei- 
lich darf getrost vermutet 
werden, daB cs hier batd 
um ganz anderc Dingc ais 
friediiche Maloche gchen 
wird - ob der Schoko-Fan 
wohl trota sciner 25 Hit- 
poinis noch fit genug ist, 
um sich ungcahnleo Abcn- 
teucm zu siellen? 



TflNTC RÍGINf 

Nicht vtel junger ais Kari- 
chen (aber dafur auch nicht 
wesentlich alter) ist unserc 
Anzeigcn verwal tc rín. Ei- 
gentlich brauchie âe mit 
ihren 20 Points nwáiis und 
criemandeo zu ffirdrtcn, hall 
ihre scharfe Zange doch 
sclbsl Rapioren und Ty- 
rannosauricr auf Ahstand. 
Tatsâchlich muB sie sogar 
andauernd wuchtigc Oh- 
renschiitzer tragen, um skh 
nicht selb-a zu verktzen! 



DORU 

Verlasscn wir nun die 
Senioren-Abteilung und 
kommen zu unscrer nigel- 
nagelncucn, klassisch 
7xitlosen Empfangs- und 
Tclcfonlady mit den 15 
Hitpoints. LaSt Euch vom 
Uebreiz des Màdels nicht 
tâuschcn p sic isl nãmtich 
* ne cchic Wienerin - und 
bckanntlich wird auch der 
reizendsic Wiener im 
Reizzustand zur Killcr- 
maKhine! 



| MKH 

Dicscr Jungredaktcur ist 
Ordentlicbcr Professor fur 
Siraicgic und Aciion, zu- 
dem kommt er rainen 
aus'm Ruhrpott. Tja, wer 
deraitige Schidcsabschlã- 
ge úberwundcn hat, ohne 
aus der Lorcnbahn ge- 
worfen zu werden, der 
muB wohl ObcT allcrband 
verslccktc Oualitàtcn ver- 
fíigco - z-B. uber 25 
l^nkie, Dabei sict er doch 
soooharmlos aus.*. 



MflNFACD 

Der Nocfanamc unscres 
zweiten Zeilenschinde r- 
Kúkens(hiu, JJuy"!)Ici- 
tet sich aus alten franzo* 
stschen Adelsgeschlcch- 
tern ab - sonst ist der Kerl 
aber licb und ncit, pflegt 
seine 15 Hitpoints, hegt 
seinc Frcundin und trâgi 
*nen Rcvoluzzer-Bart- Ob 
das nun gul oder schlecht 
ist? Kcinen Schimmcr, 
aber wenn raan an f 3art , s 
Talc"dcnkt„. 
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WBr iiun.LT Ihr ,mch Sé SE jcJcm der VcrlugN-Ht-nvn hw. |^ 

I lennuen vcrlfiufi dic Smr> çlwas anders! Nun noch em fixer Scilcnblid. 



mt unseren Index, der Euch /cigi. aufwclcher Sciic Ihr welchcn Zif- 
ícrnhKK-k findei, und schon gebl cs los mil dem Ah-chniil L 
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)ie Consumer-Messe 




VIELE NEUE PRODUKTE: 



t das 




Peripherie & ZubehOr 
fur alie Computersysteme 




AMIGA 




V 

Commodore pur - mit 
der grõBten Amiga-Messe 
weltweit, die einzíge von 
Commodore autorisierte 
Messe 
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Die ganze Welt der 
Computer- und Konsolenspiele 

KARTENVORVERKAUF: 

Erwachsene: DM 20,00 

Schúler/Studenten: DM 15,00 

zzgl. W6: DM 2,00 

Bestellung gegen Vorkasse! 

Eme Gemeinschaftsveranstattung von: 

ICP GmbH & Ca. KG 
WendelsteinstraBe 3 
85591 Vaterstôtten 
Fax 0 81 06/3 42 38 



Gesellschafc fur 

Veranstattungen 

und Marketing mbH 

Hattinger StraBe 759 

44B79 Bochum 

Fax 02 34 / 41 23 66 





/ichtige wãhlen DISKUSSIONEN: 
Diese Trends bestimmen die 
Zukunft HERSTELLER HAUTNAH: 
Bereit alie Fragen zu beantworten 
SEMINARE: Experten plaudern aus 
der Trickkiste AKTIONEN: Alles 
erleben, viel gewinnen 





niilii b sollie der Mikmkosmos 
'sygnosis bcrats vor andertlialh 
j;is CWT\ erschcinen, % crscb" and 
ler Verseukun» - um deninachst fur das 
D 32 wíeder aafzatauchen! 




Screen, und nach jedem Ab- 
schnilt gibi cs Animationssc- 
quenzen zu sehen, einc schõner 
ais die andere! Ailem schon 
das atemberaubende Intro ver* 
wõhni den Bctrachter knapp 



\ Der „vcn>piellc Kosmo- 
naut" reiste also vom 
Multimcdia-Flop zum 
W (hoffenllich)CD~Top:isl 
gar ein Zwiscbeastopp bei 
den Regular* Araiganern 
eingeplant? Leider nichl, 
und das hat auch seinen 
m guten Gmnd: Die Livcr- 
poolcr wollcn hier die 
enorme Speicherkapazitãt 
einer CD voll nulzen und 
etwa 600 MB an feinster 
Grafik, lollen Animattonen 
und slimmungsvoller Mu- 
sikbcgleitung untcibringen! 
i Wollte man atl diese Dalcn 
auf Disketten pressen T 
muBie mil rund 700 
Scbciben jongliert werden 
- wem das egal ist, der 
hebe jeizl mal dic Hand. 
Keine Mcldungen? Seht 
Ihr. genau deshalb wird der 
Mikrokosmos wohl den 
Besitzern cines CD ,: bzw. 
A1200 mil CD-ROM^ 
Laufwerk vorbehalien 
bleiben- 

Da wir eine Teslversion 
bereils zur nãchsten Aus- 
gabe erwarten, habi Ihr aiso 
noch elwas Zeil, Euch so 
I cine Schillerseheiben- 
Schleuderzuzulegen, im- 
■ merhin soll das Pro- 



vier Minuien lang mit cinem 
, JturzfilnT, wie er genauso im 
Kino zu schen sein kõnnte - 
kein Wunder, wurden doch 
sâmtlichc Grafiken in 256 Far- 
ben auf Workstations von Si- 
licon Graphics cntworfen. Sagi 
Euch níx? Dann ratei mal, wo- 
mit den Sauriern aus .Jurassic 
Park" ihr digiulcs Leinwand- 
leben cingehaucht wurde! 
DaB Miaocosm neue MaBstabe 
bei der Priísenlation setarn wird, 
kann somit ais gesiebert geUcn; 
bleibt abzuwarten, ob der „in- 
halt" halten kann, was die „Vcr- 
packung" verspricht Wir haben 
jcdenfalls schon ganz nervos 
zuckende Adern.» (rl) 



gramm neben irrer Priisentati- 
on auch mit Gameplay becin- 
drucken. Die Handlung ist da- 
bei an den SF-FUmklassiker 
..Dic phantastische Reisc" 
bzw. desse n Remake ,.Dic 
Reisc ins IctT angclchni. hier 
wic dorl lauchl man mit einer 
Art Mini-U-Boot in die Blut- 
bahn eines mcnschlichcn KÕr- 
pers, um in Venen, Herzkam- 
mern, Danntrakten und Lun- 
genflúgeln per Laser mit 
Bazillen, Krebszellen und an- 
deren Krankheilscrrcgern auf- 
zurãumen. Ab und an gilt es, 
an Kxcuzungen mittcls Sonar 
den richtigen Weg zu wãhlen, 
und beira Andocken an ein 
neues Organ slchl ein Fahr- 
zeugwechsel auf dem Plan; 
schlieBlich herrschen inncr- 
halb der Lunge nun mal an- 
dere Verhãltnisse ais in der 
Leber oder gar im Hirn. 
Nach unscrem Tesi-Demo zu 
urteilen, werden dcrlei takti- 
sche Obcrlcgungen aber 
zweitrangig sein, in erster Linie 
isl Microcosm cine heiBe 3D- 
Ballcrci. HeiB nartirlich vor al- 
iem, was die Opiik betriffi, 
denn da zischen Gewcbefetzen 
in einem Affenlerapo vorbei, 
von hinien und vorne slúrzen 
plõizlich Gcgner auf den 







Der Schatz 

im 
Silbersee 




Das wird mal ein internationales Adventure: Mit Linel und 
Software 2000 haben sich ein Schweizer und ein deutsches 
Softwarchaus zu.sammcngetan. um einem Aulor aus dem 
Oslen in den Wilden Wesfcn /u folgen... 



Siolze 73 Bandc umfaBl das in 
36 Sprachen úbersetzle Wcrk 
von Karl May - mil einer Ge- 
samtauflage von 50 Millioncn 
Exemplaren drang der ost- 
dcuLsche Romancier damit in 
Regioncn vor, dic sonst nur der 
Bibcl oder Stephen King vor* 
behaltcn blcibcn* Winnelou 
und Old Shaiterhand sind auch 
schon durch unzahligc Frei- 
lichtauCfuhrungen, Filme und 
Hõrspielc gcrillcn, aber ver- 
soflcl hal man sie erstaunli- 
cherweisc noch nie. Das hat 
sich nun in fast zweijiíhriger 
Entwicklungsarbeit geãnderl, 
das Ergebnis ist ein in Sachen 
Prãsentation und Steuerung 



slark an Sierra erinnerndes 
Grafíkadvcnlure, das fúr den 
Amiga voraussichilich im Fe- 
bruar crscheint Wir haben 
schon mal unsere Spaher los- 
geschickt: 




Der Spieler steucrt die ais 
Team auflrelenden Trappcr 
Old Firehand und Tanle Droll, 
die zu Bcginn auf dem FluB- 
dampfer Dogfish úber den Ar- 
kansas schippern. An Bord be- 
findei sich auch eine finstere 
Bande von Tramps mit dem 
beriichtigten Verbrecher Comei 
Brinkley an ihrer Spilze. Noch 
ahnt niemand, daB die Dogfish 
der Ausgangspunkt fur cine ge- 
fahrliebe Vcrfolgungsjagd quer 
durch ganz Nordamcrika isl» 
vom Arkansas bis zu den 
Rocky Mountains. Dcnn 
Brinkley hat sich auf bõchsl 
unlaulere Weise einc alie Kar- 
le verschaffu mil deren Hilfe er 
den legendãren Silbcrscc und 
vor aliem den dort versteckien 
Indianerschatz zu finden hoffL 
Da der Schurkc aber gera de 
knapp bei Kasse ist, piam er 
vordercigentliehen Schatzsu- 
che noch zahlreichc CbcrfiUle, 
so zum Bcispiel auf ein Holz- 
fàller-Camp, die Butlcrfarm 
oder die Eisenbahnkasse von 
Sherídan. Naturlich mússen 
Old Firehand und Tante Droll 
ali dics verhindera und dic bo- 
sen Wichtc ihrer gerechten 
Strafe zufuhren. Keine einfa- 



che Aufgabe, aber ais Ret- 
ter in der Not pflegt bei 
Karl May ja stets der edle 
Winnetou aufzutauchen... 
Das in funf Kapilel unter- 
teilte Spiel soll sich eng an 
die Romanvorlage halien 
und auch ãuBcrlich im ly- 
pischen grún-goldencn 
Ouifíi der Karl-May 
Búcher daherkommen. 
Die .jnalerischc" Grafik 
ist in der Seitcnansicht zu 
sehen und mit vielen net- 
ten Detaits gespickt - fúr 
die in groBer Zahl der dar- 
in versteckien Rãtsel wird 
dem Bildschirm-Trapper 
cine pflegeleichte Point & 
Click-Steuening zur Ver- 
fugung gesiellt, mít der cr 
sich auch durch die kom- 
plctt deutschen Auswahl- 
sãize bei den informauven 
Wortgefechten kãmpft. 
Der StanschuB fãllt wie 
gesagt ira Februar, den- 
noch solltcn sich Westler 
mit A1200 noch ctwas 
lãnger in Gcduld uben: Im 
Anschlufi an die regulàre 
Version ist einc spezielle 
mil 256 Farben geplant! 
(md) 
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Unter den Fittichen des 
englischen Spieledistri- 
butors entstehen Games 
der verschiedensten Her- 
| steller und auch so man- 
che Eigenproduktion - 
drei besonders vielver- 
m sprechende stellen wir 
Euch hier und heute vor! 



FATMiUÍ - THE 
CAPED 
CONSUMER 



dazu wird cr sich futtcrnd und Irinkcnd 
durch die 16, tcilweise bis zu 4 x 6 Meter 
groSen, Plattformlevels kámpfen, um „die 
Wclt Rir dic Esser zu retlen**. Scinc 
schmalbriistigen Feindc driickt er einfach 
platl oder riilpsi sie um; im Ictzlen der ins- 
gesamt scchs Comicgrafik-Szenarios cr- 
wartel ihn dann sein grõBter Gegenspiclcr 
-naturlich ein beruebligicr Diâtaposlel! 





y 



Die Ungam essen gera, und cin un- 
garisches Programmierteam naraens 
I/O Produci zeichnct auch fur dicscs 
Jump & Run der ausgesprochen ver- 
fresscnen An verantwortliclu das bc- 

reits in KGrze 
erscheinen soll. 
Der Held ist ge- 
kleidet wie Su- 
pcrman. unler 
seinem sportli- 
cben Oulfit ver* 
I bcrgen sich al- 
lerdings keine 
Muskeln, son- 
dem ganz or- 
dinãre Fettpol- 
ster, Passend 



Die Strategen erwarten dagegcn bald har- 
le Unierwasscrkampfe, weshalb das Game 
ausgcschrieben auch ..Stratcgic Under- 
water Baltlcs" beifil. Es wurde bei Tha- 
iamus entwickclt und soll Endc Novem- 
ber am Markl auíiauchen. Ein Nuklcar- 
krieg hal hier die Menschheit ins feuchte 
Elemen! getricben. wo sic nun in ricsigcn 
Unterwasserstãdtcn haust- Handcl, Berg- 
bau und dic 
Entwicklung 
neuer Tech- 1 
nologicn be- 
stimmen dcn 
Tagesablauf 
am Meeresboden - und einc standig wach- 
sende Zahl von Piraten, deren J-ern- 
fahigkeif cs ihnen sogar crmoglicht, sich 
auf die verschiedcnen Slratcgien dcs Spie- 
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dann auch noch den Dritten Weltkrieg 
uberstandcn» was in der Praxis aller- 
dings bloG 
mit einem 
1200er oder 
4000er nach- 
zuprtifen sein 
wird. Um ge- 
nau zu scin, 
sind cs 200 Menschen, die ihren ge- 
licbten Luftschutzbunker 164 Jahre nach 
Kiicascnde wegen cines technischen 
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lers einzustellen. In den GenuB des kom- 
plexen Gameplays soll man mit jedem 
Amiga kommen, die Al 200-Besitzer dúr- 
fen sich darúber hinaus ouf einen crwci- 
lenen Grafikmodus freuen. 

Mitte Dczember haben wir dank Kompart 



Defekts verlassen miissen. DrauBcn lat- 
schen sie unler Anleitung des Spielers 
durch eines von zwei Szenaríos, die in- 
halilich beide unverkennbar Àhnlichkei! 
mil der Endzeitwelt von ..Burnlime" 
aufweisea. Um das Úberleben zu si- 
chem, isl crst mal dic Wiederherslellung 
bzw. der Neuaufbau von Gebãuden, 
Transporlmitieln etc. nõlig. Danebcn 
sollle man aber auch an ein wirksames 
Vertei d igungssyslem denken, da der 
einc oder andere Aggressivling die Apo- 
kalypsc úberraschendcrweise ebenfalls 
Qberlebt hal... (ms) 
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TEACH ME AMIGA! 
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ENGLISCH I & II PLUS 
FRANZÔSISCH I & II PLUS 

Jcdta Programm der 3-teillgen Serien enthãlt 1 1 bzw_ 12 Inteniktive Grammatik-Kaprtel.zJí. Pwt 
Tense. Stelgerung von Adjcktiven und Adverbien, Vernelnung. PrSpositionen, etc, ✓ Passend dazu ca- 
1000 Gramrriatik-Aufgaben (Mulople Chotce oder zum Eintippen) tf Vokabettrainer mit 
gcsamtcm Grundwortschaa (ca, 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungcn), Editor fúr eígene 
Bibliotheken, Lernen tm Kontcxt, ufttL ✓ Spannende Games mit 48 bcinhartôn Leveis ✓ Vòllig 
flexibler TraJner lUr unregelmáOige Verben (nur II) ✓ Pnízise Korrekturfunktíon bei allon 
Tastaturetngaben zeigi kleinere Fehler exakt an. ✓ Online Wõrterbuch und Fachwortverteichnis. 

✓ Schulbuchunabh&ngig- daher ftlr Erwachsene ebenso wie filr SchUler geeigrct. ✓ Updateservicc 
fúr registrterte Kundcn. ✓ Tcsujrteite (noch von Slteren Versionen!): 
A^iíSjçí Í^M^Btòp-M/-íwí-r V .r[fjkhstestin AMIGA Pi(« 

✓ Auffc?stpbt*eirtttaM^^ I MB" 




DONT 
WAIT 
TOO 
LONG! 



EUROPA PLUS 




AUe Staaten Europas (neu: inclusive Bakrkum!) werden ausfúhrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft. 
Bevõikerung. Staatsform etc. dargestellt ✓ Schwerpunkt EG: Gcschichte, Organe (EG-Parlament, 
Miniscerrat. EuropSíscher Rat EG-Kommission...), Wirtschafts- und HaushakspoHtik, Binnenmarkt. ✓ 
Vtele digitalisierte Karcen: physisch. politisch. Klimatisch„. ✓ Hot-Text Begriffe im Text werden auf 
Mausldick erWart oder auf der Karte angeieigt (Rússe. Stãdte. etc.). ✓ Umfangreicher Statistikteil: 
Bevõlkerungs-, Klima-. Wirtschafts- und Handdsdaten der eínzelnen Staaten ais 3D-Dragramme 
(Torte, Balken, Sub. .). ✓ Quir mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. ✓ Stândtge 
Aktualftàt durch Updateservice fur registrierte Kunden. ✓ Tcstsc 
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✓ Auf 



Festplatte insullierbar. ✓ Lauffthtg auf allen AMIGA ab I MB Ram. 



Englisch I PIus 
Englisch II PIus 
Franzos isch I PIus 
Franrosisch II PIus 
EUROPA PIus 

Varandkosten bei Vorhute fre». bei N*chmhir>» OM &- (Sorry!) 

Distribution; Casablanca, Leisuresoft, GTI, 
Promigos (Schweiz) oder direkt von 



TEACH ME AMIGA! 
Telefon: 06007 - 7218 
Fax: 06007 - 8311 



Version i .55 
neue Version! 

Version 1.55 
Version 155 
neue Version! 



(TMA 101) 
(TM A 102) 
(TMA 201) 
(TMA 202) 
(TMA 501) 



DM 59.-* 
DM 69,-- 
DM 59.-* 
DM 59,-' 
DM 69.-* 




AUr Prada Und Vwwn0p'íl»« on». umurbífxJllcHe tmpfrbiu |< ■ uimk F»(hhindler. 
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BleifuR. Mann, BleifuB» 



Kaum hai man bei Codemàsters (lie Earbosen 
„MicroMachincs H ailf die Rennslrecke gebi-uehl. 
schon versuchen die Jungs vou Team 17 mil ei- 
genen Mini-FIitzern gleichzuziehen - wer siehl 
ais erster die Zieiflagge? 




m 

pos t 



Was die Spielidee betriffi, be- 
dienen sich beide Games hem- 
raungslos ara alien Gremlin- 
Hit .Super Care'": Hicr wie 
dorl rasen rclaliv winzige Bo- 
liden iiber aus der Vogclper- 
spektive gezeigie und in alie 
Himmelsrichtungen scrollcnde 
Kur.se. schneiden gekonnt 
Kurven an und bremsen die 
Konkurrenz unbarmherzig aus. 
Doch wo die Mikromaschini- 
sicn mil fiktiven Modellautos 
uber originelle Fahrbahnen wie 
Wcrkbãnkc und Kartcntische 
brellem. flitzen Overdriver 
úber wirklichkciisnãhcres Ter- 
rain - und zwar mi! Sportwã- 
gen, Jeeps, Formel-Fahrzeugen 
und Buggies, deren Fahrei- 
genschaften sich an realen 
Vorbildcrn orienlieren. 
Anhand gegnerloser Úbungs- 
rennen auf 20 frei anwâhlbarcn 
Kursen darf man sich zunãchst 
mit den kleinen PS-Gcschos- 
sen verlraui machen; in der 
Xhallcnge" mússen die 
Slrecken dann Stúck fur Stúck 
siegreich absolvicrt werden. 
Das ist nane Arbcit, denn 
schon auf dem niedrigsten 
Schwierigkcitsgrad legen die 




I1CST O ■ 30*00 



jeweils zweí Compulergegner 
vici fahrerisches Konnen an 
den Tag, wenngleich sie sich 
dabei den Fãhigkeitcn des 
Spielcre anpassen und so die 
Chancen auf einen fairen 
Rennvcrlauf gewahrt bleiben. 
Schade bloB, daB níchl alie 
auch eine faire Chance auf ei- 
nen Zwei-Spieler-Modus er- 
hallen; nur wer zwei „Freun- 
dinnen" mit einem Unkkabel 
aneinanderkeitet, darf sich 
hciBe Kopf-an-Kopf-Duelle 
mit Kumpels líefern. 
Auch in puncto Abwcchslung 
fállt Ovcrdrive gegenúber der 
Mikro-Konkurrenz zuruck. 
denn trotz Stãdien, Wãldcrn 
und Wusten mangelt es unter- 



eors 
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wegs einfach an Ideen: Prescht 
man eiwa úber hugeliges 
Gelándc, so macht sich das wc- 
der dutch einen Húpfcr noch 
sonstwic bcmerkbar, und fur 
keraige Rammduellc bleibt 
wegen des fasl schon zu ra- 
santen Gamcplays ohnchin kei- 
ne Zeit. Àrgerlich auch, daB 
nach jedem Rennen zunãchst 
luchtig vou Diskctic nachgc- 
laden wird, Zwangspausen von 
mehreren Minuten sind an der 
Tagesordnung. So richlig fur 
Laune sorgen milhin nur die 
Sammel-Exiras. welchc z.B. 
fur eine besserc StraBenlagc 
oder kurzfristigcn Turboboost 
sorgen, und auch dic Spccd- 
Rennen. wo gegen die Uhr ge- 
fahren wird, sind ganz ncit. 
Das Entrichtcn von Siarlgel- 
dern und der bcgrcnzte Bcn- 
zinvorral machen sich hinge- 
gen in der Sptelpraxisebenso- 
wenig bcmerkbar wie die 
stàndig sichtbare, aber zu klcin 
geratene Streckenúbcrsichl am 
unteren Bildrand. 
Schlccht ist Overdrive deshalb 
aber noch langc nicht, bei- 
spielsweise ist die Sticksteue- 
rung in zwei gleichermaBen 
astreinen Varianlen zu haben 
und akzcptien selbsl so exoti- 



sche Eingabcgcrãte wie 
Zwei-Buiton-Knúppcl oder 
ein Frcewheel-Lcnkrad. Auch 
die bunte und superflotl scrol- 
lendc Grafik wciB zu gefallcn, 
zuraal sie von ausgezeichneter 
Beglcitmusik und prima 
Sound-FX umerslutzt wird. 
Trotzdcm gefállt der Voll- 
preis-Trip der Budgct-Profis 
im dircklen Vergleich halt cin 
biBchen besser - so schr wir 
Team 17 den Sieg auch gegõnnt 
háttea.„(rl) 






OVERDRIVE 

[TEAM 17) 



RENNSP1EL 



73% 



„RASANr 






GRAFIK 


74% 




71% 


MUSIK 


78% 


SOUND-FX 


71% 


HANDHABUNG 74% 


IDAUERSPASS 


71% 


VARIABEL: 3 STUFEN 


PRE1S 


DM 69,- 


SKKHE8BEDARF 


1 MB ! 


DI5KS/ZWBTROPPT 




HO-W5TAU>nON 




SPBCHKBA» 




WUTSCH 






Inhaber: Gerd Klein 
In den Stãmmen 4 
51467 Bergisch Gladbach 
Telefon 02202 1 22385 
Telefax 02202 1 53363 

Kein Ladenlokal. nur Vcrund! 







117 Sccschlachí 

i Sie Ihren Tinkrr iicher durcti die 

Jiiche Florit 
3 Spicl dcs Wiswm 

Denk*piel liher %t*ctl Witterugebieie, 
3029 ÀírAcc SptrtiiiufuY*ropf*p»eL 

3031 Di&c 

Wer krrtftt ruchi d Tim GcLiiutoniAL 
Toile iwieuulgctrcuc Simul*õoci Tur Ihrcn 
Amigx Sonderirnclc. RiiiloUtfc buhin 
wi« Wcf ttampf ui aliei roOghcfa. 

3032 Bailof Pharao 

Ste mfiflcn durtn Libyrimnc lur 
Grahkammcr de* Pharao* vordringen, um 
dicsen vor Cf»tcauN?m ru rrtien- 

3034 SubAiiack 
Gutet Árcade SpieJ. Sic 
U tkvx uu Torpedo* 
SenifTe abfcuan 

3035 GlQcksnid J 

Hier drehi sich aliei um GlticL Bis ?u vvn 
Sprlcr knnnen ^-/cnjiiiftrvder antreíer; 

und dai GIúlLusaI 

3040 Evíl-Towc?r« 
Em ^ahntinm^ AbcWEMríipiel 
loLluàndii! in DcuiNcfc. fttoQllfib 
Sound & vicie dumme 5pi^^ 

3045 ThcSimpsomGíunc 
ToUca Attion-SpicJ mil Um und Bin 
3051 Scawolf 

Ais U*BocA*Kommandam haben 5ic cine 
Scckartc miri<vht. auf der die Sudi 
Atlanui aufecrr^crroei tJL 

3058 Qui7Jtiasier2.0 

Quinrucl fur ein tu» vier Sptclcr* Mil 300 
Frn£tn/AniutYicn t HtSctrnvUflr. 
PunklciUnd, ZcuJirruX Rwko und 
í - .:/* i ■ iili k íur ci£tne Fraeert 

3077 Castle of Doom 

Schone* GrafuVabcrttcuer aui dcm 
E^^Und de* 12. Jabrhundcru rur Zcii 
Robin lioods. MâUifeAieuene Bedtenung. 

3084 BflllIcShip SchifTe venenàcn 
■uf tmenkani*ch Mn rahlrevchcn nenen 
Featuret, 

3085 Skat 

Dai *ohl beliebcesie Kaneruruel ia 
DculuhUnd Mu *chr ichtioej Greíik. 
Ueincr Rcgrllunòc und SpieUrr^aliung. 

3091 Fuliballmanagcr V:.(l 

Die wtAI btse Fuflbalimanagrr- 
ScmuLation fur den Amiga VieJe neue 
Frjture* wk / it Aufilockung der LtCJL 
Werbcptrtner oder SiadiociaushatL 
3104 Bombs from Bíigdad 
Vor dcm Hinicrpund àct Kuwih* 
Koníukici ■> ' ■ der UDenkAniichc 
BWOpHfci Dahran mit irakudicn Raàctcit 
mgcgriíTcn- 

3108 SiarTrcck(9,00 DM) 
Em Stock FUm* und S- w j: c -Ou í li . hir - 
die Abcoicucr der Enierprisc. AU 
Kiimnundint míifien Sie 5 Játot 
erfolgreicb díc Klin^ooen bcfcimpfen, 
PUnctcn erfbncbert und auch die 
rcfttlmáâig eintre/Tenden Ordm 
arfid^M. 

3114 GabgaW 
Rtmike eiact TOP-KUutken. 
3119 Ahiiur 

ToUe SiinuUuao rund um d*e Schulc 
SchifTcn Sk a di* Abtfur zu tnjchcn? 

3133 Choppcrll ( 9,00 DM) 

Muhvhruiher uijjci fende Feindvcrhdnde. 




3142 rir.Adrayr^muL 

Auuvmrupic?U! Dur Aufpbc t« c*. ruch 
10 turten Renner* *n der SpiUe der 
Meirtenchift u iteben. Mit vielen 
OptioWL 

3149 Taxi Driver 

S«e tuben dte Aufgtbe thre Fihrçisie 

unfl riich ÍUme tu befordem 

3170 Ghosl! 

Spanncnde* Khmt-^mttUbenteuerfpiel 
nul BhdMM* 

3172 Dunkey Kong 

Rerien Sie die Heundin die voo [Xnkey 
Kong eiiriuhn «urde. 
3178 SavethcTrccs 

iweUspid ebcnfâJb fur Kinder 

Be*chuMn Sie mu Ifurr 
f Rjuipe d ac Ràume. 

3l8&C;%nnibiil 

H *íit/en- Ad vemure mil dcm reertí 
\ iels Andem Njunen I wju a C*nmb*l for 

3201 Wonderland 

Firtífiifrcíjc* JurnpARun tm Wuadcrlind 
Hff1)eçendcn fiuuuicn. Orangen und 
*rJKrcien (nnunurein / bertiturn) und 
aieni ru freundUdíen Krtfcen, FnSthen 
und SerdtTueen. So netenbti muBen tvch 
novh PltHen bani angcfftnbi ^erden. 

3203 Dcrby 

FantJAltwne Stitiulalion auv der gn4Wn 
Wdt óc% GAlepp^poas! Mil Euvetrenncn 
fUr I oder 2 Spkler. Wcasptel <M 
\ SmwNoOO und \ r ■*! 
towie umfaagreicncT DuLumenutioa 

3210 FarWcM (12*00 DM) 

Bo dieter ^unnenden WLrbduhs- 
iimulAbon Lmncn bU ru >kr Sptckr ihr 
Glúck tm 'Wilden Westca" eks W. 

j±!L'hLu:^c:ii ^uuAefl km na 
«U Zocfcer oder Gold^nbcr. tit 
Hiren fÊÈpt ude; Dcputy^ nut le|{iÍ£n oder 
âlcfalcn Minein m den Weniiuf um die 
L0CO.000 SuiutpunU- gehea 3212 

l^mmingoids 2>0 

tun weicerci -oid* Oflnw - die^ma] mu 
den puUiyen !.■;■:■;■■,. l . . Eia 
unbeduupe* Mufl. nkbt nur fur den 
L^rnmingvftn. 

3217 OueHe von Nannh 

SrMnnendci deutiche* RoHenmci um die 
migt^he Quetle von Niroch. BekAnnt fur 
ibre HoUjifie dronr fie jcm ru veucçcn 
und es ãt Dcine Aufpbe, den Gnmd 
dafllí henuuulxnden. 

3222 Tclckommarido 

Eui pjckendet und umíingrciche» 
Ad^rmure der Tekiimu 

3223 TV Pugglcs 

SptuerimirugeA Hupftpcl Ihnitth *ie der 
Kluãkrr Huncrt nur um riruge Lángcn 

3227 Zombie Apocalynsc 
Irjcndwirtn m der Zukunn n^ch dern 
nuklearen Jnferao wird dic Wcli von 
mubenen Unj cheuem bebemern. Du ili 
einer der letrten r 
Cberleticndcn mui nun dte tchwere und 
■L-tMcroche Auf^ioe, Dcme Sodt von 
aílcn KitleT7í*nhi« ru hcfnberi.>. 

3228 Dãs Erbe TEIL II 

Rrandneu bei un* errulllidi der z*eile 
Teil des UmvelubeMeumpkcU tom 
Bundcsum^-dunu. Tilei T>ai whmutri^c 
Kr**-, Ah luíurl mtÊÊÊáH 



1024 Tcxt Plus V3-0N 

Ki ti"íi>rt jhir TeAivenrtieitunp der 
BitnUwe. umíjtngreiche Funiumcn wic 
FufinoCenve»A]LUDp:. Sencn- 
brieíTiiniikm, AReu Pon, AMSt 
Lumpatihd* Funkunn^uilenbdrjçun^ und 
lã vide* '"■«rh- 

5 Hau&tialtsbuch 

obi bekAnnlcue und Naie 
m fur thre Firun/m, vtclc 

FunLtKACTL 

iirotnan V4J 

Konktverwajtun£ fur den 
. kompten in deuucb. 
027 fcinkomiut i nstcucr93 
w Vollvenioo àc* O ASE Einiommcn- 
tteuerr^fnunmt bei un* nur 10 DM 

1028 Girudnick 

Wie der Nome whon wp, drucki Ihre 
Cnerwc\*unjen, 

1031 LP, MC und CD Daici 

SperieUe* Dareiprogr, fur IfelMte 

1043 D Sort Plus 

Di^kettenver*alT\mwn»jTarnm der 
Extrai Une, mil uiru^n^mchen Drucki 

S- ■ n j ; : und I l - ■■: T .' ». ; ■ -r r 

1046 Enlkundc 

Guiei EnJLiindeiempogrinun mil v»rJen 
Infonrutkeicn uber die BRD und den 
neuen Bunde* landern- 

1110 Wíirxerbuch 

rjeltnjnj»chc« WOrtertxxh (engtuen > 
deuucbl Gtbt zu jedem Qbcncuicm Won 
.' - '■ Ncbenbcdcutunr^en und *ír»ândic 

( v , r ' ■ i ■ .í . - 

II22C64-Emulalor 

D« v-.sj;: ". fur den Arrugií 

1126 Divpc-Intromukcr 

Nein Nem diaei Profrwnni Kii niena rnir 
K*u*cb£ift ru tua* tieiruecu ua d»cse> 
Pn^Aium der hrvic InQunuker den c% im 
IT>-Bereich pH Da* Programmpakeí 
bc&tehi iu* mehren Teilen. Infxomikcr. 
cio Crunchcf, cui Scrolleditor und ein 
Súundir*cker, Emifc Beiírnele «nd 
ebenialh ouí der Dukctle enilulterL 

1130 AnUgaAsiro 

Urnpm)trimrn ui dcm Bemch der 

1138Architcki& 

KauiTIgehtaltung Jetn hanen Sie dre 
MòglkbXeii Ihr cigene* }Uut oder 
Wohnung ru eníwcrfeii- Das Ptwnmni 
Riun> gesuhung ití gui fur KOchcn 
cceicncL 

1153 RechUichreihpnjIef 

1157 StarAM Plan V1.0 

Scru ton ;.. i,- T*hcf IcrikAtfcuLabom- 
ivMcm, 20 venehtedene Du£nmuruiten. 
>f:\.fu-.!,- frei xwiwncn 9 A 712 
Zeichen uihitw. und vicie* inehr. 

1 158 Pakluricning ProFaKl 

Du beste AMrappi ognmm un FD- 
Bercich fur den AmifjL VerwjJiei 
Kumlen- und LicferrmtemlJien ur^ie 
AniirJbctUnde uder Diensdcurunfra. 
Entelh Mihnungen» Rechnungrn, 
Lie/erwcbeine. Inkluúve Olf ene .'" ;. 
VerwAJruruv 

1159 ProFibu 

Duuof oder Supclverirbcitenòc* 
Bocbun^i>^em. doprxíic Buchfbhrunp 
Wichiige Infnrmuiooen oder Daten 
wenjen uber BddtcJunri nder diíeii *uf 
Ihrem Druc&cr tuvycgcben. 

1163 Businotsdisk I 

Dícmt Diiicric cmruh mchrrre í^mj^mm 
iw dem bereàdi Buro und OtKfcft 
{rextvcrarbeiiuní. TerminlmlertdeT u»w.> 

1 167 Àdressvcrw allung 

Komforunie Ver^Altung fur Adrcwn, 
Telcfonnumrncm M Mil Druck- 
funkntm fur AdrexuuIVleber 

1168 DÍ5kmuier 111 

Diem Tool enetn fui âlle CU-Befehle 
durvh Mau%Uwk_ GrmfúV imehen, v * i: .:■ 
und Module anhArm tft min kein Pniblrm 
mehr. 

1177 Geo 

Fníkunde lemproçrAnim mil vielen 
bíormAtiúncn und Daien ítber djc Erde 



1179 Workhcru:henial7.(15DM) 

FnUuJt ' Texl\erutvitung. Kopter* 
pn>gnmra, Diiketleru-mpirmiurpropmm. 
F-T&uenbelefun^ TnwurpAuwort- 
■hfne^ T und und und _ 

1200 Lcs3on_Onc 

f f. Grammiuk* Trainer nui 
f ofendeu Umerpio^rviunen: 
Ltooo Ooe der GranuruitikJehrer 
ichJcthQtm Voki*Pauk rum Votabein 
lerocn Vtrbi-Pm-ult fur uxmcpclmjLBife 
Vokibein und Cramm»r*l*iuk um 
granurulúchc Regela eu ttudieret» 
aarurben mil deutsefaer Ankiiung? 

1201 Tcnninkiilender 

\tii dcm rertmnkjJender tst c* mOglich 
ttdr vx vorhcr círigcaellie Termine 
luTonutiwh ennnem ru lAticrk 
lich wch regei íTUftg «iederhokn durfen 
fr- » fur Gcbcnrt*gc oder U-Up^e 
Oubueííen utw.J. Aufierdem kArmen 
bclicrjtge Nouren geipeicberí werrkrx 

1203 Pr<nrackcr V3.0I 

Dtf iní' Sí_ ,i. V - \ ■ ;-j r ;.^^rinun fur 
den Amigi. Ericnnt p»wrr|;epackte 
SkhJule! IikL 3 Module der Sptucn- 
Ujuac und BacipUy! 

1204 EaglcPlayer 

Em mflera kocnplew Spiuentool mil 
exicmcn Pli)er^Routinen und extemen 
l*rnpjiTimer; GiaJi%£h herMirragend 
iitiUlir: u. d mil AftAJytcf, Lcveimcin, 
Pujy^FunkUoom in», 

l205TSMorph 

TSMorpn ia ein lehr fcnmplctc* Morph- 
Programm ToUe Prewleiaung! 

1206 ARackup 

Pnuiproyramm TOr lUrddiOi UackurM und 
Fde- Aixris vierung. Sehr vieie Opuonerx 

1207 AResuiure 

Super Prognmm um ivtrseiíenfiich) 
(eío^hte Dueien ru finden und ru 
irnaunercn. 

1208 Di*kSaly2&DiskTcM 

DixkSilv2 ui cio ir4reiner und tehr 
efTirienter DUkenen-DokJor mil 
emíaciuier Anwendung iur aUe "Amig* 
file lydem devicc**, 

DukTc checkt Duketten ia r*«i 
Scmiflâri 

1 209 Anímpaint 

Tolki MAlprocrarnm mit AnimMont- 
mòglicnkcit, Ze^hnet ícdcn einzelncn 
Scnrúl Ihrer j- -vn auí und 

\fàeli Ue djuuch vncàex ih, Deuucbes 
Propinun mil einigen BcupieicrL 

LZÍODosXS 

OnXS ifl ein frei konfigunntinra Datei- 
Uns m der Ait >vn SID! Untmtutri 
aJk Btldwrurnifroâcn. opcionftlci Fen«et 
■uf der Workbccrih mòglich. mie Sirxr. 
Dtr-Cache. Untentuuie FonruUe^ IFF- 
ILBM. IFF-ftSVX, IiutjC*. PúwerPtón 

121) AdrwsMislcr 
Adinunvemlrun^ mil Scncnbocí' t 
UhmeiíuneifonrujUr^ i - ^'■-■r und 
1 i.L .:■■!- j.. ■ iowie cine 
Nlodemwjildrunkrion. Senr futet 
Pnipramrn! 

1212 SlarTranslalor 
Komnlexes Progrvnm rwm ubertetrm 
vtm cngluchen Teilen! Noturucn 
uiie^nmem Woeterbocfa 

1213R«>rç V2J3 

Sehr guier Dvik- 1 FcvipUumi Oípcimirer? 

1214 Woncrbuch PLUS 

pTvpmm um Votahcta Khoclkr ru 



1215 AmigaBasc 

Amíe>Eue im cine prugrKnvnicrbare 
hiermrchiwhc D^ienbank rur Ver»flliunp 
K.i--v::!.r. Vtdeofa* Adrctfert t£»w. um. 
Auch fur komplirienert Aufpaben (*-B, 
BuchhAUung), 

1216 LottoPro 

LrtloPro iu eine dcuUche 
í ■^'.j fur Luou âm Strruug 

mel GewinrKTnunlun^ Spekhcr* und 
L4defunktKmen. (Kkme Spende 
^enncx|ciiappcruL VlELGLutkf> 
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Hkt dúricn sichaLso 
ic zur glcichen Zcil am (ho- 
rizontal) gclcillcn Schirm 
austoben, und das madii 
dcnn auch richlig Launc. 
Fivilích wunfc zudcm an ci- 
nen btíd^iimifullcnden &v 
lomodus gedadu. tloch is! 
das Spidprinzip eindeutig 
auf WeUstreil ausgclegl: 
Wcnn der Magier Wiz und 



WITN'UZ 

(PSYGNOSIS) 



JUMP & RUN 





BOB'5 BAD DAY 

(PSYGNOSIS/DOME) 



SCHWERKRAFT-HUPFER 







sebe Kollcgin liz durch Bcrg- 
werkc, Schnccluxlschaftcn oder 

grunc Taler hcbBcn. trcffcn sie nur 
auf wcnig Gegenwchr. Endgeg- 
ncr hahcn uberhaupl Selten- 
heitswert. Stait zu kãmpfen. sol- 
len die bcidcnja uuch jc nach Le- 
vei und Aufgobenslellung cine 
bc&immic Monge an Kamickeln 
cinsacken. gegen ein Zeiílimil 
anrennen oder Bucfcstaben-leons 
findai. Das machi nichl ailctzl 
wegen der vielen versieckten 
Gags cinen HcidenspaB, dcnn 
das iWigate Sammelobsi dienl 
hicr nicttí btoB ais Punkiespritíe. 
es lãBt sich auch im Kochtopf 
/um Zaubersprudi vciquirlcn. 
Abhãngig von der Fruthl-Kom- 
hination isl dic Wirkung der 
Spells schr unierschicdlich. mal 
gibTs cinco Schulzschild. oder 
man kann schnellcr laufcn. dann 




ANIMATION 


71% 


WJS1K 


72% 


SOUND-FX 


66% 


HANDHABUNG 


71% 


DAUERSPASS 


74% 


V ARI ABEL 



PREIS 



DM 79,- 



SPEICH£flBEDAW 

DcsKS/zwtnnoppr 

«HNSTA11ATI0M 

SPfICHERBAR 

KUI5CH 



GRAFIK 


36% i 




52% 


MUSIK 


80% 


SOUND-FX 


69% 


HANDHABUNG 82% 


DAUERSPASS 


80% 1 


FÚR ANFÀNGER 


PRÉJS 


DM 69,- 


SPEICMÍBBfOABF 


1 MB | 


WSKS/ZWHTROPPY 




HWNSTJUUTION 




SPflCHERBAR 




MUT5CH 
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Statt einer Einleitung wollen wir diesmal gemeinsam singen: 
„Happy Birthday to you. Happy Birthday to you. Happy 
Birthday dear Joooker - happy Birthday tooo you!" Danke 
fiirs Mitnuscheln, jetzt zu Euren Leserbriefen... 



fiirs Mitnuscheln, jetzt zu Euren Leserbriefen... 




minem 



MMima... 



Tja. cs ist mal wiedcr an der 
Zciu Euch zu Eurcm Baby und 
seinem vicrten Gcburtstag zu 
graluliercn. Toll. wie Ihr Monat 
for Monat das Diflg schaukelt 
und cincn genialcn Joker ablie- 
feri - irotz gclcgcnllichcr Soft- 
warcflauten! 

Was ist das fur cin ncues Maga- 
zin (Jnsider"), das ihr da 
machu und warum kann man cs 
nur im Abo beziehen? leh babe 
ja noch nicht mal ein Joker-Abo. 
und wiBt Ihr wanim? Na ja, ich 
kiinnle dabei zwar Geld sparen 
und bckãme cine lolle Pramic, 
aber ihr spart dafiir die Distribu* 
lionskostcn, die wiederum mei- 
ner .Tanie EnrnuT um die Ecke 
die Rente sichem. Dcshalb kau- 
fe ich den Joker weitertiin bei 
ihr. wenn ste sich allerdings in 
cin paar Monaien zur Ruhc 
setzt habl Ihr mich ais zusàtzli- 
che Abonnentín! 
versprichl Birgit Ebert aus 
Wolfeburg. 

Erst mal danke fiir die Blumen! 
£jr gesagl ist INSIDER em 
Heft mit aktuellen fofos fiir die 
Profis étr Enteriainmcnt-Bran- 
che, also Herstcllcr. Distrihuto- 
ren urui Hàndier, Da sich das 
Magadn ±omit nicht in erster 
Linie an den Enáverhraucher 
fgenau, das bist Du) richieU 
wird es auch rucht úher Deine 
Tante Emrna, sondem in kleiturr 
Auflage direkt an Interessenten 
vertrieben. Aprvpos: Wer hun* 
meti sich eigentlich wn tutscre 

Rattcn?! 



Schr geehrter Hcrr Labincr t scit 
der letzten Ausgabe weifl ich, 
daO cs schlimm um Sie stehL 
Mir war zwar bekannt, daB cs 
Mutanicn gibi, aber daB man ei- 
nc Mclomorphosc durchleidcn 
kann, wic Sie es auf Scile 48 
tun. hat mich doch schockiert 
Ais Spezialisi auf diesem Gcbiel 
wfiròe ich Sic geme zu Vcr- 
suchszwecken in meine Praxis 
cinladen, denn nachdem ich nun 
Zeugc dieser Umwandlung wur- 
de (wic Hundcrttauscnde andere 
Joker-Lcser auch) und das Ge- 
heimnis um Brork sich endlich 
lúflete, kann ich nicht andeis, 
ols Ihnen meine Hilfc anzubie- 
Icn. 

Icchzl Df, w.c h.c, Gregory 
Forstbaeh aus Aachcn nach Sc- 
zicr-Nachschub* 

Leidcr kann sich Michael nicht 
pcrsõnliclt fiir liem groítúgiges 
Angehot bedanken, denn er ur- 
beitet gerade imensiv an einer 
wissensduiftlichen Ahltandlung 
seines neuen Hobhits* der „Mu~ 
mmorplwsik Das bahnbre- 
diende Werk wird „ Vom Verte- 
ger mm Votltroael in 10 leich- 
ten Lekrianen m heifien laul dem- 
nãchst fur nur 9.999 DM im Sth 
ker Sftop angetktien werdetL 
Stufi man haben! 

MUMI&) 



Wer isi dieser Brork denn nun 
wirklich? Michael oder doch 
Papa Joe? Oder tritt er gar unter 



dem Decknamcn J3aisy" aul? 
blickl Lutz Undcmann aus Ib- 
benbúren nicht mchr durch. 

Ist doch einfadv Brork ist cin 
Ork mit B-so wie Lutz cin Utz 
mit L ist. 



t) Wic seid Ihr eigentlich zu so 
etuas unmenschlich Mcnschli- 
chem wic Brorit gckommcn? 
Was fur cine An Ixbcwcscn ia 
er? Ein Mcnsch? Ein Ticr? Oder 
cin Fóssil aus der Sicinzcil? 
Gibi es ihn ais Stofftier? Und 
woher beziehl er scine Kculcn? 

2) Warum sind auf der Chcat- 
DLsk nicht alie (àheren) Tips & 
Tricks? 

3) Kônnlct Ihr nichl auch cine 
Disk mil allcn Losungcn der 
vergriffenen Ausgabcn machen? 

4) Warum bringt Ihr keine 
grotíeren Poster? 

5) Wieso zieht Ihr dauemd dic 
arme, unschuldigc Daisy am 
Schwanz? Und Du, Daisy» war- 
um beiBt Du nicht zuruck oder 
alarmierst den Tierschutz-Vcr- 
ein? 

6) Wie úberrede ich meine D- 
tem zum Jokcr-Abo? Sie haben 
was gegen Computer... 

7) Kònniet Ihr ira User-Qub 
mal ein Special úber Scanner 
bringen? 

8) Wie habl Ihr die Vorlagen in 
Eurer Galcric lieber, auf Disk 
oder auf Papicr? 

9) Wenn ich cine virenbefallenc 
Disk lõsche bzw, formatiefe, ist 
dann der Vinis auch im Eimer? 

10) Wann wird ^unsoft Inc" 
fertig? Wird es gul? Bringt doch 
mal einen Entwicklungsberichl. 



wunscht sich Sascha Seipp aus 
Melbach. 

1) Wie schon gesagt: Wenn 
Michael nicht gerade Brork ist, 
dann ist Brork ein Ork (mit B!h 
An der Plúschversion arbeiten 
wir nocK allerdings wthrt sich 
der Kerl standfiafi gegen eine 
Plúschkeule - meist «MB er 
die Dinger sethst> am liebsten 
aus Granito 

2) Prohier's doch mal mit der 
brandtteuen tt Cheat Disk II V 

3) Siehe unter Punkt rnW, 

4) Weil uns bei grõfieren Po- 
stern die Seiten fur Wichtigeres 
fehlen wúrden - ema fiir so 
Hichttge Briefe wie Deinen. 

5> Reine Noiwehr! Wer tua Dir 
diesen Unsinn erzahlí dafi der 
gemeingefúhrlichc Kôter 1# «n- 
schuidig" sei?! 

6i Rechne Dcinen Eltern ein- 
fach \or r wieviel Geld sie spa- 
ren, wenn sie Dir statt eines 
Computers ein Joker- Abo 
sclienkett 

7) Ein Scanner-Special? Geistig 
schon notiert! 

8) Digi-Bilder bitte auf Disk ein- 
schicken, da so eine bessere 
Biídqualtiàt erzielt wird. 

9) Lõschen ist unsidier, Fonmt- 
tiervn kilh garantiert jeden Vi- 

rm 

W) Da Kaiko inzwsdien in Fac- 
tor 5 aufgegangen isu hangt 
„ Funsoft Inc. " noch in der War- 
tesddeife - ts sotl aber auf alie 
Fâllc latulen. 



ornam 



Was lese ich da iro Sepiembcr- 
hefi auf der lelzten Seite? ^Ab 
24.9. endlich wieder monat- 



® 





lich*. Was mache ich liso am 
24.9,? Richtig. ich gehe zum Ki- 
osk und hole mir ein Exemplar 
Eurcs Magozins. Das hciílL ich 
hãtlc mir gera cins gcboll* aber 
leider war trote inteasiven Su- 
chens und anschlieliendem Vcr- 
bôr des Verkãufers keins aufeu- 
treiben. Auch am Samstag und 
am folgenden Moniag nicht. 
Nun passiert so was ja nichi 
zum erslcnmal, aber am Monlag 
habc ich das Hcfl dech bisher 
immcr bekommen! Bleibt mir 
wohl nichts anderes úbrig, aLs 
Euch folgende Drohung zu 
úbermitteln: Enlweder bringl Ihr 
den AJ punkilich in die Ge- 
schãfte, oder ich sebe mkrh ge- 
zwungcn, das Ding zu abonnie- 
rcn! 

wútet der gnadcnlose Riichcr 
Martin Kisscl aus Wertheim 

Wir nelwien DeUw Drolxung 
sehr ernsí! Anders gwgt: 
Wertheim kriegr die Hefte ah so- 
fort immer spater, bis i)u eiui- 
Uch abonnien hass. Qmitsciu in 
Wahrheit liefern h/V stets ztm 
\*ereinbarten Termin an taiseren 
Vertheb, der an die Gr&ssisten 
und die wtedenun an die einzel- 
nen Verkaufsstellett Ortliche 
Verzògerungen tnõgeu gelegcnt- 
Uch wrkommen* liegen jedoc/t 
nichí un geringsten in lutserer 
Hanil - dn/ft hitte naclistes Mal 
dem KtosL 

mooimi um 



Dic Zeit bteib! im Leben nie- 
maLs stchen, das ist wahr. Aber 
mússen sich dic Zcitcn so gra- 
vierend andem, wie das im Au- 
genblick der Fali ist? Mãchlig 
und klobig komml er daher, 
schaui nicht nacb rechts oder 
Unks und walzt alies mil lautem 
Trará piau: der PC Mil immer 
hoheren Toktfrequcnzen. Super- 
duper-Gndík, Mcga-RAM und 
Hyperpowcr-Sound knúppclt cr 
im Wahn des Preisvcrfalls jedes 
andere Syslem nieder - troiz 
Kuddelmuddel-DOS und der 
abgekupferten Zeitlupen-Ober- 
flSche Windows! 
Wo sind sic hin, die sanflen Zet- 
leiu in denen wir staunend vor 
dem 64er, dem CPC oder MSX 
saGen und „BouIderdash" spicl- 
len? Was ist aus den Slarpro- 
grammiercm von Konami ge- 
worden, die einem Z80 so rich- 
tig das Uufcn beibringen konn- 
icn und mil «Neniesis 2** auf 



dem MSX einc ewige Legende 
schufen? Jeder von uns harte 
schon mal was vom Amiga 
gehõrt, jenem Avantgarde- 
Rechner, den sich nur die Er- 
wachsenen leistcn konnlcn und 
der unser allcr Traum war. Die 
Zncker-Szene war pcniõnlicher 
und aufregenderí Doch nun ist 
an die Stelle der Software-Faszi- 
nation dumpfe Hardware-Geil- 
heit getrtlen- Die PC-Besitzer 
Icbncn sich làssig zurúck und 
warten gclangweilt auf den 
nachsten Ich-wciB-nicht-was- 
Prozcssor. ich hingegen siaune 
auch heute noch: úber dic HâB- 
lichkeil mancher PCs und die 
Professional itãu mil der z,B. 
Team 17 oder die Bitmap Bro- 
thers meinen alten 500er ausnut- 
zen.,. 

trieft Olaf Gaide aus Du i sbu r g 

Lange liúben wir smdier% wel- 
die Woríe des Trastes \\ir einem 
notorischen Noxtúigiker \%ie Dir 
auf ilen weiteren Leidens„. ãlu 
Lebenswvg miigchcn konnren. 
Folgendes ist uns schliefilteh 
kirz vor Feicrabend eingefaU 
íen: Werstauni. sãmiigi nicht* 



Ja. der Amiga ist tol! Was niitzi 
da schon .Turrican QT, was 
sollcn wir mil „Socctr Kid". 
wozu «Bumtime , \ ^AnsloB"* 
^Micro Machines", -^ndi* 
cate", „Goal! ft oder JDcscrt 
Slrike"? Was aber nur wenige 
wissen: Der PC ist auch tol! 
Ebenso der Mac, das Super Nin- 
lendo. Game Bov, Neo Geo, 
Lynx, Mega Dri^c und Game 
Gear. Der neue allmàchtige 
Herrschcr hcifltCM! 
Denn, seicn wir chrlich. was ist 
schon das ode ^CivilizaUtín** gc* 
gen die grafische Prachl von 
«AgaanT? Wer spielt noch am 
Amiga Jump & Runs, wenn es 
doch auf dem 64cr dic Klassiker 
schlcchthin gibt? Tja, eigenllich 
solhe das alies ja gcheim bfeh 
ben, doch dic Programmicrcr 
von Lucas Ans, Rcncgadc. Sier- 
ra, MicroProse, Psygnosis, Blue 
Byte, Altic und Gold wer- 
den in Zukunft ihren Schwer- 
punkl auf den guten alten Brot- 
kasten vcrlagem, So mõchte ich 
diesen Brief mil den unverges- 
senen Wortcn des unvergesse^ 
nen Guido Hcnkcl von Attic bc* 
schlieBen: Ja, ich denkc 
schon!" 




Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 
erhaltlích! 



Wor dioson CouDon t aus- 
schneidet + aut eln Postkarte 
Klebi i an rolgende Adrc55d 
nchioí COMPÚTEC VERLAG f 
Kennwort "Mltmachen und 
Gewínncn", tSARSTfl. 32 - 34, 
90 451 NúnMrg. und abscnicfei 
(Absentíer nècm vefgt5S*n!). def 
ntmml «n der Vertosung von 
9ASKET*8ALL*SETS (fiieho 
AW>kíuno) Wl. E»nsíK>dcScWu^ *5t 
der: 30, Novemòer 1993 Der 
flecritsrt^g «st ausgescíitosscn 
AF AJ11 
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Tel.: 0 13 81/44 01 46 
Fax: 0 11 81/44 01 40 
MO. -Do. 10.00 bis 18.00 Uhr 
Fr. 30.00 bis IÔ.30 Uhr 
Ihre Kundcnberaterin Helkc Htefce 
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PS.: Hiermit fordcrc ich alie 
Amiga-Besitzer auf, ihrcn Rech- 
ner ara 3.12. fur funf Sckunden 
abzustcllcn - ais Demonstralion 
gegen die Ungerechtigkcit! 
verlangt Freiheitskampfer Phi- 
lipp Peters aus Drochlersen. 

G&uul irt Wahrhàt sirul uir 
dtvh alie tot - besonders Qskan 
den H7> bercits iyít Jaitren des 
ZíMnhitumx itbcrfilurn korauen 
Ein Lcbcn vor dan Toti reli- 
gioso Hfefcft dtT W<r iirtAT Gu- 
ru, ék Weli ungerech fdf helfert 
iwdh /ii/j/ AbsxeH-Sehauhm ni\). 

mui mm sic iricfc gcUl Wvmi 

íÍts gesagt: AKA Mir gfaubert 
sclum! IrgetuMe Htiúgstetis... 

tíiMtimwMAm 
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Ihr seid die Bcstcn, das gjlt ins- 
besondere fiir Eure Infos rund 
um den 1200er! Davon kõnnen 
sich andere ZciLschrifien eine 
dicke Schcibe abschneiden (al- 
len vnran die Amiga James)» die 
es niebt mal Tur nõtig enichten, 
12G0er-Pragramme zu leslcn. 
Nun zum O i; : Wanim wW fur 
das Teil eigcnllich keine Wer- 
bung gemacht? Soll cs Ctwi zur 
Insidcr-Konsole vcrkommen? 
Was glaubl Commodore denn. 
weshalb Sega und Nintendo so 
erfolgreich sind? Da baut cincr 
*ne Spielckonsole. und keiner 
bckommt es mil! Abo, wer 
weckt Commodorcs Marketing* 
abtcilung auf? 

schimpfl Rene Schimpf aus Do- 
beln. 

nraMNcA plant Cummo noch 
iwr Weihnachten cine groficre 
W-Ktwtfkigttefiir das CD**, wd 
wic Du ganz ridtrig bemerkt 
hast gUH m y ja noch tms: Der 
AMKH JOKER wird nvitcrhin 
flter die Amiga-Konsote hericlh 
ten, uruí tm nachsten MEGA* 
BLAST haben \vir fiir eiitspre- 
chaule Software sogar stftott ei~ 
itc eigene Kolumne reseniert! 

pmmtmn 



Da ich in der Ableilung fiir Vi- 
deogames cines Bad Hombur- 



ger Spielwarengcschottes be- 
schaítigl bin, kennc ich rnieh auf 
dem Konsolenmarict ganz or- 
denilich aus, Und zum technisch 
guten CI> ,J falli mir nur cia dali 
das Ding vennutlich an nicht 
vorhandencr Werbung und 
ilberhõhtem Prcis eingehen 
wird. 700 Steine - wer zahlt 
denn die, wenn dcmnàchst die 
Ara der 64-Bit-Gerâic anbrichi. 
die tur ca- 200 bis 250 Dollar 
<also 300 bis hõchslens 400 DM) 
zu haben sein werden? Und dann 
noch bei Nullwcrbung, wic sic 
Commodore bctreibl?! 
gibi sich Marcus Bubser aus 
Bad Homburg skcplisch. 

So scltnvn í l dUft M# die Zu- 
lamfí des CD* 1 keutesnvgs: Die 
ersseM-Bir-Kotusote MM friVu 1 - 
stens túicÍLstes Juhr m den 
Shops aufiauclten, bis dahút liar 
Commodore die Prelse fiir die 
Schilierscheibenschieudcr 
lãngst gesertkt. 



1) Wie hoch sind cigentlidi dic 
Chancen, daB sich das CD'* auf 
dem Markt durchsetzt? Und wic 
schaul cs mil den CD-Videos 
aus? Wird es auBer dem Juras- 
sic Parit^-Film bald noch weitc- 
re m kaufen geben? 

2) Wenn die bespielbare CD 
herauskommt, wird sich doch 
wahrscheinlich wieder eine 
Raubkopiercr-Szcnc cntwick- 
keln, oder? Kann es scin. daB 
dic Hcrsleller dann ncuerlich 
keinc Games mehr produzicren 
wollen? 

3) Wozu brauchi man eigcnl- 
lich eine Tasiatur am CT> V ? 
SchlieBIich kann man doch vor- 
lãufig eh keine geschriebenen 
Tcxtc abspeichem. Und wel- 
chen Sinn Hoppy und Feslplal- 
te haben sollen. weiB ich cisl 
rechi nichL 

4) Wenn man schon ein Diskct- 
tcnlaufwerk anschlieBen kann, 
funklionieri es dann auch mil ei- 
nem, das man noch vom 5<Kfcr 
her hal? 

5) Ihr habi leizlens geschrieben, 
daB l-ucas Arts vielleichl scinc 
Rechte an Amiga-Konverticnm- 
gen verkaufen will. Konnlc cs 



dann scin, daB auch ãllere Lu* 
eas-Games ncu heniusknrnmen? 
Odcr gar „Maniac Mansion 2'? 

6) Wic icucr wird ungefahr eine 
Vimial-Realiiy-Brille Tur das 
CD* 3 sein? 

7) Wieso schreib! Ihr. cs sei 
sehwer, CDs £u kopicren, wcnn 
cs doch bald die Lccr-CD geben 
wird? 

wundert sich Patrick Belzing 
aus Remagen. 

/) Wie im Spccial gesagu rau- 
mm mr dem CD f - rechi gute 
Ciuincen eiti zruruil es gegen- 
uber der kommetuten Kankur- 
renz scitetts 3DO urtd Jaguar 
doch nut eúum betràcltílichcn 
Marlaxxtrsprung aufwurten katttt 
Daji bald ein gatar Sc>W H g 
\xm CD-Filmcn aufiaueht, wat 
Im zumindest schwvr Iwfftvi 
2f Momeman sttul reirte CD* 
Cracks gottloh noch Zukimfts* 
MHB Auperdem: Irgendmis 
mussen dte Hersteller únmer 
herstellen - sanxt wâren sie ja 
keine Hersteller! 

3) Floppy wid Festplane hahen 
gvnau dat Sinii* tmi der Tosta- 
tur f-eschriebene Texte (SQ Wié 
Sawsiàmle urtd \ieles mehr) 
cben duch abspeichern zu kart* 
nen. 

4) Oh mari normale Amiga* 
Laufiwrkc am Cf> TJ betreihen 
kanti bleihi abzuwarten bis tias 
enisprechende Interface vorliegt 
- es Lsi aher doch sehr Htihr- 
sdteinliek 

51 Alles ist mughelu obgleich 
Lucas Ans den Lizenzverkauf 
voríaufig noch mclu offztell he* 
stãugt hat 

6) Gegenfrage: Wie tcuer wird 
wvhl der Amtga SOOO sem? Ha 
GerãtaK die cs wrlàufig crst 
am Reifibrett gibt, ist das 
schwvrzu sageru stinwti*s? 
7} Zur Zeií gãtí es nwi mal noch 
ketne preiswerte Mõgticltkeu, 
CDs zu dttpliziereti Vnd Solan- 
ge das so blcibt, liegt die 
Sdmierigkeir dariru dafi fur ei- 
nen CD-Crack iUtfDiskctie \iel 
zu viele Disks erforderlich suuL 



ich bin'5, der Sascha. Hoffcnt- 
lich gefallt Dir raeín beigelegies 
Nacktfoio! Okay t cs ist schoti 
etwas ali - mitticnvcilc bin ich 
1S V aber vielleichl stehsl Du ja 
auf klcine Jungs? Wcnn Du 
zuriicksehrcibsL bekommst Du 
auch cin schones» aktuelles Foto 
(andere Leute reiBen sich drum). 
Doch nun zur Sache; Zucrst 
múBtesl Du uns Michacl vom 
Hak schaffen. Das sqIIic koin 
Problem scin; cin bíBchcn Arsen 
odcr sonitwas ín den Kaffcc, 
und schun gab cs ihn mal. Auf 
jeden Fali nimmst Du die Fir- 
menkasse und verschwindest, 
AnschlieBend setzen wk uns ins 
sonnige Ausland ab und Icben 
dori glúcklich und zufríedciL*. 




ncbenbuhll Sascha Gundlach 
aus Fricdrichsdorf. 

Bngirta farul Deui Foto sufi atui 
Deme Idee toll - sèf tit hervirs 
satnt fim im Auslantl und 
Mtchael klagt umlauenul úher 
MagettÍKschwerdeth Ob sie 
nuhr irgendwus vergessen lua? 
Schoru Dich! Schetttbur stelu sie 
doch mehr auf grofie Jungs. 
Oder Du Itast sie mil der f\wk* 
lich beãtigstigendenj Drohung 
eúies akxuelleren Ahfotos \*w 
Dir í/f die Ferne geirieben... 

maom . 
num 



Ich finde, die Sofiwarchcrstcllcr 
solilen es sich wirkJich Qbcric- 
gcn. ob sic den Spiclcvcrlcíh 
knminalLsicrcn woIIcil Wcnn 
llallooo Brígilla. mein suQcs mír cin ausgclichcncs Game 
kJeines Knuddclhãschcn. Jaaa, ríchug gut gcfalit* dann werde 



Spiele & Utilities 
r den Amiga! 





Aktuelle 
Ausgabe 
jetzt im Handel 
erhâltlich! 



Wer dresen Coupon. aus- 
schneidet. auf oin Po&tkarte 
Webt , an foigcncíc Adresso 
ncfttet COMPÚTEC VERLAG, 
Kennworl "Mitmachen ond 
Gewinoen', ISARSTR. 32 - 34. 
90 451 Núnberg. und ab&chickt 
(Absenctór ruchl vefgosson!). der 
nimrnt an der VertosunQ von 10 
' 3At_L-SETS (siehe 
Abbiidung) teir E^nsenooscMuO ist 
der: 30. Novomber 1993. Der 
Rocntsweg ist ausgeschlosson. 

A!AJ10 




Software GmbH 



ARKTIS-Software GmbH 

Schiirlamp 24 - -48720 Rosendalil 
Tblefon 05547/1303 - FAX 1353 



Vt*v*Wlotf«v fJ*m DM9.- odtfi WrtJCC DM 5- 



Biststlltr AMIGA! 

BURNTIME (dt.) 69,90 



DEUVERY AGENT (dt.) 49,90 



SYNDICATE (dt.j 65,90 



DUNE II (dt. 



Jurassic Park (dt.) 65,90 



AMIGA 

1869 (dt.) 
Alien 3 (dl.) 
A-Train (dt.) 
A-Train Cons». Set (di.J 
Ballistic Dtpbmacy (dl.) 
Bundesligo Mon. 20|A| 
Burnrime"(A.) 
Crvilixation (dl.) 
Delivcry Agenl (dt ) 
Der Potririer (dt. | 
Dune II (d>.) 
Dynotech (dt.) 
Eishockey Managef (dt.) 
EyeoítKe&eholderlI (dl] 
Flashback (dt ) 
Global Glodiotors (dt.) 
. Gunship 2000 (dt.) 
Gooll (dt ) 

H'rsJory*me 1914-1918 [*) 
Indiana Jones IV (dt.) 
Ishor 2 (dt } 
Jonathan [dt ) 
Jurais* Park (A.) 
Legend oF Kyrandia (dt ) 
Lemmings II (dt.) 
Uonheart (dt.) 
Lomor MattKóus (dt.) 
Napoleonics (dt.) 
MouMou / Rommê (dt.) 
Monkey Islond II (dt.) 

Morph (dt.) 

Pinball Dreams (dt.) 

Pinball Fantasies |dt.) 

Reoch for the Skies (dt.) 

SKAT deW (dt.) 

Sensible Soccer (dt.) 

Soccer Kid (dt.) 

Svndkote (dt.) 

The Lost Vikings (dt.) 

Transarctico (dt ) 

Trops'n7reosures (dt.) 

Turrican 3 (dt.) 

War in the Gulf (dt.) 

Wing Commander (dt.) 
YolJoe! (dt.) 

Dcllvery 

Agent 





AMIGA CD-32 

Jurossic Park (dt.) 

Pinball Fantosies (dt.) 
Sensible Soccer (dt.) 



PC/IBM 

69,90 Airbos A320/Europa (dt ) 69,90 

55,90 AirboiA320/USA(dt.) 89,90 

85,90 A-Train (dt.) 69,90 

49.90 Ballistic Diplomacy (dl.) 69.90 

49,90 Betrayal at Krondor (dt.) 85.90 

69.90 Body Blows (dt.) 59,90 
69,90 Bundesligo Manoger 2 (dl.) 09,90 

79,90 Bumhme (dt.) 85,90 

49.90 GvilÍzalion(dl.) 95.90 

69,90 Comanche (dt.) 89,90 

59,90 Cyberroce|dt.) 85,90 

59,90 Day of Tentocle (dt.) 89,90 

79.90 DerPatrizierldt) 85,90 

85,90 Dogfight (dl.) 95.90 

65.90 Dune » (dl.) 65,90 

55,90 Eíshockey Manoger (dt.) 85,90 

69,90 Eight Ball Deluxe (dl.) 65.90 

59,90 Eyeofoehoider3(dt.) 85,90 

85.90 Flugsimulahx 50 (dt.) 1 49,90 | 

85.90 Flashback (dt.) 69,90 

59,90 Goal (dt.) 65,90 

85.90 Gonship 2000 (dt.) 95.90 

65,90 IndionaJoncs4(dt.) 89,90 

79,90 Ishar2(dt.) 65,90 

65.90 Jonothan (dl.) 85,90 

59,90 Jurossic Park (dl.) 69,90 

65,90 Lwds of lore (dl.) 65,90 

69,90 Lemmings II (dt.) 85,90 

49,90 Links 386 PRO (dt.) 95,90 

85,90 lothar Mattháus (dl 1 69,90 

55,90 , Lotus III (dt.) 65,90 
55,90 Monkey Istend 2 (dl.) 85.90 
59,90 Potrioildt.) 85,90 
59,90 Pinbal) Dreomi (dt.) 65,90 
49.90 Pirou» Gold (dt.) 95,90 
55,90 Railrood Tycoon Del^ (dt.) 85,90 
65,90 Reoch for lhe Skies (dl.) 65.90 
65,90 Sensible Soccer {dt > 59,90 
69,90 Skat '92 (dt.) 65,90 
59,90 Strike Commander (dl | 89.90 
59,90 Spoce Hulk (dt.) 65,90 
65,90 SyndicaJe (dt.) 85.90 
69,90 The bst Vikings (dt.) 85,90 
65,90 Tornodo (dt.) 85,90 
59.90 iVeilof Dorknes» (dt.) 85.90 
M WollMrect Manoger (dl | 85,90 
War in the Gulf (dt.) 79.90 
; ' Wing Commander 2 (dl.) 85.90 
WingComm. Acodemy(di) 69,90 
XEN080TS (dl.) 79,90 
X-Wing (dt.) 89.90 

PC/IBM CD-ROM 

Burntime (dt.) 85,90 
Eye of BehoWer 3 (dt.) 69,90 
65,90 Nopoleon.cs (dl.) 85,90 
65.90 Spoce Qwest 4 [è.) 85,90 
65.90 S^w5lrikeCorrmander(dt) 89,90 




Sollt* «iode m ftmmm m fie tuòen nch in im# Ide tiehtft Irooen S*e unt Wr W*n 
(tal L*r oBe fWtaot b WI&A. AMIGA CD3? t Wi/K CMOM urJ Keriaiah *A 

Hotline: 02547-1303 




ich es auch kauflich erwerben 
- das liegt doch auí der Hand. 
Und sicherlich wãre es mach- 
bar, speziellc Verleih-Vcrsio- 
nen mil Super-Kopierschutzcn 
auf den Maria zu bringen. 
Oder haben die Lcule nur 
Angst davor. daB sie ihren 
Schroti nicht mehr laswcrden, 
wenn jeder vor dem Kauf cin 
Probespielchcn machen kann? 
fragl sich, Euch und uns Uwe 
Zcmke aus Nindorf. 

Tatsdchhch laufen diesbezug- 
lich setr tangerem Verhand- 
hoigen zwischen Herstellern 
und Verleittern, wobei auch 
ein Sfodelt mit spezietlen Ver- 
leilh Verstonen im Gespriich 
tsL fítshng iòi aber noch keine 
Entschciãung gefallen. 



In Eurcm Bug-Beridu in der 
Septembcrausgabe war von 
Spidetesiern in Sohwarchiiu- 
sem die Rede - wie wird man 
ein solcber Probcspielcr. an wen 
muB rnan sich wenden? 
plant Oliver Salamon aus Ka- 
men scinc Zukunfi. 

Ou kannst Dich natúrtich mal 
an diwrse Herstelter MWfa| 
narmalemeise wvrdtut aber nur 
Leuh\ die den Progranmúerern 
personlich bckwmt siiuJ* akzep* 
riert - sehliefilich bekomtnt so 
ein Testwcker xupertteifk Vor- 
ahvenionen m die Fmgen mufi 
also Iwchgradig wrtrauenswur- 
dig sein. 



HMMÍ PWTTE ClWmmM 



1) In den Bewcrtungskasichcn 
von 1200er-Spielcn sichi 
meisu dali das Game 2 MB 
benõtigt Bei Festplallenbctrieb 
habe ich aber nur maximal 
MB zu Vcrfugung - wurde ich 
da Problcme bekommen? 

2) Angeblich soll cine 4 MB 
Fasl RÁM-Erwcilcrong den 
12(Xter um bis zu 100 PrraMii 
beschlcunigen. Ist der Unter- 
schied wirklich so ennrm I 

3) Wird es in nàchsicr Zcit ir- 
gcndwelche Doku menta lionen 
zum 1200cr geben? Mal abge- 
schen von den jetti nachtrag- 
lich angeboicnen DOS-Ma- 
nuals? 

will André Ott aus Miltweida 

wissen. 

II Normalenveise gibt\s keine 
Probleme, doch Ausnahmen 
bestangen die Regei: Bei- 
spielsweise mufi man ohne Zu- 
satzspeicher mit Einschrân- 
kungen leben, wenn Sim 
Life n von der Plalte knrnmt. 

2) Jmi 

i) So ungem wtr Reklame fiir 
die Konhtrrenz muchen: Von 
Marki A Technik gibt es ein 
sebr brauclibores Sonderhcft 
zum Tltcma, in dem auch auf 
Programmierung eu\ eingv* 
gangen wtrd. 



Eigentlich schreibe ich Euch nur 
dcshalb, weil Euer Bcstcllcou- 
pon zu groB ist Das Tcil kriegt 
doch keiner auf cine Postkartc* 
geschweige denn in einen Bricf! 
Und wie isi das mit dem Son- 
derhcft? Bekommc ich es ais 
Abonnent zugeschickt, oder muB 
ich es extra kaufen? 
sorgt sich Silvio Mummerl aus 
Forst 

Sdion Mn Qrigamt* der Kunst 
des Papierfatten** gckftrt? Was 
die Sonderhefte betriffh so er* 
scheinen sie zu unregelmàfHg, 
um im Abo ungefarten zu wer* 
ilen. Damit Ou Oir den Weg 
zum Kiotk \/xiren hwnxt, stehen 
die Teile aber aurh auf dem 
Shop-Cou/xm - *mv itot freiiich 
wteder envas grôfier machia 



Im Kicker Cup isl mir aufgefaJ- 
len, dali die Mannschaflen 
,AMS" und .Jlaypowcf f (wo- 
mit ja wohl Eure Konkurrenz 
gemeint ist) am Tabellcncnde 
stchen. Ihr habt also die Wcrtc 
diescr Vereinc absichtlich nied- 
rig cingestelll - im Gegeasalz 



Compuíersoftware Ç< 
arola & hfichael O | 



zum FC Joker, der Hochsiwerte 
von Euch spcndicrl bekum. So 
waOtd Ihr auch im Kicker Cup 
der Konkurrenz úberlegen sein, 
was an sich in Ordnung ist. So- 
lange mun keine uníairen Miuel 
vawBadct Nun mag das ja 
zicmhch unwichtig sein. aber 
dic cntsprcchcnde Einstellung 
kommt halt auch an anderen 
Steltcn durch: Tatsache isi nam- 
lich, daB Ihr in der Vergangen- 
heil den Lesem Previews ais 
Endver^ioncn vcrkaufi habi; 
man denke nur an Jonalhan" 
oder ..Das Schwarzc Auge*'! 
Ncucsicr Fali ist .Xothar Mal- 
thãus" - auch dieses Game haht 
Ihr wie eine Endveision getc- 
slet, diesmal aber wenigstens 
dazugeschrieben* daB die Musik 
in Eurem Testmusier noch feh- 
Ic Troizdcm ist Euer Magazin 
abersehr guL. 

trõslct und bcschuldigt uns Gre- 
gor Simenc aus Mannheim. 

,Mm mõglichen Beschwerden 
wrzubenget^ Ml an dieser Stel- 
|g dmnwàrthvh versichert, dafl 
dieAufstellung tgemeim war die 
anfúnghehe StiirkeiaMle) ein 
reines und ausschliefilic/tes Zu- 
faUsprtktukJ faft M Dieses Zitat 
nus dem allerersten Kicker Cup 
vem Aprd 91 hat zeiílose Gú/- 
tigkcit* Deine Vnterslethmg hitt' 
sichríieh einer Sihichtmg tatu;- 
rerseils £tf schlichf haltlos. Das 
giU auch ftir angehliclte Pre* 
vúw-Tvsis, die uns gelegeniluh 
HM neuiisclwru aber selhst hall 
zu trdgen Kcillegen unlerMelií 
Hvrdeu. Um die (Ternún-) Prth 
Nemaiik KM Prcs%etestmustern 
hesser zu verstehen, empfehlcn 
hít die iekstíre unsercs Bug-Ar* 
tikets in der Scptemfxrati\gabe t 
danach dúrfte Dir viela klarer 
sein! 

PH0fí-M0Í> 



Der L>Painl Workshop aus dem 
Scpiemberhefi war wirklich cin 
«Kindenipier - ich schãl/c. daB 
ich ungefahr 1999 damit fertig 
bin! Die Anleiíungen und An- 
wetsungen waren im Gegcnsalz 
/um Vorgangcr cchi magen 
Laicn haben da schlcchlc Kar- 
tcn. Also* nehmi Euch zu Her- 



/■jn. daB es nicht nur Profis am 
Amiga gibi, denn ich wiirdc ger* 
ne bei den hoffemlich noch fol- 
genden Workshops mitmachen, 
um mil dem Maiprogramm bes- 
ser zurechlzukommen. 
Noch elwas: leh wollle neulich 
mein Chip-RAM erweilem. und 
ein Freund von nur meinte, datur 
brãuchie ich den Big Agnus und 
den Denise-Chip. Die habe ich 
mir auch zugelegl und eingebauL 
aber iigendwclchc Vcrbcsserun- 
gen kann ich nicht cnldcckca» 
klagt Raif PaproBa aus Plank- 
sladt 

Erssenx MAUEMn H7r Dir xiel 
Gluck und noclt mehr Spafi mil 
dem neuen Warhho/} in dieser 
Ausgahc - moge Dtine Kririí 
úberholt seitt Zweilcns hífk Dir 
wtser Hardwre-Experie Richy 
( tt Ruiwrd der Harte "} ausrich- 
ten* Du mogest Deiner tl Freun* 
dtn n jctzt noch eme Spetclwrer* 
%eeuerung spendiereru um die 
gemtnwitfen Ergehttixse zu er* 
zielert 

mk m 0.V 



Ich le« im Joker neucrdings 
hauíígcr elwas úber ,AOK<^>- 
tik*\ Okay. Eucr Schrcibsiil Lsi 
ja in der Regei schr witzig. aber 
hicr hort der SpaB doch auf Dic 
AOK ist hall eine Pflichikran- 
kenvcísichening, der insbeson- 
dere Arbeiler, aber auch Ar- 
beiíslose und Sozialhilíeemp- 
langer angehóren. Einige von 
denen kònnen úber (lapsige For- 
mulicrungen dieser Art vermul- 
lich nichl lachen - obwohl sie 
durchaus zutreffend sind, grins! 
Zu den letrten Seilenhieben: 
Was zahli Euch Disney denn ei- 
genllich fur die Reklame? 
SchlicBlich leidel der Park doch 
unler Bcsuchcrmangel!? Davon 
abgesehcn war ich lelzlcs Jahr 
auch dort und kann Brigittas 
Lobgesangc nur bestaligen. 
Apropos Brigina - ihre Haarc 
haben mir íruher (ais sic DOCfa 
blond waren) besser gcfallcn. 
Aber mil den Minnic-Ohren 
wirkl die ncuc Tonung gleich 
vici uber/cugcndcr.. t 
findet Karl-Hcinz Brakonier aus 
Henen. 



f chneider 
Reichsstr.SO - 14052 Bertin 



S(r> AtLÍk? 16. .10-19 M 

DU 19.QQ-20M 



Arriga ioftniurr 

AUtn^iVK^ Tbv« dl. 
ÀBtOTtf A- 

Bl7 rh ~s Fort™ A 

IUm *i inaouc ferre dt 

fÊÊãk Ckmi *- 

BkiUr 

B Ir* • 



DMfrtfaft í 

Der Pain/Jcr * 
Dv Kaih«ír*k ÍL 

f >ún iffr. M ' Chim A 



DM 

74 OH 

moa 

74 W 

74. BO 
SUD 

N> 

74 W 

SMq 
74.00 
W.Oii 

74 90 

50 s« 



Amifj Sofr*«rT UM 

FW^kdL 6900 

(.l.^i 

GodltX »0O 

McmimdL WOO 

Hamrv Une 1914 dl IB»J0 

Ind^er Ja**-ljrt-di 69.00 

lnd«r j M Fte dl W.«l 

l«haf 2 dl. NJ 00 

XJTO dl. 59,90 

Jt^tSir â 19.90 

K<JBdL f.W 

Kfiití^oftíieâkvdt 60.40 

Um ^ dL 7V,90 
Uf<i>d</Kvr*nd»dL50.oo 

Ufiflid of hjir^«iJ dl 74 0i> 

Ltmiciop 2 dL W90 

Locm dl. KJJ 

Í^ktJ i.? ti*r nnp dL *^ + ÍO 

l^t Vim» dL « 

\Mm Turbo 1-7-3 dL 79 W 

UbÍM SW»Í« dL 

Uonb it ft» 

Hw -Und A 74.GD 

M . *- 1 ' ■ ■ „: _ : dL W 00 



Amiç* Sc/Mrt DM 

^fmtcnttck 3 dL AR 

Oo* bí\tfid dL ^990 

íb. fx- ulirldi dL « 90 
Ih^Vull Ora™ dL 

Ptoíuu finuw* dL 9HQ 

HaáM dL «N 

rtin ouAcr dl JMO 

PiVulout - dL MD 

PiMh c**r dt AH 

R*it™d Twooo dL 79 00 

Rojct for Ô* ÚJc» dL Ajj 

faBÉMri Sracf OCO dl AA 

So»^ Cnj»de 3 dl. 6t« 

W*«>jafl3dL 

Soccçr Kid 6*.« 

%I0M Fii^t* dL 79« 

NMlMi HoUJ dL 59 W 

SUwlfchlcr : dl 

ihiiiriMÉ 

M3A »*> 

tmp & t/™yr» dL W 00 

Tr^lrndL «00 
TruI^dL 

l T hima6 f^- 1 ■ 
IE Cortinunder dL 00 

X-L'r|jy TwU A. W 



>f£/« Spiel 24.90 DM I 3 Slck = 69 ZWf / 5 Sc* = 99 DM 

OcÀbrvp. ' . p- ■ * - i tWlr*vnJ fafcrf Pm. Mjjh.i ViLiukn. Sc^tnr ^ 



>rfe.í 5p/í/ 29.90 DM 1 5 Sick = 135 DM 1 10 Slck = 240 DM 

tj» Mf W*na t Fi*rfl«Tlawf7r* WC td,Ocif (Tullf ftf< 0™i A.l Aftt.Mcff&MC t Ln«Í» d" 

UAftC F7> (i + UaõtImI Diíí>. Ucux. Uitf 5^i*r. U^m^krr UnhtJt^ fUv«iM t ML Di A 



3wuct*r 5m una der 

ComBIT93 

(nfortnationt - und Vericeuftboefi c 
HARDWARE SOFTWAPE SVSTÍMÉ 



KM86., Dot\*T>*rt*t»*H»H*n 



26.-27.M 94 



1IS DM/ SSíck =175 DM 



jtdes SpUI 39. 90 DM I 3 Stek 

40 Srvfti Bo dm. Alvk Bmd 0! Ahcrrd D«<ur> t Aun d. A*™* 4 ^* »B*ci r*»B«Li)il 4 
i ■ : - ■ l i 1 r .■ - " ■ 3.8«nftl i*« ItBKt 4,1*U* QnStftketftf. 9t*± V 

Von bn«^n, B^nfJ M*n. AulnUus. CUr^rnt* fm&c* % Cit vup. C*flU|i. Ck^c Urfdi 
(V^onn. Hup^ <;f Rj| ift t n»* < «niíi \mtk. ítall*»/» , (V«4 Vr«(r* 2*0 ,L>t*ftf« I 

r>Hlr ^rfpPobf 7.D««ir4 A,Of*cw ft«d<t>ot*Lii m,AJpb*.0*>o>^# Dr^« 1, Dn^di 
&nf^U cf Ú«j»í ,Qiw*rcadr t Fl6 F». * r r < -i * r - ■ ** - ■: 4 ^ f ^ ■ * " ^ 

f>ici Tftcv. Ciunc of t:fc 4. C^utlJcil 5. tbrv ^l- ■ ■ .^-'i. v 11 ^: Drmi 2 t \ia»:i * -'*í 
temirtaJ A. bpwa^. Irm Lord * JMM tW!jclM»,»«rtBK ibf' lrnfi 4 drk OfTA C<inT 
Kai|iif of (Cr>*»rUo«<* t LM Nitji 5 ifc. UBíftp U*pf«Í, L«*i *f mui **■ *• 

«-Mffiftrtta. Ní^bihrrrd Vh 4.» S^njn íUciil. Sdn. Ob(m f Ctofa Up , Oprncjiv K*tt*c:. Oi, P>pf 
Putfj Kieh Itmsf PeiMUiHparvuiiiúi.Pí-pilf^ A* Pr^itcl X , K^T>pc Mil Barbai] 2. RocI^éaA 
RMZmJ ftothai PJw*. fluto of Ev^reictf lífifcr tnat.Síttufcn.Ski M Ac 4 33MfUj 

: 'í» : ck. - ■ ■- j :■ * <>, Sttfttr 5fãcc ts%«kn. Swpnr j CVfo <ft H Trracc M*** K TwW 
T«a Ikc f ji Tot*u Tmk . ToUl ptoU . T«ic Tr«p. n J - - ■ - ^ --. . - - r - * ■ V nvur 



Spií/ W DM I 3 Slck = 140 DM I 5 Sick - 225 DAÍ 

Afi*> A | AidWr Wctrid 4 | Af*df* * AijvnMitn, AMÉMud. Btfikjtfvi» \942 , Bif 3u*toc»* A 

Drtt^mfitckt. Dnr« UÍfl. Drtkuco «i Eafl ^ W«« á . E^diaard LMd P FM ftnb Fjfk Zd 

F!9 Min * * Fim SáaOT , ' í^j nf ntmàctA t Flfl Un«a Plml A É IÉP * 

Hnifétf SekftiU*tae- Hcrw Quf * T*ia P»rt + Hvat». la^nam. tad> bcjt.H ase fruo frte* 

f»ft Pí<rf2 tsKsod. Jtuit UVífi Sk»br, KWpbli lk# ik> fDabL I*m Z o 1 , *xux- i 

ficru * t U« W» C^«lW|v. I j*m Ttuto Oilkur 3 A M I Tiftk Pttfls* A. U*fi< : 
Urt>->^ci«aiB* t Mcf* TwwIWt Uc &f |h Lm(. UMdM Z AÍM " ' 

Pevtmooftr*. Ptfty, Rmp»rti, Híd 2« . litky W.- -fl Ptvl» ^(krinu. a *í * - L(*« 

SwJWJ 2. of lie tni 3* aadn S<rftf«/ A f âMh<dHèd.^-a CrwkJ^cr Mui 

|Htt Trtíu t UmpM| 1V»m. AH7J iWkrW»* J. VMS Z A. Llu*é S , TV-AVmj B*«MJ A 



Versandkosienfrei fuer Selbslabholer * nur wh Vcrdnharang 



^ ;i n I r i i m li! i j n r r u ' 1 ti h é I I ) 

Attwd Vfaatn íXick Off 3, Pq*«*»e. (\V4Í«*- &m«Act) 

Qart Ao>ck iLotu» Turbo iluflctip^kmí* Pond Cíhouli & Gírt-^a^i 

Top Lm<uc ^Scwdbdll Z/HicV Ltojtro«* ^Mjd^inlcr/FiitwTV-T^Kía Fw^HiIT' 



DM 

64 t 90 

49.01) 
400O 



HaW&Haíb - 10 Games fuer nur 250 DM 



Uoeiasgah 
Burfc Roftn 

r^WU P«q^l 
[ \u K^iaonr Augt 
D* K^:; ■ 

LKtt* J o, 2 

rvYofbctaUcr í.: 



ti 



M90 Hc 

1900 

19.00 

C4 00 

19.90 
19.00 
19.00 

:í.oo 



tryfgrwr Jaca - LaaL 

I ■ r Ji-/--« * Fale. 

1 -d ní Kyraiiiia 
l>jrr iff lhe WrnptTO* 
KtohL^Uf Z 



20 00 Munoc S4oc«kn JO 00 

19.00 M»rtc> ktktnd 1 o- 2 19 90 

?0.00 PUr»9-fmra«iUr - IMO 

10.00 Pc«n™rfr ?J90 

io.oo riu™ 6 BJD 

24.*) W 4í «<fa 

HUQ U'Laíd>6g.7 IAM 



ífrtum & PretfracWfWt vr>ri«hahe<i - Pífálík 2*- DM * Jodr BcAelluu; ut vrrtrbdlká 
Bei nkbl kbaohoha <^rtar an— limr ^r -V S^f^lunjra tirUen vtr DM rc> H - in Rcifcjnp 
VcrwMÍkiMtcsi mki. Z*Klkjirt«:ící*wrèr: S^chiuhme tekr^ifcrh * ]0 DM. *,-hriWífè I 7 DM 
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Oh JMUSÊÍ* Ater mmt 
Formidierungen lachen famtuiu 
Itángt \xtn ihrem persôtdichen 
Humor ab; die sprichwirtlich 
bescheidenen U^snuigen der 
Pfltchrwrsiclierung halten je~ 
denfatts viele fiir einen Wttt* 
Wir salltcn es wisscn, huhen 
nãmlich teilweise selbst darun- 
ter zu leiden - uml kònnen uns 
dãlter auch flapsige Bemerlam- 
gcn erlatíhetK gell? Urui Du 
mtb U t aLu), Brigitta ist mit Wh 
serer Kasse nach Euro Disney 
geflãehtet und kassiert dort 
auch tioch Bestechiutgsgelder 
nftfl Modellhonorar ab Pseudo- 
Mitmie? Gut mòglidh waktf 
hdtte sie sonst das Geld fiir dte 
vielen nenen Tontmgen?! 

mu mm mm 



Ich mõchte cine eigene Spiele- 
zeitschrift machcn. die e mm al 
im Jahr erscheincn soll - also ci- 
ne An Sonderheft mil den be- 
ste n Games des Jahres. Tja, aber 
woher bekomme ich die Test- 
rausier, woher bekomme ich die 
Anzeigen, woher bekomme ich 
die Charts, wie kriege ich den 
Kram drockreif. und wer 
druckt T s dann am Endc? Habl 
Ihr viclleicht Interesse an 4 nem 
Sonderheft ohne Aufwand? 
lockt Raif Peierek aus Rheine. 

Besten Dank aber Sonderlwfie 
ohne Aufwand sind nicht ttnser 
Ding - frag* nud hei der Kon- 
kurrenz lutelu Frag bttte auch 
dftri. wie watt eirw Zeitscluift 
maehl das lúflt sich nãmlich 
nun wirklich niclit so auf die 
Sclmelle erktiiren, sorry. 



MORlASN Plui - 2 2 * 

A3000o.A4O00Tttt 

A 600 A 600 HD ^ ^ 

A 200Q Solo 0. Mon. 39- 

A 500 « HDO A 590 33- 

A1081 4,CMB833-14* 43* 

Amiga CTDV 2-tailig 

Fujrtwj DL11001150MO -Mr 

Eoson LQ570 67C- 1170 ^ 

MKHJt*sMEUMl49l - 49- 

Eizo 9060. 9065 - - 

HP D«k|tí 510 — 41' 



Ich bin ein wirklich schlaues 
Kerichco* denn ich habe heraus- 
gefunden. warum die Lcra- 
mings Lcmmings hciBen! Das 
Won kommt nãmlich aus dem 
Baverischcn und wurde ur- 
spriinglich elwas andeis ge- 
schrieben: ,Xem mengs". Auf 
Hochdeuisch hciSf das soviel 
wie ,J_eben mõchien sie" - und 
da die suBen Klcinen ja taisach- 
lich gcreltet werden sollen* kann 
diese Erklàning nur richiig sein. 
glaubt Martin Riembauer aus 
lngolstadt 

íiWIlfllMflrf í^j" Deine 
Theoric mal weirenrrfolgen, 
demnaeh hLst Du námlich ein 
Bauer aus Ricnu der nur verse- 
hendich in tngos Stadt íebu die 
durch einen lãeinen Schreibfeh- 
ler nun lngolstadt hrífit Alles 
klur, aber solhest Du dann nicht 
Deitten Acker he- und nicht /in- 
guisrisdtc Tltesen aufstetlen? 

wmw iíom 



Von Ar Kampfittsel niclus Neu> 
es: Demodisks fiir den Privatge- 
brauch gtbt es leuler farine, um! 
tias fertige Progranmx ist noch 
nicht erftàltticiu Sobald es so~ 
hwí ist hjttuni wie vvrsprtHitett 
e in Tesl. 

imci mm ma 
mn sim 



In der Sepicmberaasgabc gab es 
cine kleinc Noliz úber den 
„BallIe Field Crcator ' fur M Balt- 
1c Islc" Wann wnrd das fertige 
Pragramm ertultlich sein? Kann 
man i^endwie an cine Demo- 
disk herankommen? Gibi es 
Hãndleradre&sen? 
wartet ungcduldig Raincr Aut- 
zen aas Brcdsledl bei Hci^rL 



Ais ich Euch das Ictzle Mal ci- 
nco Bricf schrieb, wurde er so- 
gar abgedruckt, Wahasinn! Ich 
habe langc Stundcn und Tage 
nicht vcrslanden w^anim, aber 
neulich kam ich Euch auf die 
Schliche: Weil Ihr meinen 
Schrieb veròOcnllicht haK 
brauchlet Ihr mir ja keine per- 
sonliche Antwort zu schicken. 
oder? Aber was macht Ihr jetzt 
mit der bcigelegicn Rúckíx>ntv 
Briefmarke? Behallcn? In der 
lelzlen Mailbox waren 19 Briefe 
versammelu also rechnen wir 
mal mit 20, damil cs runder 
wird - wàren dann pro Ausgabe 
mnde 20.- DM und in cinem 
Jahr rund 200,- DM. Beim 50. 
Jubiláum habt Ihr gjr schon ei- 
nen Zchnlausender \xdicnt! 
Hah" ich Euch erwischl. was? 
Nãchstcs Mal schicke ich also 
EWd Mark miu damit Ihr den 
Bricf drucken und mil der einen 
Mark dann dic andere wieder 
zuriickschicken konnt, Alles 

klar? 

schlãgt CTirislian Madscn aus 
Schaalby wieder zu. 

Klar lsi alies klar. Nocii klarer 
nvire esfreihdt ntvi/i Du gleich 
die enWtlmten 10,000 Mouse 
bedegen wurdest! Xusammen 



mtt dem restluiten Vermfig&L 
das h/V uns mit der \xm Dir 
matmehr gctniteten Methode be* 
rcits ergawtert habetu kmnen 
wir daiw das Euro JokerUzml " 
batun Stelu es erst maL kommt 
vtetleielu sogar Brigitta tamt 
Firmenkasse und neuer Haar- 
farbe zuriick mui wir katmen es 
utvi endlich wirklich prublendas 
Icistcn. Dtr eine Mark zu rvtour* 
nierett Ja> Ideen mufi mau ha- 
Inm! 



Reingefallen. nach unsercr Er- 
fahrung macht Schruibcn hoch- 
stens mude- Aber wir kriegen ja 
auch so gut wie nichLs dafur 
(hòchstens Geld). wãhrend Ihr 
fur Eure Anrcgungen, Lx*, Kri- 
tik oder Fragcn furstlich ent- 
lohni werdei: mit eínem Ab- 
druck in einem der nachsten 
Heftc! Aulter nalúrlich, Eucr 
Schrieb ware zu langwetlig oder 
personlich. dann wird cr aber 
immerhin mil einer Antwort un- 
sererseiLs bonorieil - sofern 
RÚCKPORTO (Auslàndcr ver- 
wenden bitle Internationale Ant- 
wortscheine) bcfliegt und ir- 
gendwer Euren Abscnder entzif- 
fem konnte, AJsa Schõnlingc 
schreiben an Brígitla. Minnic 
Allee 3, Euro Disney, Paris, alie 
anderen an: 



JOKER VERLAG 
«NLAILBOX** 
BRETONISCHER KING 2 
D-85630 GRASBRUNN 



A 2O00 Tutitur — 22- 

A 2000 * Monitor — »• 

A IMO .1200 MO _ 24- 

A 300&4000 * tton - 

MP-O»a|et500.550C. — — 43- 

SUf LC24-20. 24-200 

Par ( asonicKX-P2123 < 2ia4 »• 

Ep*on LO 550. 570.550)* « 35 

Amiga CD 32 — -22- 

N£C P20. P22,P30. P32,70 > 

Ctrwn wÊmàmm d*v, ~ — 35 * 

SooòerBnt oftw AufprtisT 



A2000 65MBAulobocrttHeOTdf.KS121^20 l At^^ — 

FFS (aíwiiertar ktf .tomM & nstafce* . Pietss 

EjfLAmitaffwk. rTWi^±>a/ stilWs Metatfgeh . I00*tarop. 

NEC 1036A OrtgíAal t. A 5»?000 rteov EjnOôiínat. « Ani, 



S^^ S^iro^^ < BiBvMUur. LED-Míe^e H aackcJesvi. Ol 
Gameplayaoapw mil 2m KaOeJ tur 2 &n Druwerpoíl,™- 



Druckrf A VGA-Um*ctuft*r SfiM Er>g auí 1 A &* V« «rhflfrtfcn 
MlimUn 35' 200 * HDl Afcft Mprtò e ab 1 Karton - lOOâfrck 

Uonrtí>rhit>tí Ma an 90.15 pof Herslelung Kurtíefi*uradl , v 

NuilmoOenAaWraUêAm^asllOmí^ <,5m*M.-) 2m ^ 

t ASPO IkSB fayrpjtfJ txs sucte Uht rur nacfi-.- - 

; t A fQQ m -A120e QjMB MWB ÍW W.j « T - 
\ 12?, í;^e_HD0l_íiAJ?ÇLB^n ^ £irfi&í 
í EU l^lW A mit Amig&k&D& ct. Vers *«fl6ffwi l»eí?rt>arT 

AS20 Orta TV-Uodutóof — 7&- Umsdviítef Amga 1 Kca> auf TV ~ 

Wíflerw 25' ZU8EHÔR: K^í. SotTw . EmOâLmal ^™ ai 
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Ksbe!kontofctioalenjngwfviM 1 Inslaltalion 
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Ja, wer sich im Jokcr-Land ais Abonncnt ansicdclt, der hat 
bestimmt nicht auf Sand gebaut. Ais solcher kriegt man 
nãmlich alie 10 Ausgabcn eines Jahres zum Preis von 9, 
also fur nur 63,- DM (Ausland: 75,- DM). Selbstverfrei- 
lich werden die Mags fortan vom Postboten ins Haus ge- 
bracht, schõn winterfcsl verpackt und meisi noch vor dem 
Kiosk-Terrnin. Und ais ob das nicht genug wáre, warten 
noch zwei Spitzcnpramien auf Neuabonnenten; 



das!» von ME SIEDI Í.R. Blue Bvtts neuetfem G 
fur rtratcgjsche Fanlasy-Fans. Da werden in ausyef "eilic r Lso- 
Grafik 1 lãuser gehaut und an die 24.000 Ix*ule hefehhKt - und 
kimnt diese irre Mnchung aus «Sim City" und , .PopuJous" 
antesten, wahrend alie anderen noch darauf warten, 
cbif( $k endlich in die Shops komml! Zum anderen gjbfò noch 
elwas zum AnheRen: Den entzúckenden Siedler-Pin! 




Alles weilcre durftc klar scin: Qiupon uusfullcn. und Ihr seid livc dabei; zumal Eueh bei jeder Abo-Verlãngcrung ein woil 
seni ins Haus siehl! Aber bccíll Euch ein biBchen. denn gesicdcli wird nur im Navcmbcr.- 



amo & Vornamc 



Strafie / Hausnumtn+r 



PLX / Wohnort 




mm 



bann Ich irtnertialb von acht 
Tag*n boi Joker Vertag, Brotonitchor Rlng 2, 
•5630 Grasbrvnn, wldorrvfen, Zur Wohrwng dor 
Frlit genúg* die rothtxoltigo Abiondung do» Wi- 
dcrrvfs. kh boefotigo dlo Konntnbnahme dos Wl- 
dor»v f *r#cht« durch moine xweito Untersdirlfti 
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ICH B ESTELLE AB (IMKL.) AU SC ABE: 
ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUMG 
KONTOIN HABER: 

KONTO - MUMMER: 

GELDIfUSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 

(SCHECK ODER BARCELO UECT BEI) 
KH BEZAHLE MACH RECHNU N G S ER HALT DURCH: 




UBERWEISUNC AUF POSTGIROKOMTO: 
WR.: 444 Tt4 - 8O6 BL2 70010O80 



BITTE CEBEM SIE BB ZAHLUMGEM ODER KORRE- 
5PONDENZ IMMER IHRE KUMDENNUMMER 



Bitte einsenden an: 
JOKER Verba • Abo - Verwaltung AJ 
Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



: M IHR DAS 



KEIN PROBIEM: 



m DEN ENÍSfSECHENDEN OAIEN TUT ES NATURUCH AUC- 

3Í 




Es ist soweit, jetzt 
machen die DMA- 
Designer von Psy- 
gnosis da weiter, wo 
Mirrorsofts „Btood- 
wych" einst aufhõr- 
te - mit einem Mul- 
tiplayer-RolIi fur 
bis zu vier Sõldner! 
Was lange gárt, 
wird endlich Blut? 

Nachdcm den DMA-Psygno- 
sen mil „Lcmmings" ein Gi- 
gaseller gclungcn ist» waren 
die Erwartungen an dieses fu- 
turistischc QuarleU natiirlich 
sehr, schr hoch gcsteckt. Viel- 
leicht hat cs dcshalb von der 
crMtn Ankúndigung bis zum 
Erscheinungslcrmin so lange 
gcdauerl, viclleichl isl man 
deshalb jclzl vom Ergcbnis 
cio wenig enttãuschl: 
Ein Sõldncrteairu bcsichend 
aus vier knallharten Jungs 
und Mãdcls, hal den Aufirag, 
auf dem Plancicn „Gravc- 
yard" (passender Namc.) il- 
Icgale Biolabors in die Lufí 
zu jagen. Dazu werden an 
vier straiegisch wichtigen 
Punklen handliche kleine 
Aiombòmbchcn plazierl; fur 
jede erfolgreich absolvierte 
Mission gibfs Erfahrungs- 
punkie, dic jedoch keinc Aus- 
wirkung auf den weileren 
Spielvorlauf haben. Immcrhin 
sicht fur das Himmelfahrts- 
kommando anfãnglich cine 
Auswahl von 12 Bombenle- 
gern zur Vcrfugung, von de- 
nen jeder individuelle Cha- 
raktcrwcric wie Treffsicher- 
heit und Hilpoints milbringi; 




auBerdem isl die Bewaffnung 
sehr unterschicdlich. Das isl 
nicht zutcizi deshalb von Be- 
dcuiung, weil neben den rei* 
nen Sprengarbcilen auch cl- 
lichc Forts, Lagcr und Labo- 
ralorien geslúrml bzw. 
erobert werden miissen. 
Auf eincr Úbersichlskarie 
wird zunãchsl der jeweiligc 
Einsatzort angewãhlu schon 
findei man sich auf dem vier- 
gcteillen Screen mil cigencr 
3D-Perspcklivc fOr jedes 
Tcammilglied wieder. Jeder 
Hcld fur Gcld verfflgi uber 
sein persõnlichcs Radar der 
nãheren Umgebung, um bei 
der schrittweisen Exkursion 
durch das unbckannle Tcm- 
loríum nur ja keinc der vielen 
vcrschlosscncn Turen, ver- 
siccklen Schatter und fiesen 
Alicns oder Androiden zu 
ubersehen. Sínd alie kleinen 
RãtscI (wo isl dic Codekartc 
zum Lufiungsschon?) gelõst, 
alie herumliegenden Waffen 
gefunden und alie Echtzeii- 
Monsicr vernichlel, muB 
noch der Ausgang erreichl 
werden» um sich fur den 
nàchstcn Auflrag zu qualifi- 
zicren. 

Alie vier SF-Rambos lassen 
sich cinzeln sieuern oder foi* 
gen im Teammodus einem 
frei wahlbarcn Anfuhrcr; 
kãmpfen muB allerdings jeder 
fur sich alleine. Dazu gibi cs 
fur Trockcnubungen auch 





HIRED GUNS 

(PSYGNOS1S / DMA DCSIGN) 



MULTIPLAYER-ROLIENSPIEL 



72% 



,.ÍNG" 




Ttainings- und Einzclmissio- Icnspiel ist Hired Guns nalúr- 
nen, dennoch hinlcrlãBi Hired lich der idcale Winterspori! 
Guns cher zwiespàllige Ge- (mie) 
fúhlc: Die Spiclidee isl reiz- 
voll. Fcaturcs wie úbcrflulelc 
Gãnge und zahllosc Waffcn- 
svslemc hallen dic Molivali- 
on unicr Dampf, und der lol- 
le Sound garanlicrt auch ohne 
dic etwas karge Grafik ein 
schõn dúsleres Futuro-Feeling 
- aber dieser wahnwitzigc 
Schwicrigkcitsgrad! Und 
wenn sich dann noch vier 
Leuie glcichzeitig um Maus, 
Joyslick und Tastatur dnin- 
gcln (vom Monilor ganz zu 
schweigen), isl Frusl bei den 
happigen Echizcitgefcchien 
schon vorprogrammicrl... 
Ein innovalives Konzcpl also. 
das leider in der Praxis nichl 
ganz so gut klappt, wie man 
das von der viclversprechcn- 
den Thcorie erhoffl hãllc. 
Abcr fur trainierte Sõldner- 
Familicn mil Hang zum Rol- 



ANI MAHON 66" 



MUSIK 7ff 



SOUND-FX 76 ( 



HANDHABUNG 68 



DAUERSPASS 74< 



FUR EXPERTEN 



PREIS DM 69 



GRAFIK 68% 



66% 



78% 



76% 



68 



m 



74% 



t AT Q3.HD- LOH 3733* ALT 0O2H" 
log-í iriTR AG 13. muxone. 
Keinc econDHunG 

mmm RA UR KOriPROmiTTIdlT "* 
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Dt5K5/IW£ITFtOPPY 

HD-INSTAUADON 

SPEICHERMJt 

DÉUTSCH 




Rice. 

910». 



TPOít. 
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Fúr 
Amiga 
SOO/A600/1200. 

Geteiltef 
Blldschírm 
fúr 2 Spieler 
gleichzeitig. 
112 Leveis voll 
aufregender 
ind waghalslger 
Erlebnisse. 
Demnãchst 
fur den CD32. 
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Wo Niiyakrõten, Turboigel 
und Laubfrõsche die Plalt- 
formen bevõlkern, braucht 
man sicb uber Samurai*En- 
len nichl zu wundera - Búh- 
nc frei Kr Supervisions 
kãmpferischen Wasservogel! 




Donk behupft multidiícktional 
scroUcndc Untcrwasser-, Hõh- 
len- oòer Tedino-Landschaften 
und sammelt unlcr Zeitdmck 
Diamanten auf, bis sich das 
Tor zum nachsten Levei õffheL 
Da es davon sage und schreibe 
1 12 StOck gibi, ist man fúr die 
Savc-Op6oo sehr dankbar, auch 
des Erpeb Langsctawert ist cine 
feine Sache, lassen skh damit 
doch ali die Ftschc, Schnccken 
und anderen Gegncr prâchtig 
medermahea Die Sleuening 
kann an individuclte Bedúrfnis* 



se angepaBt werden, und wie es 
sich im Genre gehõrt, fchten 
Sammel-Extras voo Schutz- 
schilden uber Smartbombs bis 
zu Schwebflúgcln cbensowentg 
wie vcrsteckle Bonusraumc* 
Dazu komml noch ein horizon- 
tal getcihcr SpIiBCTecn f&r den 
Tcara-Modus, was ja berciis 
n WizVUz** gui bekomroen ist- 
Und so fehll cs Donk zwar cín 
wenig an Originalitãt, jedoch 
nichl an SpicIbarkeiL Auch Mu* 
sik und Sound-FX klingea in 
bekfco Bssungen recht gefâJHg, 



rdings mússen A500-Besii- 
zer opiische Abstricbe in Kauf 
nehmen, denn mit Parallax-Ef- 
fekten und wirklich bunlen 
Spriics wartet nur der 1200er 
auf - unscre Grafik-Wertung 
bcziebl sich daher auf diese 
Version, ansonslen sind hier 
runde 15 Prozentpunklc abzu- 
ziehen. (ri) 



Ebe lhr nun darúber jammert, 
daB weiter hinten im Hcft auch 
Tcam 17 eine Platlform-Ente 
ira Jump & Run-Reserval aus- 
gesetzt bat, laBl Euch gesagt 
seuv daB dieses Game durchaus 
cine Premie re ist: Erstmals bc- 
komml man hier die nonnaíe 
und die aufgcmotzle 1200cr- 
Version zusamroen auf cm und 
dcnsclben Disks! Unterschicdc 
gjbfs frcilich nur bei der Optik. 
das Spieiprinzip bleibt glcich: 
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DONK 

(SUPERVI510N) 



JUMP & RUN 



70% & 



..PUIZK}" 



ANIMATION 7YU 



MUSIK 68% 



SOUND-FX 68% 



HANDHABUNG 72% 



DAUERSPASS 68% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 69 



GRAFIK 76% 



72% 



68% 



68% 



72% 



68% 
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Prime Mover 

Ais wir diese Molorrad-Raserei vor drei Ausgaben im Prc- 
vie» hallen, versprach uns Psygnosís ein gnadcnlos guies 
Gamcplay -jetfl fet die Endversion da. nur das versprochene 
Gameplay fehll... 

Ehrlich, selicnhat man sich auf oder aulomatiscbei Gang- 
den Digi-Ptsien so gelangweili schaltung; gegnerlose Obungs- 
wic hier! Dabei legi der Op~ rennen siehen ebenso zui De- 
tionscreen noch einen ganz bane wie funf Feuersmhle. 
brauchbaren Start hin, lãBi et BIoB unterscheiden sich die 
doch die Wahl zwischen ver- Bikes in ihrcx Leistung cffektiv 
schiedenen (Siick-) Steue- genau.sowenig voncinamkr wie 
rungsvarianten und manueller die neun anschUcflend zu Ge- 

bole siehen- 

Jen Fahrci. 

/ Lciztlich i>i 

\- j das aber oh- 

nchin be- 
1 ang 1 os. , 
denn ohne 
ein Kãnn- 
chenEspres- 
wird jc* 
d cs Rennen 
zur Schlum- 
roerfabf t. 





Ein GroBteU der Konkurrenz 
lafii sich gleich zu Beginn ab- 
híngen, alie ubrigen Kontra- 
henten heizen crbarmungslos 
davon und lassen sich nie wie- 
der blicken. Und so dust man 
ebenso ungestõrl wie unmotí- 
vicri uber die zwõlf (nur im 
Practice-Mode frei anwahlba- 
ren) Kurse. bewundert immer 
dieselben Schilder, Bâume 
und Brúcken und wundert sich 
uber nichtgcahndetc Crashs 
und allzu locker erzieke WM- 
Punkte. Talorte wie Hockcn- 
beim oder Austratien sind 
hõchstens anhand der scrol- 
Icndcn Landschafts-Silhouet- 
len im Hiniergrund unier- 
schcídbar, ansonslen bringen 
nur gelegentliche Berg- und 
Talfahrten Abwcchslung in 
die opiische und spielerische 
Einôdc. 

Kein Wundcr also, daS die 
anfãngliche Begeisiung fflr 
dic pfcilschnclle 3D-Grafik 
and dic nctíe Musikbeglei- 
tung alsbald verQiegi - was 



Prime Mover fehll, ist ali das, 
was Bikcr-Hils wie ..Super 
Hang On", „RVF Honda" 
oder «No Second Price" ha- 
ben: Dramalik. Rasanz und 
Laune. (rl) 



PRIME MOVER 

(PSYGNOSIS) 



MOTORRAD-RENNEN 
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GRAFIK 
ANIMATION 


63% 
73% 


MUSIK 


71% 


SOUND-FX 


67% 


HANDHABUNG 


68% 




DAUERSPASS 32% 



FÚR FORTGESCHRITTENE 
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DM 79,- 


SPfKHiRBEDARF 


1 MB ■ 
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HD-INSTAUATION 




SPEICWRBAB 




DIUTSCH 





K osten\ose 



AMIGA 



SIMULA T10N / STHATEGIE 





V 




AA A-iÇiant A/1 01 TWÊÊ i.LSWfll 


A 




Antua A 320 America 


V 


79,99 


Amttur - Qeoúon 2 


A 


H.W 


Aatatn 


A 


24 99 


ATAC 


A 


T*V 


A-Traai 


V 


74 99 


A-Traai ContfnjçtW Kd 


V 


36 99 


D t7Pywg Forna» 


A 


62.99 


Bani* tic Oípiomacy 


V 


53 ■>'- 


Batxte Taam i.Banfe teto-Data) 


V 


64.99 


Qarr« t&te Daiac&sk 2 


A 


46 W 


Campaign 


V 


•Ml 


CampagnOata D-Sk 


V 


M És 


CMMoili kowíhjs 


V 


nv 




0 


08.99 


Combai Aít Parrot {CAP} 


A 


59 99* 


Deiiv«ry Agent 


V 


33.99 


Dar Paínxia* 


V 


64.99 


&a SJetSer 


V 


78.99- 


Dynaí&cn 


V 


52 99 




V 


6?99* 




A 


24,99 


F-19 St ftgrw (AWGEBOTj 


A 


jí Bfi 


F 117 A htgnthaarta 


A 


62,99 


FaDon Ênv» 


V 


79.99 


Gunship 2000 


A 


61,99 


HannibtJ 


V 


59.99 




V 


64.99 


*rffBÚ Guns 


A 


Bt<W 




V 


M.99- 


Locorrooon 


V 




Ml Tank Platoon (ANGEBOT) 


A 


33 99 


MadTV 


V 


64.99 


MWNm 


V 


62,99* 




A 


46.99 


Pcnthouw; Hot Num DaLux» V 


52,99* 


pinbalf Dreama 


A 


52» 


Pnbèll F ■ ■ * i - et {Orwms ?j 


A 




F (ANGEBOT) 


A 


2999 


POOuSOuS 2 PW 


A 




PoCKAOírt 2 CW OaU Dta* 


A 


V 99 


Pro^ Terra 


A 


5999* 




A 


52.99 


floma A092 


A 


59.99 


Scanano 


V 


5f3«* 


Sim City & Pepoulu* 


A 


69 9ff 


S»m Cay DcHuvd 


A 




S*" Cit> rt< Wi 1 • lana** C»*^ 




SimEarth 


A 


79 99 


StoiUta 


V 


79,99 


5 ' ■ ■ ■. r ' fce ■ ■ Hcrte*manôOer 


V 


V, 


SlThornaa 


V 




^ j Spori Oattanga 


A 




Syndícal» 


V 


56.99 


Transa*n*ca 


V 


-: 


V**>gF4)kí* 


A 


n ■ 


War n ma Gutf 


V 


64.99 


Wtt^ Com 1 (AMGEBOT) 


V 


39 + 99 


ROLLENSPíELE / AOVENTURES 


Bartfs Ta* CofWucbon Sa*. 


A 


59.99 




V 


78.99* 


Contrapbon* 


A 


y. >y 


D» aclrara Auge ( : mb i 


V 


69.99 


Qauhuv ctf Serpente 


V 


72.99* 


Dor Schau im SAvarsee 


■' 


7TT 


Dune2 


u 


52 99 


Eye o* me Behotter 2 


V 


79» 




V 


5Ê» 


Gateway (d Savaga Franbar 


V 


. .^ f . 


UtaHt Jon«iÍ *V 


A 


79 99 


(afiara 


V 


49» 




V 


79.99 


fctoriaay Itfand 3 


V 


79M 


Prophacy of tno ShaOow 


V 


6*«* 


WaxwOTfcs 


V 


59.99 


Whalea VOfa^e 


V 


59.9» 


.'. ■ 


y 





5PIELESAMMLUNGEN 

Aovonture CoDacrm A 59» 

&9 Box 2 A 52» 

(MW BM » V« FdM Jfl*n*w* 
DaHMia-» C th* f artMWrutJWi Raj Mi* 
dl.;* *vi rirotíi.íivn ^oo^.yH :^\tol 

Dieàm Taam f 3er Sammlung) A 59.99 



Fana*íc Worto* A 72 99 
NéHI 

tono* ot Advantura A W.99 

LorOS POW A 72 99* 

iT4airoM Tyran rm n«mn $«r^» 1 



LOi ua Compiiai«ofi 



A 54.» 



Maça CoOecbon í&et Sam > A 46.9 

a S**r™r ÇfffTXrm WVW* !*<^* í<r/^ i 



Magamu 

( Aff^ laanâaf.OA ) 



A 59.99 



Ua&a Lo M6fnâFtrsi Samurai A W» 
UliadCoííactW A 56.99 

< C™ T« LM» <* Oo«. UMum tf 
, noflng &vMn ) 



A 



A 64» 



(A 



No 2Co*act*n 



5pac« Lagaftda A 64,99 

f*èãTa Ha aw> w > ■ Wfcaj c<-™** i| 

The Gteal»! V 52» 

i Om Mwrt vmav S*vAar. Un» oi Ta«p**an( 



ACT10N / GESCHICKUCHKEIT 

AJ<oo SroaU Spao^i £ca'bon E 24» 
Atan 3 A 44.99* 
a**- r.— A 44,99* 
Apocalym A 44 99* 
Aquaoc Gamet A 52 99 
Arabian Nçftu A 59 99 
AaaaWn A 46 99 
BOO) A 46» 
B-ttB Tomaio Gdmo A 59 99 
B^ttaf i 46» 
Bocyfito-m A 44» 
Body BiowsGaiachc A 46»* 
Chãos Engmc A 46» 
Chuct Rock 2 * 5on o* ChoCfc A 46» 
C*0«pors A 46 99* 
Dyna f.. t '■■ A 59 99 
Global GUtiUlora A 46 99 
Gc<*rf\s ? A 6499 
Humafl Raoe - Oeut Vorwxi V 64 £9 
Lômm«nQa 2 -Tha Tot*aa A §9.99 
U0efai*OfvC»P*« 2 A 52 99* 
Lonh$art A 52 99 
McKUiKomewt A 
NckyBoom2 V 
PíojmcI X A 24» 
QwaK A 27» 
SpaoaiFofca^ A 74.» 
Sfxan Crusade Pack A 52» 
SlrMt FiQNêf 2 A 52.99 
Sopê+Hem A 59 99* 
54*ertrog A 44» 
Tfte L061 VaanQs V 
Trapa ntraaswrw A 59» 
Tumcan 3 A 46,99* 
Undtitfn2 A 59.99* 
Walker A 52.99 
Wooàf* World A «99 
YotJoe! A 46,99 
A 



Z;-_ 2 



A 4699 

A 



SPORT & Sport • Simulatlon 

Antfc** V 62.9T 

Arcbar Mac L Pool BaTaval A 4699 

Borv^Aça liAana^ar Pmf 20 V fi 199 

Etanockav Uanager V Ê9W 

Formular O* Grano Pnx A 69» 

Goai' (v- Oir» _K*ck otr-úini] A 49.99 

Hattnr> V 62 99* 

Lottuf Mjttíiiu* FuQban V 56» 

Socc«f *■ : A 59 99 

AMIGA 1200/4000 



Hardware 

Disketteniaufwcrkc 

A * 50ft intam 
A - 2Ú0Ú iniem 
tTaac odor Sony €<tem 



t35 99 
í35 /■ 



Speichererweiterungen 

512 KB mil Uhr k a&StftaaTOaT 

2 UB mil Uhr. ataenafftar 269 99 
*>wu»iv6 Garv-*viapte* 
A 600 auí 2 UB 129» 



Controllcr 

Roc Kard IDE * Controlai im 
Ram Optar* hjr AMIGA 2000 
AT - 2O06 

mu RAM Opton tur Amqa 2CO0 



Zubehor 

Rom2 XX 

ViruvCortroi 4 0 »ch. Ver^*cn 
vonUSPt 



159 99 



Ram-Baualfrine uno 
ciur prtei Tageapreisen 
r>ne amrfen uno den 
baga 



zw Zfrt 

Prr ^ 




1669 


V 


64.99 


An*tt?« 


V 


64.99* 


Afcan firood 2 


A 


52W* 


Bodv 3^1 Galaoc 


A 


52»* 


BurrilifTia 


V 


6299* * 


Dvilauanon 


V 


64.99* I 


Oynatocfi 


V 


w»- > 


ErySium 


> 


&4.9y 1 


Hamw 




62.99* | 


j -pi 
lÈNtr 


w 




Urarl 


V 


59.99* 


Jurauc ParK 't>no Pan» 


V 




Kirxjs Que.! & 


A 


ifr i 


V — V — — BBaTSW BW t — ■ r v«r ■ — ■ ■ h ^ — i— w - — ■ — 


V 


52.99* ] 


RoDccod 


A 


46 99 


SIM Life 


V 


76.99 


5occar Kk] 


A 


59.99' 


Trart*arctxa 


V 


52» i 


Traas 


A 


46.99 


Wttaio a Voya^a 


V 


59» | 


Wmg Corrtfnanoef 1 


A 


59 99 


2&oJ 


A 


46» 


ZW2 


A 


46»* 


AMIGA CD 32 






Jurauc Pafk (OW .^4ov ) 


A 


59»* 


P-nOa» Fènias*e5 (Odcawl 


A 


59,9fT 


SansiDio Socc«rtFaCr 94) 


A 


59.99* 


S0OTK>d<JanvFaCr &4) 


A 


59»' 


2oo»{Ow fiov) 


A 


52.99* 


Joysticks 






Compelition Pro 






Mni.icfTWdrZ m*0 3.5* D»** Bc 


V 


24 99 


Min*,rran4paTent»iM 3 5*9oi 




29.99 


M^».Sp©c-al Edrtitxi *iw 35* E 


toa 


29.99 


5t*v Miniíramp -bUu. nàj 3 5* B 


34» 


■ " i " " . ■ : . '. " * . .■ 




2} 


Svaricard trartaparartt 




24» 


Stanrlani,Sp«taJ EoMon 




2499 


Sta* r transpar&f4*rjfãu 




34,99 


Manu Dack.acfr»*ãfZ 




39» 



Versand 99 GmbH 
Júlicher StraBe 53-55 
52249 Eschweiler 

Tel- 02403 / 21188 
Fax 02403 / 35351 

Alie Amlga-Programme benõttgen 
In der Regei 1MB. PC-Programme 
enlsprechend VGA Karle urxl eine 
Festplatte. V bedeutet kompIeH 
deuischo Vorsion. Alie anderen 
Spiele werden mlt e<ne deutschen 
Anleitung A golleferl <E=engli$che 
Anlei(ung). Alie Tilei smd sofort 
lleferbar, nurdie mít 'gekenn- 
zerChneten Produkte waren bei 
An2Gigen5ChIuB noch nictil vorràtig 
(bine nachlragen). Der Versand 
etlolgt aussctilieólich per 
Nachnahme. Dio Vetsandkosten 
betragon DM 9,50 zuzúglich 
Zahlkanengebúhr (DM 9A 
Softwarebestellungen ab DM 250.- 
ohne Versandkosten. Bei Vorkasse 
per Scheck oder Úberweisung bllte 
Spletepreis zzg\. DM 6.50. 
UberwGisungen auf bitte das Konto 
Nr: 1217884 bei der Sparkosse 
Aachen -Eschweiler. BLZ 391 
501 00. Lieterung ins Ausland nur 
per Vorkasse zzgl DM 30,-(Bitte 
nur Euroschocks). Fordem Sie 
noch houto umer Angabe Ihres 
Compulertypen kostenlos und 
unverbindllch unsore neuesten 
Preisllsten an. Darin enthalten ist 
auch ein reichhaltiges Angebot an 
Joysticks und Hardwarezubehôr 
Irrtum und Proisnndcrungen 
vorbehallon. Dlese Preisliste 
ersetzt alie vorherígen. Stand slehe 
diese Zettungsauflage. 

Preishammer 



JurassicPark 56,99 

Deutsche Version 



Dogfighi 62,99 
Deutsche Anleitung 



SpaccHuIk 59.99 

Deutsche Anleitunji 



Weitere Hard- und Software- 
angebote auf Anfrage. 



Bumtimc 62,99 

Deutsche Version 



Superbillig & viele Sonderangebofe 




TeL 05 61/28 54 61 

" V Telefonische Bestellannahme Montafl ■ Freitae 10.00 - 18.30 

Fax: 05 61/28 55 53 • Btx: Softdreams # 

Softdreams GmbH • Postfach 103242 • 34032 Kassel 




SOFTDREAMs 



J 



AM(G 



1S4P Wf GV 

iMtteftfMvi * 34- ov 

3DCo«m*er 30 115. Ov 

A-Tro*« J 5- DV 

CeuMtW S«i 43- PH 

Al AC " *■ OH 

AA WorMtitn *9. DH 

WlM *ot«2 »J. 

A4**»tir«£*l 42 DM 

«SMÉM 57. OH 

AifWarr^ 73. OH 

A"fcw*A320 67, DV 

A.-r- ~ :•: IS 

Ali»* 3 J 44. Oh 

«Esasfa 37. 

A>i*« p 66, DV 

A«wo»rPlfl * E> DH 

. 57, OH 

A,ob*»U** 54, ov 

i tr n«Fw* 65- oh 

IAI™ 7J CV 

37 : > 

UttT 33-1* 

ItfSUiCMIi 40 DH 

6ohWO*ii? i* DH 

6c**W Twsin *7. DH 

M*^Odfl: 47 DH 

*C Kd 5* D** 
i* OH 

rii - 69 OH 

ti—PP 6rJ«rt > 53. DH 

tk=^t DH 

Ie4.6l»-t SI. DM 

U>èy IW-l Goiof * 4* OH 

tutela* II- OM 



| - ' M«* * - 1 7 C 

"r: W ( 

Doto 0*rt 

Ctatrivi d Dt liotn 

C^-o*"(J*C*i^- (4an 93 

wfi#u 

. ■ . ' k 3 

■ ■ . . Y A> 7 0 
OkvHW 

OviM Atf 
Tnatin- r*ni ■ r 
' - - r ' ' Mini » ■ - 

Mini Sp*C*tfd** 
Stv Mim 

ConHít ' ■ t * 

Oito 
Oníy Cm* 3 

-li - ■ 

Gruo* f B Corp» 

D*lr Cc*.G*t foi 

' - I 

Dai fon* 

DSA 

D«* o 
0«T<hkp Ag** 
D*fafl») 4 5AGA 
tW Po*-*** 

D'wg*" Sl«ir 1 

D» ta** T*a« 

MN 

Du*«2 

Dy no 61mf#f 



OV 
46 - DV 

n m i dv 

44 . DH 
61- DH 
29- DM 
35. DV 
10. OH 
46.- DH 

1 34- DV 
39/ OH 
47- OH 
73. OH 
19- OH 
77. DV 

' 41. DH 
ftO ■ DH 
29 - Oh 

35 - OH 

36 Dh 
16 O* 
3' - OH 
29 - DM 
29. DH 
37. OH 
19- OH 
65- CV 
31 OV 

n>w 

* 40- Oh 

59- DV 
5* DH 
63- OH 
39- DH 

* 73. DM 

73 DV 
34 - OH 
72- Ov 
69. DV 
37. OV 

166. OV 
66. DV 

62- OH 

* 76- OV 

75. OH 
39, OH 
71. OH 

60- DH 

:s o 

55. DV 

63- OH 

74 DV 



El 



1 2 Aw~t o> C 



Fl 



£™»oy 

l^^y 2 

m -r 3 9h) 

bk 

EM J UÍ6Ull * 
t;rõ*«W 3 

MIM 

ft#« A.-td k* 

F 4 , >x O»» O* 

QmII 

Ge^v-Ht- 3 
. ■ - ■ h - l . ' 

c--r c :■; 

HdAkfckl 
KvoHoia^ia 

H# t4 **3 

H.tW GiHtl 
IfillH 1416 

HO* 

M 

Hw loc« S^f>doJ 

i^nfta 4 

— ■■ c^Od 
bbvl 

Joflvs* XJ 220 



JutHtl 

■GA 



f iftçx Ohm 5 
■ • S " 



39- DV 
63. DV 
24. OH 
29 t OH 
24. IX 
59 r OH 
41 ■ CH 
47- DV 
66 DV 
79 * DV 
66 DM 
37/ DH 
35 OH 
tl-OV 
71-OH 
47 DH 

60, OV 
37- OH 

39. EV 
9. DM 

54. OH 
51, OH 
63 - OV 
4>9.. OV 

9. DM 
77, OH 

55. DV 
66 OH 

61. DV 

1 64. DV 
39- OH 
79- OV 

1 66- DH 
77 F DV 

55- OH 
61 * DV 
50- DV 

56- OH 
27. OH 
79- OV 

• 60. DH 

55. DV 
31- OH 

22. DM 
79 DV 
9- DH 
■ 54 DV 

39 OM 

29. DH 
29- OV 

cl DV 

67- DV 



3 

IW HM" 

iCÓt 1*1 
PM lWT V^*AQ 

UÉ> 3 

U»uv Cu*p>) M 31 

m i f til K>w 

Mi- K*w« 

*MfitW»v y 

Mfcjj 1» hj *u / 5**wr 

M**ní1 í Pm 
*j ■ .v GcJ* 
M-íjM o^d MMk 3 
- * ■ ■ 

Mébm 



n*9V MM vvc 

No 5*4*4* P™ 

C" r .■. ■ 



lr!4«t*f *<Hj: 1 W Wt i.iH>«»d*rt má mki 



M 1.* iift. gillnli | IMrl 3ií,- DH W 
-VoAt« 



. ■ - ■ 

Fíhipj 5Kc( 

Ho* N v -4i 

Mn) G«*r»ítf 

: ■ ■ : ^ 

fOA W G^» 
Cnfitt 

P*nbot| Fon*ow> 

Ciforp *t«.^»:t 
P. 

roo^i O* Oo*iim 



61 DH 
67, DH 

52- DH 
57. DH 

riv oh 

65- DV 

40- OV 

51- C4+ 

53- OH 
30- DH 
47 . DV 
64- DV 
74- DV 
77. OH 
51- OH 

44- DH 
62- DH 

41- OH 
79 - OH 
39- DH 

45- DV 
79, DV 
64- OV 

4?- Oh 
1 55 » 
65. W 

71, DV 

53- Dm 

II DH 

56- DH 
25. DV 
59, OV 
41, OH 
0 DH 

27 DM 

' 46. OH 
25 OH 
61- DV 
19, DH 
36 OV 

* 53- OV 
73. OV 
43 DH 
42 OH 

30 OH 
4* DH 

57, DH 
16. DH 
65 ÍV 
34. OH 

67. OV 
26- DM 

OH 10- 



P»»i^i L«h) 

2 FVt 



Dita 



7i*m» v P»t>io 
PiHfy 

OM 
ta<« D , í h »*i 

■ - - • 

Kabocttj3 



4ft VoitcT rtttl - DH - Df«luW ídm^H fH-*«k 



» - *i D t ► i - ' 

5t* (í 5«f Í2/93 
SKodo-oiiw 3 

Sm A«l 

1,*. Of A^*>H 1 

: - C»y ' ■ ' ■ 3 

Sbh C^T Edrt 

■ ■■ í ■ " 

VrxIbod.TV o Faie 

Eap3Hji 

Sio5*t«« 

. ::r ■ 

5imOh*M)3 

Upmi ifiiiitk» OH tp 
DV - DHrfxfc V«nk« 



39, EW 
67, DH 

61- Oh 
31- DH 

15 OH 
60 OH 

32, OH 
37 - DH 

50 
iâ 

59- Dm 

76, Dv 
39. tv 
37, DH 
35. OH 
39. OH 
56 . CH 
òl- DH 
47- OH 
19, IV 
6Ô-DH 

34 * DM 
69 DV 
5V OH 
39- 0M 
29 OV 
4S DV 

r # -DÉ 
53- Oh 

76. DM 

71, DV 
35- DH 

35 DH 

91- DV 

35- OH 
77- OH 
75 Dv 

• 41. OV 
19 . OH 
19. DM 
60 DH 

9- OH 
41- OH 
2«. OH 
9, OH 

* 63 OH 
63 DH 
76 

39- D* 
32- 

59, DV 

39- EV 



5*H4*olU 35- EV 

W»»Cgíl«*c* 59. OH 
StcTriL • 70- OV 

fSBm n ; cji ifrW 

41- OH 

$to>ÍMnbo Hc*Jm 50- DV 

§*jmtmmt 53 DM 

S^tS-í 70 EV 

lw«ft» 47, DH 

S f ni f0 J 69. OV 

To«l*-Oo4 OH 

T«amV P U« 3* CM 

f*oravat 51. DH 

T.^^ic- 2 29. DM 

T*ir,i 49 , I>H 

TUG*»-) 9. DM 

TVt Femi Mow' 6» DH 

M.iMi«&U 32 DM 

lWS*M 39, DH 

Tm^c™ 53- OV 

TfOfn n IfKi^M 41- 0m 

t»H Ajtit* 7 32- CM 

Tii+x»! PvMvrt 32- Cph 

Wh 30. OH 

T^tiAm.ga 1300 46 DH 

T^boTrn* 9. DH 

MtM * 59, W 

rv ipjMl Fc«-bcJI Í9, OH 

Ufew 3 39, CV 

L*t-*o6 39, OH 

TJ -fí ^ 1 ' 59, 0M 

V.l *rf F«tM« 62, OH 

a éo, DH 

Wof*^4«Gv* 47, DM 

Wtwki 40. DV 

^fafaviiiii AJ^crv 

V*W«Vor A 1200 41 OV 

W,:U ftacmtih 39, OH 

W.Hfl Co«<-4>t 77, IV 
¥..^o Com^.«Ur DV 77, OV 

W^Cd 67 - DH 

WettpotL 25. DM 



52. 

29. 

62, 

54, 
61. 



EV 

DH 
OH 
Oh 
CH 



AV^Í Wm4*| 2 

E3 

2wl An-30 1 300 



3». CM 
tf Oh 
49 OH 



Hãndleranf ragen erwunicht * Prei sonde ru ng und Irrforw vorbeholten 



Ladenvcrkouf 




1 



1. Zâhnclcnírschcnd legvt Du also 
los, und Uklsíchlich hast Du den 
ganzen Stapel in gerade mal sit* 
ben Stuodcn abgearbchdl Na pri- 
ma, aber wie koramst Du jeoa, 
SchUg zwei Uhr morgeav nacb 
Hftuse ins Hcim fur schwer cr* 
ziehbarc Joker- Mitaibciter? Wird 
sich zeigen, und zwar bei der 
Nummcr 27, 

2. W»s kflmmcrt Dtch 50 cin 
lãchcrliches Mowacr? Du befôr- 
deist das Vich mil cioem gekonn- 
icn FuStrin íns hiramlischeTerra- 
rium, wobei Du Dir auch ooch deo 
anderen FuO verstauchst. Machi 
nbt, schiieBIich vcrfugsl Du ooch 
úber zwei gesunde Hàodc dic Rir 
gjobe Aibcilcn w»e Gcbcn bc- 
siens gecignci sind 5 Hiçoints ab- 
ziehen und wcíterbei 22. 
X Du slftflt auf cinen weiu^cn, rait 
Schicncn ausgclegtcn Slolkn. Das 
Rumpeln &ummt von etner mit 
Gcstcin vollbcbdenen Loicnbahn; 
auf dic Lok hat jemand «Zcche 
zum frôfalicbcn Zecher* gqrinsdL 
A i m > , hicr btst Du gaaaiu falsch - 
ab zur Nummcr 14. 
4. Auswcg gibfs in dieâtfr aus- 
wc^osen Situatioa kcínen, also 



mm 






fujierst Du «st mal in Rubc *ne 
Toblcr-Obnc und suchsi dann nach 
cioem Umweg. Prompt findest Du 
cinen, den sogtrannten Luftungs- 
schachL Du dnAst dem Gíuer da* 
mH, in dnen solchcn cin/ubnxhín. 
und dai Gioer tst veroânftig ge- 
nug. Bcschadigungen voo Bahnei- 
gcnlum vermeiden zu wollcn - es 
gibi den Wcg frei auf 40. 
5- Ein schweres Schicksal! Jahr 



um Jahr krabbcla Du durch end* 
losc Scháchtc, manchmal er- 
blicken Dich Fahrgâste der S* 
Bahn Tur einen kurzen Moment 
durch ihit hellerlcuchtcten Tcn- 
^er. Sic wenden sich schaudemd 
»b und munwln: n O Gotu tch 
habe den Kriccbcnden Hollindcr 
gescheo - das soll ja angeblidi 
UDgWckbringen!" Zwar btst Du 
jctzt cine Sagcngcstall, doch in 



diescm sagcnhaften Abcntcucr 
hasi Du oichLs mehr verloren, 

snny. 

& Du kannst an der Wand nichis 
Bcsondcrescntdeckca WinU wohl 
die FúOe (oder Hàndc. háhâ) 
bemOhco mti&sen. Ab nach 26. 

7. Da slcht sie brav auf ibrem 
PUtz, Deincgclicbte Hondo Jahr- 
gang 1949 - jahrrehntcUng hasl 
Du sie fQr eine Gclcgcnheii wie 
diese gehegt und gcpflcgi! Dir 
v.ird warm aras Hcrz, und Du 
schwingst Dtch auf das RoQ* um 
damil hcimzumckcrn, únrncr 
Ricbtung Nummer 13. 

8. Wàhrmd Du den Keri noch ent- 
gcisiett anstarrsi, õffnet das Mádcl 
\xpvucK*wetse cin Auge und mur* 
tnett mil sdiwcizcrtscbcm Akzent: 
Jvlark Sl TauchtnU is* cine Schifl- 
Firma!" Zuni GlOck cnlòeckst Du 
auíder gegenuberliegenden Scilc 
dc& Raumcs cine wcilere TQr, hin- 
icr der leises Riaropeln zu hõrcn isL 
Bk>6 weg voo den VcnOcktcn und 
schnell zut 19, 

9. Kcine Tascheniampe? Da mulk 
Du wurfcln! Wcr eine Eins oder 
Zwei hat, licst bei 42 weilcr, die 
Obrigen begeben sich zur 53* 
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DURCHGEDREHTE ZAUBERER UND 
ABGEFAHRENE REIFEN — ODER UMGEKEHRT 

(Wir wúnschen gute Uterhaltung!) 





BOB S BAD DAY 

Jeder hat mal einen 
schlechten Tag. Heute ist 
Bob dran. 

Dabet kõnnte alies so schõn 
sein — wenn slch Bob nicht 
mit diesem humorlosen 
Zauberer angelegt hãtte. Er 
hat aber. Und jetzt ist er am 
Rumkugeln. Allerdings 
weniger vor Lachen, sondem 
mehr aus Notwendigkeit. 
Ohne seine Belne bleibt ihm 
námllch nichts anderes 
úbrig. Und weil wir Sie in die 
Rolle von Bob schlúpfen 
lassen, dúrfen Sie sich auf 
die Suche nach Bobs Belnen 
machen. Dazu hat unser 
Zauberer eine schnelle, 
verrúckte Abenteuerwelt 
erschatfen. 

Wir wúnschen einen 
schõnen Tag! 




Sã- 





v f 



PRIME MOVER 

Motorrad-Spezialist gesucht. 
Sollte lúnf verschiedene 
Zwelrêder beherrschen, 
weltweit einsatzbereit sein, 
um schwierigste Strecken zu 
befahren. Wir erwarten 
unbedingten Willen zum 
Sieg, ausgeprãgtes fahre- 
risches Kònnen unter den 
verschiedensten Bedin- 
gungen und starke Nerven in 
jeder Schrãglage. 
Fãhigkeiten und Kenntnisse 
sind im Simulator PRIME 
MOVER unter Beweis zu 
stellen. Talentierte Anfãnger 
)m internationalen Renn- 
zirkus werden von uns 
aufgebaut. Bewerbungen_ 
nimmt der 
Fachhan- 
del gern 
entgegen. 



Available now for your Amiga 



Psygnosis Ltd. South Harrington Building, Sefton Street, Liverpool L3 4BQ. 



_s wurdet Ihr Heber machen: Geburtslag feiern oder Charts au? 
erstãndlich, mir gehfs genauso. BIoB habt Ihr heute nicht Geburtstag, sondem der 
Joker - und trotzdem durfte ich die Charts auszàblen! 




Wfihrend ich also schufte uod der 
Rest der Rcdakiioo feiert, dfirftcn 
bei Software 2000 dic Sektkorkcn 
kn&Ucn: Nichl nur, daO ihr „Ei§- 
hockcv Manager" nun mu deut* 
llcbcm Abstand an der Spitzc der 
Top Twcnly liegt* bei den crfolg- 
reícbstcn Tnp T*cnly-Garacs des 
leiztcn Jahrcs (JÕfo groBcn 10") 
stclU ncuerdíngs ihr «Bundi** den 
Spiízenreilcr! Fast cbetiso cr- 
staunlich. daB sich an Leisurcsofts 
Vcrkaufsfronlsatte 11 Games vom 
Iclzlcn Monat ia dic akluclle 
ste hinâbcrreilen konnlen.. 
Stauocn kõnnle rnan auch úber die 
Spiclcsammlung unscrer franzfi- 
sischen Nachbarn in den «Spccial 
Charts~. wáhrcnd ein Blick auf 
dic pcrsònlichcn Software-Fcin- 



de unscrer betdcn neucn Vcrlags- 
lm .i/ic» eher crnúchterndc Wir- 
kung habeo raag - WM da so ans 
Tageslich! schlciml, isl wahrlich 
gecigneu den Sckt sauer werden 
zu laxsen! Und damit Ihr schon 
mal wiBi t wer iro Dezcmber den 
Sofi-MQl! aufdiese Scilcn kippU 
sei hiennil verraíeo, daB sich im 
Advent das Verwaliongsniâdel 
Christine und Karl -Assistem UIH 
ais UmheftverschmuuerbctSti- 
gen. Gut zu wissen. daB wir da rui 
auch Erfreulicbercs pr&sentiercn 
werden, etwa cine Zusararnen- 
slcllung der besten crhãlllichen 
Games von klcincrcn cnglisch- 
sprachigen Herstellem. Noch bea- 
ser (und noch crfreulichcr), dafl 
jcui und hierwiederdrei geniale 



Programme vcrlosl werden* nim* 
lichr 

l x WhflleS Voyogc fur Al 200 
1 x Eje of lhe Beholder 2 
1 x Utopia DaU Disk 

Dafúr wollen wir aber was sehen. 
also Hoscn runter! Nchmt das blofi 
nicht zu wõrtlich. denn die Hoscn 
sollt Ihr nur hcrumcrlassen, was 
Eure aktucllcn Licbling&gomcs bc- 
trifft. Tcilt sie uns auf einem Kân- 
chen mit und schreibt ruhtgauch 
dszu t welche Sicgcsprlmie Ihr 
gerne hânet. falis wir ausgerech- 
nci Eurc Posikartc aus allcn Ein 
«ndungen fischen solltcn. Beim 
Stichwort v Siegesprõmic n wire 
Qbrigens cin hcrzhaftcr Tusch fflr 



Hans Dicwald aus Vilshofcn Hl- 
lig, handell es sich beim Rcisewal 
doch ura cine edlc Spendc des bc- 
Mglen Herra, Also Hansi: Tatala* 
laaaaaa!!! 

Nun fehlt zwar mil unscrer Adrcs- 
sc noch das Allciwichiigsle, aber 
wenn ich sebon nicht feiern darf f 
warum sollt Ihr dann gewinnen? 
Weil Ihr mehr setd? Weil Iclzt- 
lich Ihr meinen Lebcnsunlcrhali 
bczahli?? Weil sonst Brork dic 
Keule schwingi??? Schon gut, hicr 
kommt sie: 



Joker Vcríag 
„Up & Down" 
Bretonlscber Ring 2 
85630 Grosbrunn 
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I. CRUSE FOR A CORPSE iDrlphinri 90 f 



. FLASHBACK tDelphinc) 



3. BAT.2lllilSom 



4. ANOTHERWOKLDlDdphinel 813 



5. TRAYSARlTICAiSilmarils) 77'i 



6. G()fíCHNS2(CukU-l\isinn) 72 r i 

7. ISHAK2iSilninrilst 

8. MCKV 2 (Miiroidst 6S f * 



9. WEEN iCoklcl Vision) Mi 



10. NICKYBOOMtMicroids) 64^ 



I. (2) UlNDESLKiAMXNAtiERPROF. 37 



2. (I) MONKLV 1SUAND11 35 



3. (31 INDIANA JONKS IV 



4. (6) WING COMMANDER 10 



.(5) P1NBALL DREAMS ' 



6. (91 EISHOCKEY MANAGEK 1 



7. (4) MONKEYISLAND 



8.(7) MADTV 



9. (8) LO Fl S 111 



10. (-) POITLOUSII 



1.(6) WING COMM WDKR 



2. (2i HISIOKVLlNi: 

3. (31 PINBAl.I. FANTASIES 

4. (4) INDIANA JONES IV 

5.171 l.EMMINCS 2 

6. (1) DER PA I KI/1ER 

7. (8) EISHOCKEY M.AN AG EU 

8. (-) SENSIBLE SOC C ER 92 93 



9. i-l STREET FKiHTER 2 



IO.(10)LOTCSIII 




PERSONAL HIT SHIT 



Dorli 

1. DIGITAL DUNGEON 

2. JUNGLE BOY 

3. SHUTTLE 

4. AIR WARRIOR 

5. BRAVO ROMEO 
DELTA 




Waltraud 

1. OMAR SHARIF'S 
BRIDGE 

2. FLY HARDER 

3. DICK TRACY 

4. TEN-GA1 

5. SHUTTLE 





ÉTOP TWENTY 





• 



• DCUTSCHLflND 

i? T «1HUTC 



1. 


(5) 


EISHOCKEY MANAGER 


2. 


(1) 


INDIANA JONES IV 


3. 


(3) 


BUNDESLIGA MANAGER PROF. 


4. 


(17) 


CHÃOS ENGINE 


5. 


(2) 


WING COMMANDER 


6. 


(4) 


MONKEV ISLAND II 


7. 


(11) 


CIVILIZATION 


H. 


(9) 


PIN BALL FANTASIES 


9. 


(10) 


LION11EART 


Ifl. 


(6) 


MA D TV 


11. 


(-) 


FLASHBACK 


12. 


(7) 


SENSIBLE SOCCER 


13. 


(14) 


LEMMINGS 2 


14. 


(16) 


LOTUS III 


15. 


(20) 


GOAL! 


16. 


(13) 


DESERI STRIKE 


17. 


(8) 


HISTORYLINE 


18. 


(12) 


STREET EIGHTER 2 


19. 


(-) 


SYNDICATE 


20. 


<-) 


WHALE'S VOYAGE 



1. 


(3) 


SYNDICATE 


2. 


(-) 


YO! JOE! 


3. 


(1) 


WING COMMANDER 


4. 


(4) 


GOAL! 


5. 


(6) 


FLASHBACK 


r.. 


(21 


DUNE 2 


7. 


(8) 


GUNSHIP 2000 


8. 


(15) 


STREET EIGHTER 2 


m 


<-> 


GLOBAL GLADIATOKS 


10. 


(-> 


WOODVS WORLD 


li. 


(14) 


BUNDESLIGA MANAGER PROE. 


12. 


(9) 


EISHOCKEY MANAGER 


13. 


H 


NAPOLEONICS 


14. 


<-> 


F17 CHALLENGE 


15. 


(-) 


ALIEN BREED SPECIAL 


16. 


(-) 


LEMMINGS 2 


17. 


(-) 


NIPPON SAFES INC. 


18. 


<-> 


HISTORYLINE & CD 


I<>. 


(7) 


ISHAR 2 


20. 


(16) 


BATTLE ISLE DATA 2 




Wie schon vor lãngerer Zeit angcdroht, plaudcrt unser Szene-Maulwurf Dn Freak hcu 
te ein paar zusãt/liche Infos iiber das neue Softwaregesetz, die Konsolenszcne und wei 
tere Insidernews von allgemeinem Interesse aus! 



DaB unscr UriiebeiKchl seil einigen 
Monaien auch Compuierprogramme in 
seinen Sehuizbercich aufgenommen bot 
wiBi Ihr bereits. Abcr was heiBl das fur 
den Priviíimann? Es bedeuiei vor aliem, 
daB ihm das Anlcgen cincr Sieherungs- 
kopie nun ersi mal grundsatzlieh verbn- 
len isl! Freilicb kennl diesc herbe Regei 
ihrc Ausnahmcn. die erste wiirc: Der 
Hcrsicllcr crlaubl es. Ausnahme zwei: 
Der Herslellcr isl zwar huckig, abcr „die 
lirslellung cincr Sieherungskopie isl lur 
dic Sichcning kúnflígcr Bcnulzung cr- 
forderlich", wic es Paragraph d Ab- 
SatZ II des ncugcfaBien Geseizes mi un- 
nachahmlich formulicri. Doch was hicr 
auf den crsicn Blick so eíndeuiig cr- 
scheim. ist auf den zwctlCn gan/ schon 
zweideulig.,. 

Bei der Auslegung dieser Beslinimung 
muB mau niimlich zwei Erla hrungsla Isa- 
chen íns Kalkill ziehen: Der <iesel/ge- 
her nimml cs immer zicmlich genau mil 
dem. Wàs cr saci few- schrcihi - und cr 
hai nichl dic geringsic Ahnung von der 
sclisamcn Weil der Bits & Bytes. Dem- 
nach dúrfie man wirkiich nur eine Si- 
eherungskopie machen. dic unbedingi 
íTfuriicrlu h isl. Snweh zur GcnauigkciL 
in punem Praxisnãhe tauchen spãlestcns 
dann Problcmc auf. wenn Festplaitcnbe* 
silzer cin Backup machen wollcn - und 
damil dic Programmc auf ihrer llarddisk 
ja bereils /um zweilenmal sichera, Kei- 
nc Ahnung. w ic cngslirnig oder groBzú- 
gig dic Gerichle diese Vorschrifi 
/ukúnflig inicrpreliuren wcrdeiu man 
kann nur hoffen, daB sic cine vemúnfii- 
ge I-õsung Hnden. Am Alpcnrand sei 
vcrmcrkL daB seil Mârz dieses Jahres in 
Osicrrcich cine gan/ ãhnlichc Reehis- 



lage herrsehl, dic gúldcnen Zcilcn lur 
Raubkopicrer sind inzwischcn also aucti 
bei unscren Nachbarn VergangcnheiL 
Von der TftCoríc /u ZWCl Fãllen aus der 
(iniemalioualen) Praxis: Ein Gerichl in 
Mclliournc verurieille den 23jãhrigen 
Australier. der im Febmar l*»U den 
NASA-Rcehner cinen Tag lang lahmge- 
legi haile, /u ?i H) Siundcn gemeinnutzi- 
ger Arbeil, die fur seehs Monaie /ur Be* 
wahrung ausgesclzt wurden. Auch in 
England sland ein l*Jjahriger Hackcr vor 
Gerichl* der u.a. in die Compuieranlagc 
des WeiBen Hauscs. der Financial 
Times-Redaklion und lasi nol tcasl des 
Zoos in Tokio eingedrungen war. Zur 
allgemeinen Oberraschung cndclc das 
zweiwòehige Vcríahren mit einem Frci- 
spruch, weil der junge Mann kcinerlei 
(menschliehe) Freuude habc und von ci- 
ner geradc/u ..paihologischen Bescsscn- 
heir gegcnílber Computem iKÍallen sei- 
Und nnch Ansichl der cnglischcn Rich- 
ler im s*> was der Abhãngigkcit vnn 
lleroin glcich/uscl/en.,. 
Nun zu ciwas vollig anderem: Dic Kon- 
solen-Ptralen vyenlea immer professio- 
ueller und slallen ihrc Cracks jelzl ufí 
auch mil l>ainern aus; per Cross-As- 
scmbler werden Migar auf dem PC cr- 
Stdlte IntrctS eingcbauL Ja. es gibi schon 
Boards, dic garaniicren. wirklich jedes 
neue Super Nlniendo^Modul /u Ivrkotn- 
men - der seil «Super Mário Ali Slars" 
cingebaule Kopierschut/ sielll dabei 
scheinbar kein grf>Bcs Hindcrnis dar, 
Dadurch sind auch die Vcrkaufs/ahlen 
jener Hardware-Module sprunghafl an- 
gesliegen. die man zum Ahspiclcn der 
(aul OLsk vorlicgendcn) Rauhkopicn 
bcnoligt» Intcressanierwcisc Hndcn tltCSC 




(ierãie vor aliem in Dcuischlarul 
den Absalz - allerdings fas! nur unier 
dem Uidcniisch. weil keincr so genau 
wciB. ob die Dingcr jclzl (noch) legal 
sind oder nichl. In Amcrika isl dic 
Rechlslagc cbcníalls reichlieh unklar. 
abcr ..sieherheiKhalbcr" hai das FBI 
dorl schon mal (angebtich auf das Bc- 
ircibcn von Sega und Nintendo hin) die 
Lagcilicslãnde der Venreiber beschlag- 
itahmi. 

In der Ahlcilung Al>sonderIiches & Rãl- 
sclhaflcs sloBen wir auf das Raubkopie- 
ren von Buchcm, das in digilalcr Form 
anseheinend langs;im wieder popular 
wird: SÔWohl den medi/inischen Aul- 
klãrungsrcporl ..Bilterc Pillen" ais auch 
dic Jlitchhikcr^Trilogii: VOO l)*»uglas 
Adams gihfs inzwischcn illegal auf 
DiSk. SchlieBIich und endlich solll Ihr 
noch die neucste Heldentat unserer gc- 
licbtcn «Tanja" crlahren. die mil ihren 
salisam bekannien Sericnhriefcn seil 
Jahr und Tag die Iculc iraklicrt Auch 
unscren I-cser Oliver C\ hat sic kúrzlieh 
in kaum verhulltcr Form /um Ausiausch 
von Kaubkopien aufgefiírden - dic 
Adresse hai sic aas ciner Kleinan/cigc. 
in der er scinen Amiga /um Vcrkauf an- 
bt>i! Fchll nur niKh, daB sich der ixKk- 
spil/el demnachsl auch auf dic T4Klevin- 
zeigen slúr/L*. 
Bcfúrchici vollcr Graucn Cuer 





JETZT \ l=j !/ AM KIOSK! 




TYeue Leser kennen Udo Driikes bild- 
húbsche Beitrage zur Joker Galeríe - jetzt 
sollt Ihr den vielseitigen Mann von einer 
weiteren Seite kennenlernen: Seine eigen- 
hãndig erstellte Nordlicht-Serie hat nãm- 
lich nicht nur dem Auge viel zu bietea! 



Die Disk mil der Aufschrift 
Spiele 10*8 háltschon mal ein 
fcines Bctãtigungsfeld fur Fans 
komplexer Weltraum-Sirate- 
gicals bcreil: Bei Caplain 
StarfleH harren (fast) unend- 
liche Weiten der Erforschung, 
die Sternenkarte umfaBt im- 
merhin mehrere hundcri Pla- 
neten. Auch weon die meisten 
davon unbcwohnl sind. hleihi 
doch einiges zu lun; man iriffl 
auf Menschen-Kolonicn, Gese 
Alicns oder gefahrliche Mc- 
teoritensttirme. bei denen man 
ín cincr Actionscquenz sein 
Ktinnen ais Raumpilot unlcr 
Bcwcis slelleo kann. An Ab- 
wechslung mangelt es also 
nicht* und die Prasentation mit 
3D-Sternenflugen, nclten Zwi- 
schengrafiken, hõrenswcrter 
Musikbcgleilung und gclun- 
gener Maussteuerung ist ob- 
nchin vom Feinstcn. Traum- 
schiff Entenmais in der PD- 
Fassung sozusagen... 

Ein paar Nummern wciler, auf 
der Spiele U-3. werden dann 
dieGrubcl-Aktionisten mit ci- 
nem „Boulder Dash"-Klon 
feinster Kajúte bedient. Anders 
alsbcim Original steucrt man 
hier keinen Bergarbciter, son- 
dem einc Ari Maulwurf durch 
umerirdische Gângc. sonst 
blicb alies beim alten; Man 
sammcll Turschlussel auf, gchr 
feindlichen Biestern aus dem 
Weg oder tuftclt solange an 
Schaliem und Torcn herum, bts 
der Weg zum Ausgung endlich 
frei ist. Es fehlen weder Sam- 
mel-Diamanten noch launige 
Knobeleien unter Zeitdruck, 
und so spielt sich Mr. Brown- 
stone alies to aliem rcchl 
spaBig- Das Gameplay is! halt 



cinfach zeitlos guL zumal die 
Programmierer Schwicrig- 
keitsgrad und Sleuerung fein 
hinbekomrncn haben. Okay, 
die Grafik ist herzlich farblos, 
und Sound-FX sind Mangel- 
wart\ doch dafur làBt sich das 
Game auf die Fcslplalte nagcln. 
und ein PaBwortsystem sorgt 
fiir Wuhl-Erfolge - warum also 
nicht mal reinbuddeln? 

Dem Erhalt der Natur ist die 
Spiele 1 1-5 gewidmet. weshalb 
der Spieler in Grau oder 
Griin 2.0 scin Bildschirm-Ego 
per MausVIconsieuerong durch 
die aus der Vogelperspektivc 
gezeigte Landschafi steucrt, um 
Morienkãfer zu retten, Miill in 
Sammelcontaincr zu werfen. 
Windradcr in Betrieb zu setzen 
und dergleichei, gute Werke 
mchr zu tun. Dabci solhe er 
dreckigen Autobahnen und 
strahlendcn Atomkraftwerken 
tunlichst nicht zu nahe kom- 
mcn.andemfalls drohl(fast wie 
im richiigen Lsben,..) Verlust 
von Lebcnsenergie, AH das 
vermag aufgrund der groBen 
und bei jedem Spiclstart neu 
gcstallcten Welt recht lange zu 
unterhaltcn, auch herncht kein 
Mangel an Opdonen: Man darf 
sein wahlwcisc weibliches 
oder roãnnliches Spritc taufen, 
sich fiir cines von zwei Mu- 
sikstucken entscheíden, die 
Highscoretabclle speichern und 
vicies mehr. Danebcn gibt's 
noch cine tolle Optik sowic 
eine tadcllosc Sleuerung, so 
daB sich die paar Shareware- 
Múrker durchaus bczahlt ma- 
chen. 

Wenigerfticdliebend gehfs auf 
der Spiele 11-6 zu. schlieBlich 






ist bei Blasler hektisÇhe Wck- 
raum-Action à Ia „Galaxians" 
angesag!. Wie anno dunnemals 
stcucrl man seinen Raumer am 
untcren Bildrand cnllang, 
wâhrend voo oben, von den 
Scilen und manchmal auch von 
único Dulzende von Gegnern 
anstúrmcn. Dabci beeindruekcn 
manche der Vorbciflicger 
durch imposante GríiBc, ande- 
re lasscn ganze Baileríen von 
Projeklilcn auf dcn Spiclcr los. 
Dor jedoch ist dcn Àllackcn 
nich! ganz hilflos aiLsgeliefcrt: 
Die Standardwumme lãBt sich 
durch Exira-lcons zur schlag- 
kraftigen Aulofcuer-Mcgawaf- 
fc ausbauen, und der Sehwie- 
rigkeitsgrad isl in drei Suifcn 
variicrbar. Ais Zugabe wurde 
noch cin klcíncr Teiris-Klon 
eingebaut. ansonslen darf man 
.stch auf nich< eben bunic. dafúr 
aber píeilschnelle Gratik sowie 
..bombige** Sound-FX freuen. 
Also genau das richúge. um 
sich mal cin btGchcn ahmrea- 
gieren. 

Wicdcr zwei Nummcm spãlcr. 
auf der Spitle 1 1-8, wird eben- 
falls munter geballert; bei 
Zerbcrk kommen dic Fans 
des Urali-Spíclauloraaieo 
«Bcrzcrk" auf ihrc Kostcn - 
nomo est orno, wie Tantc Kle- 
mentine immer sagL In dieser 
nahezu originalgcircucn Um- 
setzung slcucrn bis zu vier 
Spielcr ihren Kàmpfer ab- 
wechselnd durch ein l^abyrinih 
voller Robbis, die es durch ge- 
zicllcn BcschuB zu crledigcn 
gDt Zu Beginn geben die 
Blechkumpcls noch gute, weil 
kaum bewegie Zicle ab. aber 
in spãiercn Abschnillen wird*s 
haaríg: Da sind dic Wándc bei 
Beruhrung lòdlich, und wahrc 
Rohol-Hordcn fallen gleich- 
zeilig úber dcn Helden her; 
nur gut. daB immer wieder 
Fragczcichcn hereilliegen, die 
bei AnschuB alie Gegner vom 
Scrccn fegen. Wie gcMgUdie 
Grafik sicht hòchM «originar* 
aus, und Sound gihfs kaum, 
aber fúr ein paar gcpflcgte 



Ballerrundcn isl das Teil ai- 
lemal gut 

Unscr heuligcs SchluBlicht int 
Nordlicht slellt die Folge Spie- 
le 12-3, wo versienc Zocker 
ihr Wissen unter Beweis siel- 
Icn díirfcn - genau. Amiga- 
Quiz isl cine An ..Trivial Pur* 
suif nind um Amiga-Gamcs! 
Spielicchnisch gehl das so vor 
sich: Der Rechnerstelli Fragen 
wie z-B. „Wie vicie Diskctlen 
hat das Game XYV* und gibi 
zugleich vier mõglichc Ani* 
worten vor. von denen cine per 
Mauskliek ausgcwáhll wird. 
War*s die falschc, macht sich 
das Programm durch akusti- 
sche Signale wie Klospúlung 
oder fieses Gekicher bemerk- 
bar, wahrend sich andcrnfalls 
aus dem zunachsl schwarzen 
Hiniergrund allmahlich ein 
Digi-Bild schãlL Der Fragen- 
kaialog isl umfangreich genug 
fúr einige Stundcn Solo-SpaU. 
ein Mehr-Spieler-Modusíehli 
Icider Das isl schade, denn 
vor bcfxcundeien Milwissern 
hàlte man mil scinen Fach- 
kcnmnisscn halt vid besscr an- 
geben kõnnen.„ 

So. bei dieser Auswahl war 
wirklich fúr jeden Geschmack 
elwas dahei, stimmfs? Und 
damit auch jeder Geldbeutel 
milhaltcn kann, will das Nord- 
lichi-Team nur drei Markcr pro 
Disk haben, dazu kommen 
m>ch Versandkosien in Hõhe 
von vier Mark. Ubrígcns lau- 
fen dic Programme auf prak- 
lisch alkn Amigas, lediglich 
„Captain Slarfleef slelli sich 
am A600 bzw> A 1 200/4000 el- 
was zickig an, wogegcn sich 
„Mr. Brownslone" gerade auf 
schnellen Rechncrn nahezu 
unspielbur flolt durchs Erd- 
rcich wúhlt. (rl) 

BEZUG: 

Gaby & Udo Driike 
Alter Fischerspfad 10 
26506 Norden 
TeL: 04931/167222 
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l.Kostenlosor Software Katalog ú tS^ S S!^KbJÍ^r' 


2. 




3. 




Ié 




6. 


STRASSE 


7. 


PLZ,ORT 


8. 


TELEFON 



HUNOÍ VJOLLEN EUII6 FUE6EII! 




WEiTiTiBEWERB 



VVenn zwei Flughunde mitcinander kampfen, 
ist das noch lange kein „Dogfight" — schon 
weil die ungewòhnliche Fledcrmausart im- 
mer seltencr wird, wahrend wir von dem un- 
gewòhnliehen MicroProse-Flugi gcnúgend 
Exeniplare haben , um sie unier Euch zu ver- 
losen! 

Aber es gibi noch umlcrc Uulcrsdiicdc, dcnn w cr mtcrcssicrt sich 
schon crnslhaft fur dic Ducltc artcogcschút/Icr Mallermãnner? 
Ilôchsicns Balman, abcrder lãufí ja auch in Strumplhoscn hcr- 
um. Ducllf rcudige Amiga-PikHen hingcgcn tragcn nur scllcn dcr- 
urtigc Rcinklcidcr* inieressieren sich aber gantnlicrt lur dic (ci- 
ne PC-Konvcrtienmg des júngsten Slreichs der amerikanischen 
Simulai kmsptufK siimmf s? Zumal bei dieser Flugsimulalion der 
clivas anderen Ari spannende Luflkamptc gegen bis zu (uni 
putergegner. sechs Szcnaricn und cin rundes Dutzend ver- 
ener Fluggerãlc ivarten! Wcrdaran zwciíelL soll doch bit- 
Test in diescr Ausgabe nachlcscn. fíir dic Kunçent- 
nen und Glaubigcn unter Euch haben wir dafur nun cine 
wahnsinnig spannende 






IMIClIinilT 



MDi/iilKUE 



Wer wetB, wic der adelige Flughund aus dero Entfcn Wcltkricg 
hicB« noliert dic Aniwort bitic umgchend auf cin Poslkãrt- 
chen, das biszum 15,1 LI 993 (EinscndcschluB!) in unscren Re- 
daktionshangar cinirudcln muB. Siart-, Flug-, Lande- und cin 
gcncrcilcs Tcilnahmcverbot haben lediglich der Reehlswcg so- 
wic dic Mitaitociicr von MieroPraw und dic des Joker Verlags. 
Der Rcst der Mcnsehheit darf sich dagegen mil elwus Glúck 
schon bald fiber scinen giin/ pereõnlichen Dogfíghl frcuen, wo- 
bei der crste Pilot sugar cin vom Entwicklerteam signiertes Ex 
cmplar bckommi! in diesem Sinnc wúnschcn wir Euch altzcil 
guicn Flug... 

JOKER VERLAG 
„HIMMELSSTÚRMER- 
WETTBEWERB" 
BRETONISCHER RING 2 
D-85630 GRASBRUNN 
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EIN HANDSIGNIERI ES «DOGFIGHT" 
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JE EINMAL «DOGFIGHT" 





Start Frei ... 

Action * Spannung * Abenteuer 



Fúr alie AMIGA f reaks - 
Computerspiele vom feinsten! 
Unsere Preise sind nicht gnadenlos, 
sondem fúr den Spiele Fan, der 
nicht viel Geld ausgeben mõchte. 



Name 


Bvetetl Nr- 


Preís 


Neme B*rtell-Nr. 


Pfei* 


_l Vinual Wortd» 


48301 




J Reach for 




J TVSports 
Football 






the Skies 48341 


39.95 


:8302 


19.95 


Cl Soceermenia 48342 


39,95 


J Roboioro 


4Ô303 


19,95 


JThe Kfttal ^343 


39,95 


Zl Galaxy Forco 


48304 


19,9S 


□ Falcon Claseic 




J Ênccunter 


48305 


tfl-98 


Cotlection 48344 


39,95 


J Onsiaughi 


iam 


19,95 


_1 HeartofChma 48345 


39,95 


5 Dagitsh Soccer 
Manaqor 




19*5 


□ 4DSpcrts 

Boxino 4M46 


3935 


O Continental 






□ 4D Sports 




J Circus 


AS30É2 




Dríving 48347 


39.95 


J 2yconu 


48309 


19.95 


J UltimaS 48348 


39,95 


D Deuieros 


48310 


19.95 


CJ Vroorn + Vroom 




U Gemini Winn 


48311 


19.95 


Data Orsk 48349 


3935 


□ Suspicioui 
Ceroo 






U Heii Raíser 4B3S0 


29,95 


48312 


19 SS 


□ Fcrrtwy 




J 3u5h Buck 


48313 


19.95 


BonjsPet* 48351 


29.95 


Q interorteie 


48314 


19,95 


J Grand Prix 




J r/eqaphoeniK 


48315 


19.95 


Mastai 48352 


29.95 


J Banletech 1 


48316 


19,95 


J Football 




J R-T v ne2 


48315 


1955 


Maneasr 1 48353 


935 


3 Mecdonaldland «319 


19,95 


J 5ih Gear 48354 


535 


ZJG-Loc 


48320 


19,95 


U Phantasm 1S355 


935 








□ Battfe Bound 48356 


9.95 


Wasie 


48321 


1935 


J Turbo Trax 48351 


9,95 


□ Oriental Gamss ^337? 


1995 


JChfcaqoM 


9,95 


□ Taratton 


48323 


19.95 


_[FlightPath737 40355 


935 


LI Cvbercon 3 


4B324 


19,95 


U Battleshíps 48380 


9,95 


J Osco Heat 


48325 


19.95 






□ WÍndsufí Wilry 


48326 


19.95 






Cl Hvpdrdome 


4*327 


19,95 a 






Triple Action 
Volume 1 


48328 


39.95 


Ich zahle: 

_l oer Scheck hq\. DM 7r 


□ Triple Action 
Volume 2 


48329 


39^ 


□ per Nachnahme 
zzgt. DM 12,- 

□ Ausland nur gegen 
Vorkasse zzgl. DM 15,- 




LI Triple Action 
Volume 3 


48330 


3935 




J Tnpte Adion 








Volume * 


48331 


39 ( 95_ 






J Triple Action 










Volume & 


48332 


3935 






ThunderhBwk 
AH 73 M 


48333 


393S 


Bestellungen an: 




_J Worfchild 


48334 


3935 


ERDEM Development 




J Sooce Quest 4 


48336 


3995 


Postfach 10 05 18- 




J Stollar 7 




39.95 


R0079 Munchon 




J PuITV 


48337 


39.95 


Telefon 089/ 427 10 39 


□ Jaouer XJ2200 48338 


3935 


J Premie* 






FAX 089/ 42 36 OS 






48339 


3995 






J Lure of the 










Temptra&s 


48340 


3995 







Dle M-Tec Turtxsysieme A500: 
Tesl Klckstort: 1- 
Tesl Amtga Magazkn 2 

M-Tec 68020 onne Ram: 
M-Tec 68020 mH 1MB: 
M-Tec 68020 mil 4MB: 
M-TôC 68030, MMU. 1MB: 
M-Tec 68030, MMU, 4MB: 699,-/30, -mH. 



199.-- 
299.-- 

499.-V28.-mil* 
499.-/26, -mH* 



AcHvngi Alt M-T« A1200/4M8 
Spckhererwpleraaoeci find jetil 
wnenmofíig mit Ceproussor n**5 



INfiuheitl M-T0CA1200 
Spôicheferwetterung mtt 
3 2 Btt FostRam. 

Coprozessor-Option bts 50 MHz. 
EctrtzeM-Uhr, 

100% Ui5iur>0ssf«geaing 
mõglich I 

M-Tec Al 200 ohne Rom: 1 89,- 
M-Tec A1200/4MB Rom: Togespreiw 
iHeulll 

M-TecA120071MB: 199,- 
M-Tec Al 20078MB: Togesprelse 

Copfozessoi 0D: 49,- 

Ab August: 

M-Tec Al 200 Turbosysfemel 

IA600/1200 Fesíplatlen 
mu Software und Kobel 

btfle ertragen Síe urtseíe oktueiien 
Togesptcisel 




ALLES, WAS El* 
AMIGA BRAUCHT 



I Viel Spolcfter lur dtn Amfijo, LB. 

M-Tec A500, 51 2km. Uhr: 
M-Tec A500, 2 0 MB Uhn 1 
M-Tec A600. l.OMBm.Uhn 
M-Tec A500+ É 1MB: 99 
4MB MOTJUIA4000: 289 



■ SuperoUuelIl 

M-Tec AT-Bus Controlier 
A500 infem: 
M-Tec AT- Bus Conttoller 
A500 exiem mit Getiõuse, 
Ram-Opftoo Ws 8 MB 
mit KicKsíortumschaHef : 



P3 M-Tec Fesíplanenaysíeme 

von 40-340 MB 
(mil Contrai©!); 
M-Tec AT500 extern. 
120 MB: 599,-/29,~mtl * 
210MB:699,-/30,-mtt* 
M-Tec AT500 interrv 

40 MB 399,- 
■ * Beochten Sle unsere zeltgemÕBen 
FlfKjnzlenjnflsongetwiel 

Dle Finonziening ertolgt úber die HausbonK der eflektrve 

Jahreszjns belrõgl Immer 15,4%. 

B&stellen Sle jetzt. oder fordem Sie weílere Wlos on! 

Beitell-T«le>foni 

O 20 41 / 2 04 24 

LN-D ^ 

Udo Neuroth Hardware Design 

Amiga Hardware moáe h Germaay. 

fsjwtr Sír.4, 46 236 Bcttrop, Tefc 0 20 41/2 04 24 
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Das Magazin, 



I 



auf das eine ganze Branche gewartet hat 




Endlich auch In Deutschland, 
aus Deutschland und fúr 
Deutschland: 

Jeden Monat die wichtigsten 
News und Infos von Insidern fúr 
Insider! Im Heft finden Sie in- 
ternatfonate Charts, dle ak- 
tuellen BPS- und IVW-Llsten, 
das Neueste aus den Fachver- 
lagen und Softwarekonzernen, 
Ankúndlgungen, Vorstellungen, 
Intervlews, Features. Hinter- 
grundberichte und natúrlich 
auch ein biBchen Branchen- 
Klatsch. 

Damlt ist insider das optimale 
Médium, um sich úber Bran- 
chen-lnterna zu informieren und 
sich selbst zu prâsentleren, um 
Partner oder Mitarbelter zu ge- 
wlnnen. Sprechen Sle mit uns 
úber Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier), 
fordern Sie Unterlagen sowie - 
gegen Gewerbenachweis - Ihre 
drei Gratis-Exemplare an: 

Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 




Gewerbenachweis 
3 Ausgaben 
grátis! 



Nur im 
ABO 

erhãltiich! 



nsider 



ABO-COUPON 



Das Abonnemcnt gitt fúr ein Jahr (12 Ausgaben) und vertãngert sich bei Nlchi- 
kúncSgung automatisch um ein woíteres Jahr. Der Prete betràgl 120,- DM pro , " 
(Ausland: 140 t - DM), das Porto (st inkluslve. 



Ja< ich mochte Iniider abonnieren und 
texah!* flurch Bankabbuchung: 



o 



Name . Vorname 



Koníoinhaber: 



Konlo-Nr.: 



Gdd institui: 



StraBe Hausnummer 



PLZ Wohnort 



Datum : l. Unterschrifi 



Banklettzahl:. 



per VoraufikASM: 

Scheck oder B*rgeid liegt bei: 

nach Rtthnungserhalt durcft: 
Úberwt tsung auf Postgírokonto 
Hr.: 444714-606 BLZ 700 100 60 



O 



»rtj atLiTL^iQ Ululai ■bmmb othh 

T*ç*fi tf Imo*. Jc**c V#rt*g. ftnrtorktch* ftr9 2, 

W*ft\rc der Frttf 0*rOç* d-í r*enti*ita4 AbwrO^ 
Widm/tacJtti dUTtfi ™ iww* Urt»r*crifT*. 



Datum 2. Unterscfirifl 





Seitcnhicbe 



Flcitíig. wic Ihr scíd, hobt 
Ihr uns haufcnwcisc 
Kàrtchcn mil Eurcn Lfcb- 
lingsgamcs gcschicki, 
und fleiflig, wic selhsi 
wir mituntcr sind, hubcn 
wir fast sofon drei Spiele 
vcrlost. Morph bckomrm 
Andreas Frohna, Bad 
Ehter 

War in thc Gulf gchi an 
Markux Jakab, Schaaf- 
heim 

Mil Wuworks gepflegt 
gruseln wird sich 
Arnaud Kolbe* Bornheim 



Stromausfall 

Spielerlscto Nctiland 
roit Atmosfcar. dcm cr- 
Mcn Video-Brelispiel der 
Wcli, bciriit 
Igor VuciniCt Rintetn 
Per Spicl des Fricdcns 
dic bòsc Wcli vertessem 
darf 

Peter Erhardt, Stuttgart 



Wàhrend Brigida immer 
noch sinniert, wclchc 
Empfeblung hiitsichtlích 
ihrer Haarfarbc sic denn 
nun behencigen solhe, 
machen wir uns sclion 

mal daran, Daisv cinzu- 
farben^pardon. wolllen 
sagen, dic Prcisc zu ver- 
teilen. Voilà. die Wurfel 
sind gcíallcn: Der Cow- 
boyhut stcht wirklich gut 
Dirk Messerer t Hannover 
Mil dcm Hãmmcrchcn 
das Sparschwein ycrrdep- 
pcrl 

Karsten Mãke, Dcssau 
Ein Brigitta-Urlaubsfolo 
mil pcrsõnlichcr Origina* 
Widmung bckomml 
Marthiat Júlich, Greven- 
hroich 



Kicker Cup 



Dic Schlacht wàrc 
gcschlagen. gchen wir 
also iibcr /ur Prcisvcrlci- 



hung. Mit BI 7 Flying 
Fonrcss durch dic Luftc 
schwirn 

Andreas Klawikowski 
Duisburg 

Im floticn Jokcr-Shirt 
ziehen bcwundernde 
Blickc auf sich 
Frank Schubert, Bielefeld 
Mareei Schmutzler, ller- 
decke 

Peter Bulisclt, llohen- 
brúck 

Sammcln machl Freude 
mil dcm Jokcr-Sammcl- 
ordner. dic crftcuicn 
Sammler sind 
André Stihmiedeli Keltern 
David Ohm, Berlin 
Sebastian Grupe* Celie 

Burntime Wettbewerb 

Das Kúrzel fiir das 
bcriichiigic Trcibgas lau* 
tet FCKW, und genau 
das wullfcn wir auf Eurcn 
Postkártchcn lesen. Der 
glucklichc Gcwinncr 



cíner Wochenendreise fur 
/wei Pcrsonen /u Max 
Design in Schladming ist 
Júrgen Singer. Zirndorf 
Jc eúi handsignienes 
Exemplar von Burntimc 
bekommen 

Ingo Traber, Emmingen 
Markux Abascal, Erzltau- 
sen 

Dennis Erkelcnz* Westcr- 

fanrf 

Tim Franz* Steinliagen 
Mtirkus Grabiger, Angel- 
burg 

Uwe Zarpentin. Wismar 
René Grams* Gorxhei- 
mertal 

Gunar Hernnann, 
Olbernhau 

Margarete Klaus, Wies* 
loch 

Immo Koster. Zulpieh 
Jens Kumpfmúller, 
Dranske 

Roland May* Uttenreuth 
Bckir Melikoglu, Ifeii- 
bronn 

Philipp A. Muller, CH- 
Zuriclt 

Ines Stern. Rastack 
Jan UMmantu Norder- 
stedt 

Rostock 



Jãrgen Breu Rastatr 
Daniel de Bruycker, 
Munchen 

Bóris ChteducK Bram- 
sche 

Alexander Eichhammer, 
Munchen 

Mark Farnady, Stuttgart 
HansJoacbim Gabei 
Qber-Flarsheim 
Patrick Gade t Langcn* 
feld 

Heiko Hòher t Dorten 
Peter Hofmann, 
Radebeut 

RalfHútzen* Dusseldorf 
Oliver Jobs t Bertin 
J. Kloske. Donauworth 

Abo-Lotto 

Je ein Amiga-Spie) erhal- 
ten ais Dankcschõn 
Kd 4570, Christian 
Schulz 

Kd- 976S, Michael 
Schwarz 

Kd. 10376, Thomas Zizls- 
berger 



Afedann. ein dreifach 
Hoch auf ailc Gcwinncr 
und viel SpaS mit den 
Prciscn! 






KEINEN 
GRUNP GIBT 
E5 AUF 
JEDEN FALL, 
ALLE5 
NEGATIV 
ZU 

SEHEN... 
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Alte Bauernregel: WeniTs im Novem- 
ber stiírmt und schneit, ist der Winter 
nicht mehr weit. Neue Jokerregel: No- 
vember hin und Bauern her, von 
schicken Demos will man immer 
melir! Dann kommen wir mal regei- 
recht zur Sache... 



i Hixmmemdcr Techno-Sound 
| ist das hervorstechendsie 
Markonzcichen von Pygmy 
Project deren Demo von ei- 
ner verchromten Lady einge- 
leitet wird- Nach einem Doi- 
Tunnel kann man zusehen. 
wie der Demoiiiel von einem 
Wtirfel bedriingl wird, dann 
stchi ein Flug iiber Dot-Land- 
schufien an, und etn ver- 
sehaehtelter Quader gibi sich 
die Ehrc. Ais nachstcíi fliKl 
man durch die StraBen eíner 



3D-Stadi und isi Zeuge. wie 
Diamanlen effekivolle Schat- 
ten auf Vektnr-Korper wer- 
fen; CRI danach legl die Mu- 
sik eine Verschnaufpause ein 
und liiBt den Beirachtcr 
gemiiilieh íiber einer hell er- 
leuchieien City schweben. 
Zum SchluB bestreuen die 
Macher noeh einen Vckior- 
Wiirfel mil Sand und beenden 
ihre Show mil einigen GmB- 
und Infosetten- Doeh, war 
sehon ein Erlebnis' 



Kaii^ sieht /unác 
Kinobesuch am Terminkalen- 
dei\ und bercils im Vorfilm 
geben sieh die irrsien Eftekte 
auf dem Bildschimi die elck- 
ironische Hand: Unterbro- 
ehen von einigen lollen Gra* 
fíken 2oomen Kõpfe heran, 
3D- Amigas sami Monitor 
rauschen úber den Screen* 
und Zahnpasla wirbelt dureh 
die Gegend. Kaum isi der 
Svnihi-Sound eiwas sanfter 
aeworden. darl man im kur- 



mpttllm Darih 
bcwundem. der auf ciner 
Raumstaiion eine Pinkelpau- 
se cinlegi! Damit schlieBi da* 
Filmiheater seine Pforten. 
man bummelt noch dureh die 
Veklor-Siadi und begcgnei 
allerlei imeressamen 3D~Ob- 
jekien. Erst eine Rayíracing- 
Grafik mil der obltgaten 
SemllboLschafi enilatíi den 
inzwtschen abgehobenen Be- 
irachier wieder auf den harten 
Boden der RcalitítL 



Das Logo von Nemol weíst 
zwar Âhnlichkeilen mil dcm 

|einer anderen Gruppc auf, 

iabcr den defekten Cyborg 
siehl man sonsl nírgendwcx 
Bcim Tilei hal man es span- 
nend gemachl, zieht doch 
em mal ein Slern seinen 
Schweif iiber den Scrcen. 
dann legen Vcktor-BiíIIe ein 
Balle» aufs ParkciL und crsi 

I dann ist eine Mini-Grafik 
mil dem Sehriftzug zu sehen. 

Ucizl haben Robo-Ladics 
ihren eftekivollen AuftritU 



die Grafik ciner weiteren 
Dame markiert die HalbzciL 
Im folgenden branden Dot- 
Wellen und ein Angriff wil- 
der Orks Dber den Schirm, 
riesige Dot-Kúrper ziehen 
am Bciraehier vortiber, und 
das Logo zoomi nochmals 
hercin, nur um in Sckunden 
zu zerfallen, RGB-PIasmen. 
Dot-Gesichter und die Kon- 
lakiadresse kilndigcn das Fi- 
nale an. mil einem Apfcl- 
miínnchen falli dann der | 
Vorhang. 




SUBTLE SHADES 



Wahrend das Logo von 
Nuanec von einem Drachen 
vorgesieHi wird, wird der Ti- 
lei ács Demos von einer be- 
wafTncten Schònheil bcwachL 
Im An^chluB wirbein Riescn- 
baile uberden Screen, die von 
scrollenden Infos verdningt 
werden; der Rutsch durch ver- 
sehlungene Doi-Rõhrcn ist 
schheUhch ebenso M;henswed 
wie eine sich drchende und 
zoomende ScrolLschrifL Jeizi 
ist der Zeilpunki liir Kon- 



taktadressen der Gnjppen- 
miigliedcr gekommen, ein 
Doi-Ball muiicrt munler vor| 
sich hin. und Gliihwíirmcben 
schwármen durch die digi- 
lale Nacht. Nachdem auch 
noch ein Frauengesichi uber 
den Bildschimi gedrehl und 
vergrúlien wunie und Batraffl 
seinen Gasiauftriil hatie, 
klingt das vem abwechslungs- 1 
reicher Synthi-MLLsik beglei- 1 
leie Spektakel mil Ictzicn 
Scroll-Infos endgiiltíg aus. 





„.ftir Baueiu den Joker und alie anderen Demo-Fans lauiei wie 
hmmer Wer sich scinen Favorilen ins Haus holen móchlc, solllc 
[zunãch&t anhand der Tabelle checken, ww das kosiei. wie viele 
■Dista man bekommu wohin man sich wenden muB und ob sich 
Idas Tcil auch mil der privaien „Freundin" vcflrSgt. Regei Num- 
Imcr zwei lauiei wie immen Viel SpaB damil! (rO 
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anrcnd die Boulevardpresse imme 
noch mit Feuereifer úber die ach so 
schàdlichen Computergames herzieht, be- 
kennen sich viele Prominente lángst zu ih- 
rer „Spielsucht" - darunter auch solche, 
von denen man es nie erwartet hâttc! 



Da viele VIPs schon aus berullichen Griinden õfter ver- 
reisen, rangieren die leichl iransportablen Handheld-Kon- 
solen bei ihnen naturlich ganz oben auf der Beliebtheits- 
skala. Einige bcschafligen sich allerdings auch intensiver 
mil der Materie und besitzen daher (zusãtzlich) einen 
H richtigen* Computer - und manche haben sogar selhst 
schon an Spielen mitgebastelL Aber zu diesen lnsidern 
kommen wir etwas spãler, zunãchsl oulen wir mal ein 

paar 



FÚHRUNGS- 



Wir fangen glcich ganz oben 
an, denn die einzige Frau, die 
unser Bundcskanzler hat, 
beruhrtc schon mal in allcr Of- 
fentlichkeit eincn Amiga: 
Beim letztcn Kinderfest im 
Kanzlcramt zeichnete Hanne- 
lore Kohl cincn Digi-Hascn, 
besser gesagt, sie bcmúhte sich 
redlich danim. Und George 
Bush, der Ex-Kollcge ihres 
Mannes. hai inzwischen genu- 
gcnd Zcit, um sich von scinem 
achljãhrigcn Enkel die Funk- 
tionswcisc eines Game Boys 
erklãren zu lassen - was nur 
bewcist, dafl m*in selbst mit 69 
nichl zu ali fur „Tetris M ist. Auf 
dem privalcn Rechner von Bill 
Gates laufen cbenfalls nichl 
bloB langwcilige Anwcndun- 
gen, sondem gelcgentlich auch 
der ^Flighl Simulator", und lu- 
sligenveise benutzl der Micro- 
soft-BoB und DOSen-Papst fur 
Prãscntationen lieber einen 
Amiga. 




Gcnug der hohen Tiere. zur 
Enlspannung ein biôchen Mu- 
sik: Wer hátle gedacht, daB so 
ein knúppclhaner Rapper wie 
Ice-T („Cop Killer") der Spíel- 
lusl frõnl? Die Repórter der 
englischen Musikzcilschrift 
Vox erwischlen ihn zu Hausc. 
ais er sich gerade mil scinem 
Kollegen Evil E hane Box- 
kãmpfc auf dem Mega Drive 
lieferte. Michael Jackson 
sammcU bekanntlich fast alies, 
und deshalb besitzt der 
„Moonwalker" einen ganzen 
Hardware-Fuhrpark, den sicher 
auch scinc jungen Freunde be- 
nutzen durfen (was sind wir 
heutc wieder gemein...). Der 
fruhere „Iron Maiden"-Sãngcr 
Bruce Dickinson hal jctzt 
nichl nur einen Nebenjob ais 
Theatcrschauspieler, sondem 
auch ein Mega Drive - „So- 
nic" làfit gruBcn, Und die Mil- 
glieder der Teenic-Bands New 
Kids on the Block. Take 



6» 




That East 17 und Kriss 
Kross zockcn alie samt und 
sonders; dasselbc gili fOr die 
Popsàngcrinnen Kim Wilde. 
Bctty Boo (von der úbrigens 
der Tilclsong zu «Magtc 
Pockets" stammt!), Colhy 
Dennis und fur Boy George. 



SPORTLER 



Der inleraklivc FuBbalkr Lo- 
ihar Matthãus hat ín der hei- 
mischen Hohlc einen Amiga 
stchen und unterwegs stets ei- 
nen Game Boy mit, der zu- 
meist mil t .Super Mário LíuhT 
gefúnert wird Sein Kollege 
Karl-Heinz Rummenigge gab 
der Konsolcnvcrsion des 
T .PIayer ManageK* scinen Na- 
men — und da laut einem Nin- 
tcndo-Magazin vier der fúnf 
Rummenigge-Kindcr ciniger- 

mafien spieleverriicki sind, 
werden sie bestimmi noch her- 
ausfinden, ob ihr Papi da rich- 
tig gehandelt hat, Zu den ver- 
spielten Ballartisten gehõrcn 
auch Bodo Ulgner, Thomas 
HâMer, Stefan Effenberg und 
Pierre Uttharski, von dem 
bôsc Zungen bchaupten, er sei 
bloC deshalb nach Japan ge- 
gangen* weil cr dort mitten im 
Zockerparadies silze. Die bei- 
den Formei l-Piloien Alain 
Prosl und Damon Hill stanen 
nicht nur gemeinsam fur Wil- 
liams sie teilen auch ihrc Lei- 
denschaft fur Segas Game 
Gear und.» Rennspicle, wen 
wundertV? 



FILM- UND 
FERNSEHSTARS 



Der TV-Moderator Ingolf 
Lúck behauptet allcn Ern- 



stes, „dcr beste Super Mário- 
Spieler von Kõln" zu sein, 
und die cmanzipierle Skan- 
daleuse Hella von Sinnen 
hat nach ihrer Aussage zwar 
keinen Game Boy T aber dafur 
ein «Game Girl" (vermullich 
spielt sie damit «Super Mário 

Sistcrs"...)- Wenn der 13- 
jàhrige Macaulay Culkin 

„allcin zu Hause" sitzt, bc- 
schãfligl er sich nichl mil 
Einbrcchcrn wie sein filmi- 
sches Alter ego Kcvin, son- 
dem mit ali seinen Sega- und 
Nintendo-Konsolen* Hof- 
fcntlich darf er mehr ais nur 
die miesen Vcrsoftungen sci- 
ncr Filme spielen! 




Der profcssionelle Ostfriese 
Oito hat sich bei cinigen Le- 
veis der ^Ottifants" selbst 
ais Designer betãtigu und 
der Filmregisseur Sleven 
Spielbcrg bastelt gerade ein 
biftchen an dem neuen Lucas 
Arts-Titel „The Dig" mit. 
Sein Frcund George Lucas 
hai úbrigens sogar eigens fur 
ihn cine aufgemotzte Spczi- 
alvcrsion des Flugis „Their 
Finest Hour" erstellen las- 
scn t daruber hinaus isi Ste- 
ven ein kampferprobler 
^Wing Commander". Lasl 
not least sollte man hier aus 
gegebenem AnlaB mal wie- 
der an das spannende 
Advcnture „Amazon" crin- 
nern, welches bereils 1984 
fiir den guten alten C 64 cr- 
schien: Sein Autor war nie- 
mand anders ais Michael 
Crichton, dessen Roman 
«Jurassic Park" leiztlich die 
ganze Dino-Wcllc ausgelõst 
hat! (mm) 



Alain Prost un Steuer seines 
Game Gears 



íame Gear ira Doj 
rtpall: Bodo Ulgncr 
ind Thomas Hàfiler 




Der Joker - Index 



Die fett gekennxeichneten Progromme wurden mlt einem Hit gekúrt 
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edle Zunft der Zocker, Glúcksritter und Abenteurer, seid aufe herzlichste willkommen ge- 
heilkn ira neuen Joker-Jahr! Fciert mit aos zu Ehren dieses denkwurdi£en Datums ein 
Frcudenfest der Mogeleien* Losungen und Tips - und scid versichert* daB wir aucb in unse- 
rem funften Lebenyahr nkht cher zu rasten gedenken, ais bis auch der letzte Cheat ent- 
dceki. der letzte Rolli gclôst sowie der letzle Ral gegeben ist- 



HiLFEM FRflGEN? ! 



Deutsche VeTskmen tragen zwar 
in unscren Rcgioncn racist zum 
bc&scrcn Vcrstãndnis bei, werfen 
jedoch, sofern es sich ura dic Lõ- 
sung kniffliger RãtscI handelt. oft 
ncuc Problcme auf: Dic cngli* 
schert Originalantworten sind 
hall leiòer nicht tmraer wortwõrt- 
lich in unsere Muttereprachc 
úberselzt! Von eben cfcsem Úbcl 
gcpIagL wendet sich Markus 
Zicgler an alie Besitzer der deul- 
schen Version von Wizardry 6 - 
Bane of lhe Cosmk Forge. Wer 
kann ihm die deuíschert Antwor- 
(cn auf dic Fragcn des Orakcls 
von Delphi venaten? 

Dunc H-Expenen werden es mir 
bcstãtigcn: Dic WOsle lebt- und 
ist zum Lcidwesen voo Michacl 
Lenk mil widcrlicben Ordos-Or- 
niihopiern ubeisâi! Dummerwei- 
x lasscn sich dk Raketenwcrfer 
scheinbar nichl zum AbschuB der 
fliegenden Plage cinsetzeo, denn 
obwohl cr dic Omis per Angriffc- 
ícon anklickt, verweigern dic 
Luftabwehn»ysteme den Dienst. 
Jetzt bleibt nur noch die Hoff- 
nung, daB ihm ein kampferfahrc- 
ner Wústcnplanct-Vcterm beim 
Veraichtcn der Omiihoptcr-Pia- 
ge hOfrcich zur Serie stcht, an- 
demfalls wird sein beschwtrlich 
aufgcbautcs Impcrium buchslâb- 
lich vcrwustcl - na, und das 
woITn wir doch wohl nicht, 
oder? 

Der 3, Levei von Traps V 
Treasures entwickelt sich fflr 
Andreas Kran zuro ausgewachsc- 
nen Problcm: Bis in die gruBc 
Hallc des Inkatcmpels hat es der 



quiriige Pirai zwar schon ge- 
schafft, der Zugang zum Gc- 
heimgang cntzog sidi allcrdings 
bis dato seinem wachsamcn 
Holzauge. Wie, womit oder wo 
mu8 er welchc(n) Schalter in 
welcher Reihenfolge betãtígen, 
damit er den Eingang zu Gcsicht 
bckommt? Oder kann ihm vicl* 
Icicht ein erfahrener Sccbar den 
genauen Weg zum geheimen 
Gang beschreiben? 

Nach monaiclangen ultimativen 
Ultima VI-Abcnlcucm stcht 
Christian mit den zwei inslallier- 
ten Linsen und dem magischen 
Wurfel vor dem Codex und mufl- 
le nur noch die achl eingesam- 
mcltcn Mondstcinc benutzen* 
Lcidcr erlag er der Vensuchung, 
die Fãhigkeitcn cbcndicscr Stcí- 
ne fur seine Zweckc etnzusetzen. 
Er vergnib sie und verwendete 
sic ais Telcporter - cine fatale 
Fatalitãt! Dcnn sic lasscn sich 
nun weder mit Schaufcl, Magic 
noch roher Gcwalt zuruckgcwin- 
nen.„ Ganz Britannien belrauert 
diese Nachlâssigkeil der Pro- 
grammierer, die das Reich mit- 
samt dem Avaiar in dic Ver- 
dammnis sturzen wird! Oder 
wiBt Ihr vielleicht etnen Aus* 
weg? 

Eine zweite Unklarheil bedrúckt 
den slolzen Abenicurcr: Wcr isl 
der Morder Qucntons aus Skara 
Brac? Abgesehcn von cinem va- 
gen Hinweis schweigt Quens 
Geist nSmiich so sehr wie sein ci- 
genes Grab„- 

Punkt drei auf Christiaas Usic ist 
dic merkwurdigc „SandIcwood 
Box", derentwegen man durch 



das ganze Land gejagi wird, Ein 
Schcrz fur ultimalive Vcicrancn 
aus vergangenen Zcitcn oder 
doch cin wichtigcr Gegcnstand. 
den es schleunigst zu finden gilt? 

Wie Ihr mit Scharfsinn und 
Wcitblick sicher schon erkannl 
habt, bedarf es mal wieder Eurcr 
Hilfc. um obtgc Fragcn zur Zu* 
fríedenheit aller Betciligten zu 
bcantworten. Nehm! also, sofern 
Euch das cine oder andere SStz- 
eben zum einen oder anderen 
Problcmchcn cinfâlh, schleu- 
nigst cinen Stíft (oder Druckcr) 
zur Hand. banm Euren Geistcs- 
blitz auf Papier und schickt das 
Ganze, mil dem Kennwort Fra- 
gen verschen, an unserc Adrcs- 
se. Bei Vcrôffcndichung tsi 
Euch laturnich auch cin nicht 
j 1 l/u geringer fínanzieller 
Obelix sicher! Und iihrigens: 
Gutcr Rai muB nichl immer leu- 
er sein. dcnn bei uns bckommt 
Ihr ihn quasi zum NulItariT Ein 
Bricfchcn (mit Kcnnwon Fra- 
gen bestúckt) genúgt, und 
klalsch! t findei Ihr Eucr Anlic- 
gen auf dieser Seite wieder. 
Wcm dieses Vcríahrcn cin wc- 
nig zu ôffentlieh ist, der kann 
sich freilich auch einmal pro 
Woche pcrvhnlich an unserem 
Ohr ausweincn^t 

HOTLINE 
JEDEN MTTrWOCH 
VON 16.00 BIS 19.00 UHR 
UNTER FOLGENDEN 
NUMMERN: 
089/4605822 

ODER 
089/463823 



Ishar 2 

The Losl Vikings 
Tips und Cheat5 zu: 



Abandoned Placcs 2 

A-Train 

Blaslar 

Burmime 

Gear Works 

Lcmmings 2 

Lionhcarl 

Lothar Malthaus 

Freezer-Adressen zu: 



Eishockcy Manager 
Global Gladiators 
Lothar Matlhaus 
Soccer Kid 

Kartcn zu: 



Lshar2 

Loihar Maithãas 

Tja, so sind wir eben - zu 
unserem Geburtstag wollen 
wir Eucli elwas schenken: 
Untcr der \braussclzung, 
daB Ihr uns Eurc Lõsungen, 
Cheals» Karten, Tips, Tricks 
und ãhnlichen Kram zu- 
kommen laBt, werden wir 
Euch nãmlich, so Eurc 
Machwcrkc von uns verõf* 
fentlieht werden, bis zu 300 
muntere Deulschmork ver- 
machen! Wenn Ihr uns 
obendrein die Arbeil mit 
Eurcm Gcschrcibscl ein 
wentg erleichlen (mõg- 
lichsi ausgedruckte Kanen, 
Texte auf Diskette im 
ASCII-Format, usw.), soll 
es selbstverfreilich Euer 
Schadcn nichl scin. Und da 
bei glcichwcnigcn Bcitra- 
gen das alie Sprichwort 
„Wer zuerst kommt, kas- 
siert die groBe Kohle ab!" 
gilt, rate icb Euch, ali Eurc 
Gcisicsblitzc so fruh wie 
mõglich an folgendc Adrcs- 
se zu schicken: 



Joker Veriag 
Know How 
Brelonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
TVlefax (089)4604977 



TIPS&TRICHS 



zu cincm Spieler vor dem Tor 
Schr guie Kopfballraõglich- 
kcit! 



mcndcn Spieler den abge- 
klaischten Ball abzustauben. 



D/E SOUDEN 



Wcr scinem groBen Vorbild 
Lothar Matthãus auf dem 
griinen Rascn der Ehre nach- 
zueifem gedenkl, wird um 
sdiweifi- und blascntreibende 
Trainigscinhcitcn nichl um* 
hinkõnnen. Da schieben Com- 
puter-Ballakrobaten schoo ei- 
nc etwas ruhigerc Pille: 
Gemúllich vor dem Scrccn sil- 
zend, mOsscn sie nur die An* 
wc isungen von Coacb Mal - 
thias Stern befolgen* und 
schon nimmt der Traum von 
der groBcn FuBbalIkarricre 
Gestalt an. 

Bcvor wir uns allcrdings auf 
die crfolgvereprechendslen Tor- 
schuB-Taktiken sturzen, wer- 
den wir ein paar allgemcinc 
Dínge besprechen: 
Zum Einwurf: Wird in der 
Nãhc des gegnerischen Straí- 
rauroes ein Einwurf fur unser 
\ Team gepfiffen, so cmpfichli 
; es sich, den Ball mõgliehst 
weit in den Slrafraum werfen 
zu lasscn ~ der simple Einwurf 
wird dadurch oft geíahrlicher 
ais ein sauber ausgefuhrter 
EckbalL 

Zum Elfmetcr: EnLscbeidet 
, Euch grandsatzlich vor dem 
SchuB, in welcher Ecke Ihr dic 
Pillc unleibringen wolli. Ach- 
(tl bei der Ausfiihning des El- 
feis darauf, den Ball enlwedcr 
hoch oder tief in die Ecke zu 
botzeiL 

Zur Spiclweise: Vercucht, den 
Ball laufen zu lassen. also mit 
vielen Doppelpãssen, schnel- 
ler Ballabgabe, usw. Tempo in 
Euer Spid zu bringen. Will 
man einen gegnerischen Spie- 
ler úbcrlaufen, solltc man sich 
den Ball unbedingt weit vorle- 
gen (wie das gemachi wird, 
venal dic Anleitung). Sobald 
dic Mcldung „Take a shot" cr- 
scheint und im gegnerischen 
Tor ein Fadcnkrcuz zu sehen 
ist, gilt es, schnclklmòglich 
den Feuerknopf zu bclãligen - 




die Chanccn, cin sicheres Tor 
zu erzieien, sind dann optimal* 
Zur Taktik: Wer sich mit dem 
Programra schon cin wcoig 
angefreundet hat, solltc mõg- 
liehst bald versuchen, cigenc 
Taktiken zu cnlwickeln. Stellt 
dabei allcrdings sieber, daB 
Eure Eigencnlwicklungen we- 
der stark defensiven noch 
stark offensiven Charaktcr bc- 
sitzen, 

So» nun aber mal ans Einge- 
machte - die Erklamng der 
zehn TorschuB-Skizzen: 



Zu 4: Kuíz nach der Mittclli- 
nic von cincm der beiden Flú- 
gel hoch in den Slrafraum 
flanken. Durch cinen mit dem 
Hinlcrkopf ausgefíihjTen Kopf- 
ball laBt sich das Leder nun 
Icicht uber den Torwart hin- 
weg ins Tor heben. 




Zu 1: Sturmt gcradewegs auf 
das Tor zu und schiettt kurz 
nach der Strafraumlinic in cine 
der beiden Ecken - wohl das 
sichcrstcTor! 




Zu 2: Halblinks oder halb- 
rechts in den Slrafraum cinlau- 
fen und flach in die rechte 
bzw. linke Torecke abzichen. 



3 





Zu 5: Ahnlich wie (4), nur 
muB hicr eine lange Flankc 
auf cinen Spieler am langen 
Pfosten kommen. Dieser kõpfí 
wiederum dem niichsten Spie- 
ler den Ball genau vor die 
Fiitte. Ebenfalls ein sicheres 
Tor. 
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Zu 6: Lauft von der Mitte des 
Spielfeldcs aus zu einer obe- 
ren Ecke des Strafrauraes. 
Wartet jetzt, bis der Cursor 
sich genau in der kurzen Ecke 
des Tors befuidet, bcvor Ihr 
den Feuerknopf loslaBt! 




Zu 8: Ihr greift uber die Flugel 
an, schlagt einen Haken in den 
Slrafraum und bedient von 
dort einen MiLspictcr mit einer 
prãziscn Torvorlagc. 



Zu 3: Sprintct einen der bei- 
den Flugel cntlang und flankt 



Zu 7: Genau wie (6). Da ein 
guter Torwart unscren SchuB 
jedoch paricren kann, lohnt es 
sich. durch einen heranstur- 




Zu 9: Eckball! Der von Euch 
gcstcucric Spieler wird am 
kurzen Pfoslen vor der Funf- 
metercaumlinie postiert und 
versenkt die Ecke mineis 
Kopfball tief in die lange 
Ecke. 




Zu 10: LaBl die Ecke kurz 
austuhren, und flankt den Ball 
schnell zu einem freien Spieler 
im Torraum. 



LEGENDE 
.SPIELER 

WEG DEN DER 
SPIELER LAUFEN MUSS 

IPASS 



MOGLICHE SCHUSSE 
AUFS TOR 



TIPS&TRICKS 



DIE SOUDEN 



Ruinõsc Aussichten, wie sie 
das Endzcitspcktakel Bum- 
time in dcn schònstcn Far- 
ben auf dcn Screcn bannt, 
werden, dank Raif Zachcls 
Tips. schnell wieder etwas 
rosigcr. 

Wiehiig ísl zunãchsl cin 
Tcchnikcr in der Truppe, der 
namlich kann aus allcrhand 
Unrat recht vcmúnfligc Sa» 
chen zusammenbastcln: 

1. Stoffreste + dcfcktc Was- 
serpumpe + Schlauch = Was* 
serpumpe 

2. Stahlfcder + Blechteile + 
Draht = Fangeisen 

3- Moschinenleilc + Eisen- 
rohr + Scblauch ■*■ Sioffresie 
= Fordcrpumpc 

4, Defektes Funkgcrâl + Bui- 
lerien + Eleklronikschrotl = 
Funkgerat 

5, Schutzkleidung + Gasmas* 
kc + Stiefel + Handschuhe = 
Schutzanzug 

6, Schraubcn + Holzslúck + 
Draht = Rattcnfallc 

Zu Beginn solhe man ein 



Dorf besetzen, indem man 
mõglichst einen Tcchnikcr 
abhcucrt und ihn ins Lager 
abkomraandiert Daxaufhin 
gibi man das Messer, das sich 
zu Beginn ím Invenlory be- 
findct T in cin Haus - siche da, 
wirft man nun cinen Blick 
auf dcn Infoscreen des Dor- 
fes, so werden dort fonan 
zwei Tagesralionen Madcn 
produziert, womil Euer Úber- 
leben vorerst gesichert sein 
solhe. Ais nachsles wird das 
Umland nach Gegensianden 
abgesucht, wobei die Fund- 
stucke cntwcdcr zum Bau 
nutzlicher Gcralschaftcn (s. 
Liste oben) oder zum Tausch 
mil H and lera gebraucht wer- 
den. Nach kurzer Zeit solhe 
man sich im Besitz von 
zur Nahrungsproduktion ver- 
wendbaren Tools wie Schlan- 
genkorb oder Fangciscn bc- 
finden, die man in cin fúr die 
entsprechende Nahrung gc- 
eignetes Herstellerdorf bringt 
- fortan hat man Essen ge- 



nug t auch zum Tausch gegen 
andere Gúlcr. 

Im úbrígen empfiehlt es sich 
nicht, auf Daucr mit mehr ais 
zwei Pcrsoncn umhcrzurci- 
sen, da einem dic Jungs sonst 
die Haare vom Kopf fressen. 
Ais Reisebegleiter eignet sich 
neben besagtem Technikcr 
cin Ar/i am besien, da jener 
cinige Vorzuge gegenuber 
Kámpfcm (z.B. heilen) be- 
sitzt Solange kein Schutzan- 
zug zu Eurer Vcrfugung 
steht, mussen radioaktiv ver- 
seuchte Dõríer vermieden 
werden, Wasserslellen gibt's 
in praktisch jedem Oru nur 
liegen sie manchmal in Stein- 
haufen oder Felsspalten ver- 
borgen. Die Compuiergcgncr 
lassen sich am besten besie- 
gen, indem man sie zwischen 
zwei eigenen Dõrfem cin- 
schlieBt und diese mit mehre- 
ren bewaffneten Personen si- 
chert 

Kleincr Trick gefâJlig, um 



sich bei Abandoned Places 2 

aus schlappcn Abentcurer- 
Rookics stahlhartc Heldcn 
zaubern zu lassen? Ja? Dann 
setzet Euch nieder an unser 
Lagerfeuer und lauschet den 
weisen Worlen des ehrenwer- 
ten Martin Mehlitz- 
Ihr mfiflt wíssen, daB jeder 
Zaubcr, der von einem Eurer 
Partymitglieder ausgespro- 
chen wird, die Erfahrungs* 
punktc der gesamlcn Crew 
mehr oder weniger stark stei- 
gen lãBt. Sucht Euch aus die- 
sem Grunde ein gemúiliches 
Plãtzchen und hext mit einem 
Eurer Mannen flei&ig drauf- 
los. Was Ih: dabei so zusam- 
menzaubert, ist im Prinzip 
võllig schnurz, Hauptsachc, 
Ihr hõrt nicht eher auf, bis 
daB auch der letzte Magic- 
punkt verbraucht ist Wech- 
selt dann zum nachsten Eurer 
Hcxenmcister und beginnt er- 
neut mit der Zauberei. 
Wahrcnd der cine nun also 
krãftig scine magischen Kun- 
ste erprobt, regeneriert der 
andere scine verbrauchten 
Magiepunkte. Tauscht, nach- 
dem jetzt Nummer zwei sei- 
nen MP aufgebraucht hat, 
wieder die RolIen t und scax 
das zauberbaftc Spiel fort, bis 
alie Eurer Charaktcrc in 
genugend hohe Erfahrungsle- 
vels aufgestiegen sind* 




Inh ChraUi Eaaer 




A 320 USA Edition 
Ancicnt ArttfWar 
Body Blows 
Bilrai ■■ - 
BurntimeAlítOO 
Chim* Gnpne 
Combut Air Pa trai a 
D Day 

Daâ r*chwarío Auge 
Desert Stnke ■ 
Dotfutht 
Dune2 

Eiahockey Mnxuiger " 
FI7ChalIenge 
Pantutíc Worlds 
Flashback 

Furmula 1 Grand Prix 
Global GlsdiâLors 
Goal(KickOff3) 
Gumhip 2000 



DA 86.- 
DA 59^ A 
DA 49^ 
D\' 69.- 
DV 69.^ 
DA. 51, 

W si, 
da e&- 

DV \ 7i- 

DA. 57, 

DA 66, 

DV "5 

m 72 

DA 29,^ 

DA 75,^ 

DV 63-^ 

DA 73,- 

DA 49v- 

DV 54.-,-' 

DA 65, 



Hnnnibal 

Uistnrv Line 

Int GolfOpen AI200 

bbar2 

Junes Wmd2 A1200 
Ktog& of AilveDLurc 
Legrod Kyntndia 
Uoohesart 
Lost Viking» 
LothBrMflOhàa» 
Morph 4 
NickFftldoGoÍT 

Nicki BiX\m'l 

OivnWvc* 

OxjrfiDcl. Buch 
PfntMlI Fantasies 
^Prime Mover 
Beach Tor lhe Sities 
Seosible Scccer 92-93 



DV 


67.- 


DV 


76.- 


DV 


6350 


DV 


54.- 


DA 


50.- 


DV 


es.r,o 


DV 


63- 


DA 


58.- 


DV 


&*.5Q 


DV 


63.50 


DA 


5L- 


DA 


82 50 


DV 


63. 


DA 


39.- 


DA 


49 


DV 


59.- 


DA 


57. 


DA 


55- 


DA 


54.- 


DA 


51.- 



SUly Putty 
Socccr Kid 
Snacf Legends 
ãmtegy Masters 
Strt^ifiKhler 2 
Synd>cate 
Tamnlo Game 
Transarctica 
Trolli 

Walker a^yenosia» 

Whale.5 Voyage 

TOody sWorid 

WWr 2 Europ. Ramp. 

YòfJoe! 

Zool furA1200 



DA 


51.- 


DV 


55, 


DA 


68.50 


DA 


69.- 


DA 


69- 


DV 


62- 


DA 


37.- 


DV 


51.- 


DA 


46, 


DA 


58.- 


DA 


59- 


DA 


63. 


DA 


51- 


DA 


51- 


DA 


56- 


DA 


51. 



Ebenftaiis im Ange&ot Anwen- 



+ + + ZUBEHÕR + + + 

LeerdúàHtten A5* lQcr 7.30 

3*6' extmrw Laufwrk 125 - 
BlSKBfb A500 

2 MB fur A500 inWm 229. 

1 MB fUr A 600 inlern 99,- 

400 dpi Mouse 45. 

Suprrbaae 4 deutach S69.- 

TruePaint DA 179.- 

IVhcmiPrwfl DV 109, 

Directory Opus V 4.0 DV L 19.- 

Final Copy D OV 222, 

TurboPrint Pn£ 2.0 DV 1 f!9 - 

X-Cop> &Tbole(NEU!G) DV 74.* 
HD 127MB incl. Coalrollcr 579- 



KSSER-SOFTKOLN 
(iotdlhâanemvc 1 ^ 14 
50S29 Koln 



Vt™ ( «Ur^rii Hri WL^c ptVs. . DM 7 m 
M Nochimhmc ftm UM tÚM : UF8 DM 
Authnd nur VúrfmW p**r S. DM 17 00 



Tclufon : 0221 '5861 17 
Tt leTax : 0221/5849 46 
BTX : ESSEK#SOFT 



CHEflTS 





TRICKREICHEN 



Da macht mau sich auf 
die Wellraumsocken, 
um, wic so oft, die gute 
alte Erde vor der Ver- 
sklavung durch grõBen- 
wahnsinnige Aliens zu 
retten, schwingt sich 
voll des guten Kampf- 
geistes in den náchstbe- 
slen hochtechnisierien 
Steraenfighter und... 
tia, und muB dann mit 
Grauen feststcllen, dafi 
man sich aus Versehen 
in einen dieser fiiegen- 
dcn Blastar-Schrott- 
haufen gesetzt hat! 
Aber keine Panik auf 
der Titanic, dank Mar- 
tin Lindhorst wird alies 
wieder cool am Pool: 
Ein Druck auf die Taste 
P wie „Pause", gefolgt 
von einem hcrzlichen 
MALICEOFTHEMYR- 
KOIDS (ohne Leerzei- 
chen eingeben und auf 
Y=Z achten!), und die 
Sache flutscht! Denn 
zur Freude des generv- 
ten Alien-Busters sind 
nun die oberste Reihe 
der Tastatur (also von 1 
bis BACKSPACE) so- 
wie die Tasten QWER 
T Z mit den einzelnen 
Leveis belegt; durch 
kurzes Antippen der 
DEL-Taste lãbt sich je- 
derzeit ein kleiner Ein- 
kaufsbummel arrangie- 
ren. Wer dank der võílig 
miSratenen Schiffs- 
steuerung unter chroni- 
schem Energíemangel 
leidet, kann sich iiber- 
dies mittels Cursor-Ta- 
ste PFEIL NACH 
OBEN, wann immer 
nõtig, eine kleine Auf- 
frischung gonnen. 

Kurz nachdem wir in 
der Ausgabe 9/93 den 



Cheat zu A-Train ver- 
õffentlicht hatten, sturz- 
te Brigitta in mein 
Búro, stieB einen grel- 
Ien, trommelfellzcrfet- 
zenden Schrei aus und 
kippte mir eine gute 
Tonne Beschwerdebrie- 
fe iiber die Rúbe... und 
dabei war es ausnahms- 
weise nicht mal meine 
Schuld. daB bei so vie- 
len Eisenbahn-Tuftlern 
unsere geniale Mogelei 
versagte! Denn wie wir 
jetzt durch Charley 
KrooB in Erfahrung ge- 
bracht haben, erdreíste- 
ten sich die oberschlau- 
en Macher der deut- 
schen Version, den 
Cheat gleich mitzuiiber- 
setzen. Wer also die 
deutsche Ausgabe von 
A-Train sein eigen 
nennt, muB, nachdem er 
die SHIFt-Tastc ge- 
driickt hat, SCHUMM- 
LERSCHUMMLER- 
SCHLAPPSCHWANZ 
einhacken, um in den 
GenuB einer Gratis- 
Mille zu kommen... 

Wer Uhren nachmacht 
oder verfalscht oder 
nachgemachte oder ver- 
fãlscfíte Uhren sich ver- 
schafft oder in Umlauf 
bringt, wird mit Gear 
Works nicht unter 12 
Leveis bestraft! Gregor 
Mechtsersheimer hat, 
wie sich unschwer an 
nachfolgendcn Level- 
Codes erkennen láBt, 
diese , t Strafe" bereits 
verbúBt: 

Levei 1:0000 
Levei 2:3518 
Levei 3: 6382 
Levei 4: 8427 
Levei 5: 2385 



Levei 
Levei 
Levei 
Levei 
Levei 
Levei 
Levei 



6: 5924 
7: 1267 
8: 7208 
9: 6532 
10: 5012 
11: 6511 
12: 8562 



Alsdann hatten wir 
auch noch einen klei- 
nen Nachtrag zum 
Lionheart-Cheat aus 
Ausgabe 5/93: Nach- 
dem Ihr durch „Hocke 
- Pause - CTRL - 
HELP-Taste" das klei- 
ne Lõwenherzchen qua- 
si mit einem guten 
Schluck Doppelherz ge- 
stârkt habt, stehen 
nicht nur die bereits er- 
wãhnten Optionen zur 
Veríugung, sondem uber- 
dies eine ganz beson- 
ders niitzliche Funkti- 
on. Sobald Ihr namlich 
(bei aktivierlem Cheat- 
Mode) im Spiel die 
CTRL-Taste driickt, láBt 
sich das liebestolle 
Schmusekãtzchen mit- 
tels Maus oder Cursor- 
tasten, der Schwerkraft 
zum Trotz, nach Belie- 
ben úber den gesamten 
Levei bewegen. Auf 
diese Weise kõnnen ge- 
fàhrliche Stellen, wie 
z, B. Lavaseen, oder 
Spinnen miihelos úber- 
wunden werden. Um 
Euren Hclden nach ei- 
ner ausgiebigen „Tour 
de Levei" wieder auf 
den Boden der Plattfor- 
men zuruckzubringen, 
genugt ein weiterer 
Druck auf die CTRL- 
Taste. Viel Spafl und 
guten Flug wúnschen 
Euch Stefan Dries und 
selbstverfreilich auch 
wir! 



Global Gbtdiators: Die AnzahJ det 
Lebcn láBt sich bci|ucm in Adre&se 
45E95 manipulicrcn. Dic Ms stehen 
in Adressc 45E99. In encrgicmagcren 
Zeiten empfiehll es sich, den Weri 
der Adresse 45E9D hinaufeusetzen. 

Soccer KJd: Um die Freezer-Adres- 
sen amvcnden zu kõancn, mufi zuvor 
eine andere Adresse wic folgl veran- 
dert werden: Mil dem Befehl „e 82" 
die Adresse DFFOS2 auflLstcn und 
dann den Wert F3F4 eintragen. Ersi 
jetzt kônnt Ihr in Adressc C02764 dic 
Anzahl der Leben eintragen, Euch in 
C0279E ein paar Herzchcn dazu- 
schreiben, dic Zeit in C00223 mani- 
pulieren und schlicfitích auch die An- 
zahl der Fu&ballcrkartcn in den 
Adressen C00I51 und C002D2 ver- 
ãndem. 

Unhar Matthãus: Eine etwas mage- 
re Túrausbeute laBt sich mil Adresse 
000582 schr Icicht ausbessem. 
Eisbockey Manager Die hier aufge- 
listeten Adressen sind nur fiir einen 
Solospieler gultíg: 
C5D31B Anzahl der Zuschaucr 
C5EA1D Anzahl der Aktien PLAY 
TIME 

C5EA15 Anzahl der Aktien HER- 
RENHÃUSER 

C5EA25 AnzahJ der Akiicn SOFT- 
WARE 2000 

C5EA2D Anzahl der Aktien KRON 
Den nãchsten Adressen sollle man 
den Wert M l" zuordnen. sobald man 
den entsprechenden Kaufpreis be- 
zahlt hat. Somit lãBt sich die Wo- 
chenzahl bis zur Ferugslellung der 
Ncuenungenschaft auf cin Minimum 
reduzi eren! 

C59E20 Úberdachung 
C59E21 Anzeigetafel 
C59E22 Kuhlanlage 
C59E23 Sitzkomfort 
C59E24 Zusiand 
C59E25 Verkehrsverbindung 
C59E26 Gasironomie 

C59E27Kino 
C59E28 Bowlingbahn 
C59E29 Sitzplãtze 
C59E2AStchplãtzc 

Frostigen Freczcr-Dank an Jochen 
Brãsemann, Michac! Svezia und Jo- 
hannes Hoen. 
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Wie cs scheint, ist der Aben- 
teurergeist doch noch nicht 
ganz aus dcn dunklen Scelen 
òcr Amigancr gewichen, dcnn 
nach langer Zcil der Rolli-Ab- 
stincnz hat sich cin lapferer 
Krieger namens H. Schmitt 
aos dcm fernen Kcndoria 
zurikrkgemeldet - freilich 
nicht, ohne eine schõnc Kom- 
pletllõsung samt Karten mil- 
zubringcn! Also auf ins 
GetOmindw* 

Das Abcnieuer bcginnt auf Ir* 
vans Insel Wer hicr damit an- 
íiingt, die vor ihm stchenden 
Gcgncr anzugreifcn, isl selbst 
schulA Ein fnihzeitigcs Able- 
ben wàrc dabei garantiert- 
Statt desscn geht man cin 
Stuck nach Westen und dann 
nach Nordcn, bis man zu et- 
nem Dorf kommt- Am Brun- 
ncn hõrt man Slimmen. wes- 
halb man flugs an der Kurbel 
drehen sollte. Im Eimcr sitzt 
ein Dieb, der sich uns an- 
schlicfien will. Wir nchmen 
ihn auf und ihm dann seine 
f ,Penunze" ab, um ihn danach 
auch gleich wicder zu entlas- 
sen, da man absolul nichis mit 
ihm anfangen kann. Nun 
gehfs ab Richtung Kneipen. 
von denen es zwei auf dieser 
Insel gibi, Bevor wir mil dem 
Rckrulicrcn anfangen, ctwas 
Gnindsalzlichcs zu den cinzel- 
nen Charaktercn: Klickt man 
den Namen cines Partvmit- 
glicds an, erscheinen seine 
Statistiken- Auf der ersten Sei- 
te stehen sein Name und sein 
Beruf, auf der zweile seine 
Fahigkciicn und auf der driilcn 
seine Eigenschaften. Das cin- 
zige, was sich an diesen Wcr- 
icn im Laufe des Spicls verãn- 
dcrU i$t die Vitalitãt auf der er- 
slcn Scile, Alie anderen Werte 
verândem sich nicht- Deshalb 
solllet Ihr besonders auf die 
Slarke und die anderen Wcrtc 
der Seile „Eigenschaften" ach- 
ten. Je stãriccr cin Charaktcr. 
deslo besser. Der slarksie Ma- 
gjer isl nuizlos, wenn er beim 
ersten Luftzug eines Schlages 



glcich lol umfallL 
Wir wãhlen unsere Gcnossen 
also folgcndermaBen aus: zu- 
crst die schwachen, mit denen 
man sowieso nichis anfangen 
kann. Wir nchmen ihnen die 
Kohle ab und schicken sic 
dann in die Wiistc. Gehen sic 
nich! freiwillig, hclfen wir 
eben ctwas nach - man kann 
beliebig drauflosmorden, ohne 
daB dics Konsequenzen hàlte- 
Auf diese Ari und Weisc ar- 
beilen wir uns langsam bis zu 
dcn guten vor Einen Pricslcr 
oder Geisllichcn sowie einen 
Magier sollle man unbedingl 
dabeihaben. Der unbekannie 
Mõnch wird immer gera ge- 
nommen, da cr zudem ziem- 
lich slark isi und etniges aus- 
hãlt. Dringend gebraucht wird 
ein zielsichcrtr Bogenschiiize, 
der FOnfle im Bunde sollle cin 
schlaggewaltigcr Kãmpfer 
sein. Ubrigens gili bei diesern 
Spiel nichi das Mono ..Der 
Spieler verkorpert dcn Helden 
und somit einen standigen 
Charaktcr" - im Gcgcnieil. 
Dieser Zubaran, mit dcm man 
anfangt, ist ja nichi geradc ei- 
ne groBe Lcuchtc. Es spricht 
absolul nichLs dagegen, auch 
diesen Herm gegen einen bes- 
scren auszutauschen. 
Isl dic Party schlicfllich kom- 
ptett, sollte man an die Aus- 
siatlung denken. Schwert bzw. 
Dolch fur dic Gehimakroba- 
len, Rustung, Helra und Schild 
sowie einen Bogcn fur den 
Schittzcn und fur jedes Mit- 
glicd 20 Pfeile. Wcilcrhin gili 
es, genugend irockcncs Brol 
mi tzu nchmen, etwas anderes 
gibi es Leider nicht. Dic Nah- 
rung dient dazu, den Punkl 
Jtõrperlichc FitndT wieder 
aufzufrischen, wenn den 
Recken nach einem Kampf dic 
Pusic ausgegangen isl. Darauf 
solhe man siandig achten* 
Auch unterscheiden sich hicr 
viele Pcrsoncn. Es gibi Typcn, 
die sehen aus wie Tarzan, ent- 
wickeln aber auch einen Ap- 
pctil wie fiinf Gorillas - und 
nach dero drilten Schlag sind 



sie total am Ende. Solche Ver- 
sager sollle man sofort wieder 
enilasscn. dcnn sic fressen ei- 
nem auf Daucr die Haare vom 
Kopf. Seile werden jeizt noch 
keine benõtigt, genausowenig 
irgcndwelche Tranke oder 
sonslige Zauberzutatcn. 
Ist alies beisammen und ge- 
speichert. wandern wir Rich- 
lung Osten. Bevor es in dcn 
Mangrovcnwald geht, biegen 
wir aber ersl mal Richtung 
Norden ab- Hicr finden wir nc- 
ben viclén schwarzen und 
wciBen Pilzen, dic wir natur- 
lich etnsacken. auch den cinzi- 
gen Sirauch Lõwcnzahn - ein 
wichtigcs Gewãchs! Nun soll- 
ten wir langsam in den Wald 
vordringen und Bekanntschaft 
mit leicht mulierten Ricscn- 
wespen machen, Danach tref- 
fen wir auf einige Orks, die 
meist in Dreiergmppen angrei- 
fen- Die kleine Uchtung im 
Súdosten unbedingt meiden. 
denn hier haust der Oberoit 
der noch zu stark fur uns ist. 
Ganz im Oslcn an der Kiiste 
steht ein Magier im Sumpf 
und hal, auBcr nassen FuBcn, 
auch noch dcn Wunsch, 
10.000 Po's zu kassieren. Da 
wir noch nicht wissen, wofur. 
Ix^n wir ihn links liegen und 
begeben uns zum Startpunkt 
des SpieK wo drei Typcn gc- 
rade dabei sind, ein Màdchcn 
abzumurksen. Wir nahern uns 
dcn Killem soweit. daB wir sie 
mit Pfeilen beschicBen kõn- 
nen, sie 3ber nichi zu uns 
kommen* Nach einigen Tref- 
fem crlcdigen wir den Rest 
mit dcn Nahkampfwaffcn und 
heben uns dic rcstlichen Pfeile 
lur den Obcrkiller auf. SolHcn 
dic Gegner ihrc Geldsackchcn 
verlieren, nchmen wir diese an 
uns, Isl der Obermotz besiegt, 
untersuchen wir das GirL Lei- 
der liegi dic Dame schon im 
Sterben - sie gibt uns noch 
schnell einen Anhanger, faselt 
wines Zeug und gibt dcn 
Gcisl auf. 

Auf dem Weg zurilck ins Dorf 
gchen wir zum Anlegesleg, 
der sich ira Sudwcsicn befin- 
det Hier liegt zwar cin Boot, 
doch dummerweise durfen wir 
es nicht benutzen. Nach dcm 
Mono „Frechheii siegT grei- 
fen wir den Wãchier an, um 
sofort verhafict und dem 



Stammcshauptling vorgefuhrt 
zu wcrdciL Dieser isl groBzu- 
gig und bittel uns. ihm das 
Medaillon seiner Frcundin 
zuhickzubringcn, Wer dcn 
verschwundencn Anhanger 
hal, lãBt sich leicht denken: 
der Oberork auf der Lichtung. 
Diesen beseiligen wir mit der 
allen Taklik; Nichi zu nahe 
herangehen und so langc mit 
Pfeilen schieBen, bis cntwcdcr 
diese vcrbrauchl sind oder der 
Ork verblichcn ist. Der Rest 
wird mit den Schwertem erlc- 
digt Dem toten Ork nchmen 
wir seine Hinlerlasscnschaft 
sowie die gesuchte Hatskelte 
ab. Diese bringen wir dem 
Hãuplling, der uns vor lauier 
Freude sem Schiff schenkt. 
Auf dem Weg zum Steg 
kommt man an zwei Stein- 
blõckcn im Weslen voibei, 
zwischen denen eine Reliquie 
auf dcm Boden licgL Das Teil 
brauchen wir zwar, aber die 
Sieinmonster, die es bewa- 
chen, wflrdcn zum jelzigen 
Zeitpunkt Hackfleísch aus uns 
machen - deshalb lasscn wir 
es liegen und holen es uns ein 
wenig spater Sian dessen bc^ 
treteu wir unscr Schiff und se- 
ge ln zu Zachs InseL 
Dic Stadt auf diesem Eiland isl 
eine Mischung aus Heidclbcrg 
im 12- Jahrhundert und Vcnc- 
dig, wie cs heute ist Die Ty- 
pcn, díe hicr in den SlraBcn 
hcrumstehen, kann man weg- 
putzen, sie wachsen immer 
wieder nach- Zunàchsi gili es 
wieder. schlaffe Partymitglie- 
der durch bessere zu ersetzen. 
Besonders zu empfehlen sind 
hier die beiden schwarzen Riu 
ter und der Echsenmann* Da 
dieser schupp^c Gcselle auf 
wenig Gegenlicbc bei den 
meislen Gruppenmitglicdern 
stftBu sollte man alie enllas- 
sen, die ctwas gegen ihn ha- 
ben. Die Ritter werden norma- 
lerweise problemlos akzep- 
tien. Vorsicht vor Spionen! 
Keinen aufriehmcn, denn nach 
der cistcn Nachi im Gasthaus 
sind dic Kerls meistens mit- 
samt dem Geld wieder ver- 
schwunden. Orks werden im 
allgemeincn ais Reisebcglci- 
lung abgclchnt - wahrschein- 
lich, weil sic so hãBiich sind, 
Auch hier sollte man jeden, 
dcn man nichi braucht, um sei- 



ne Kncic erleichtern und dann 
wegschieken. Auf dicse Weise 
kann man schon zu einem 
klcincn Vcrmógcn kommen. 
Das Geld ist úbrigcns drin- 
gend erforderlich, dcnn was 
man aaf dieser Inscl ausgcbcn 
muB, ist absolut phãnomenal - 
gcnau wie die Preise fur gutc 
Àusriisiung* Deshalb gibt cs 
hier auch bcsondere Mõglich- 
keiten, dic Rcisckasse auficu- 
bcssem. 

An bestimmtcn Stcllen wcrdet 
Ihr von Rãubern ubcrfallen, 
dic GnanzieU ganz gul be- 
stiickl sind - sobald Ihr sic ab- 
gemurkst habt, brauchl Ihr nur 
ein paar Schrine weiteizuge- 
hen, zuriickzukommen, und 
schon sind dic Ganoven wie- 
der da. Ais nãchstes sâmtlichc 
Kneipen abklappcrn und sich 
alies anhõren, cs ist fast alies 
wichtig. Die Ausriistung muB 
unbcdingl aufgebessert wer- 
den, wenn man hier lãngerfri- 
stig ííbcrleben will. Der beste 
Waffcn- und Rústungsladen 
ist ganz im Súdostcn. gegen- 
uber dem ZoogcschãfL Wenn 
man allerdings die Preise 
sieht, kõnnte man meinen, 
man sei beim Juwclicr. Dcs- 
halb wollen wir zunãchst un- 
serc Barschafl gewaltig auf- 
bessem* Im Norden gibt es ei- 
ne Bank mit einem Vorder- 
und einem Hinicreingaog. 
Vorne bekommi man pro- 
blcmlos die Tur auf, aber kein 
Gcld, wenn man vorher keines 
eingezahlt haL Da wir aber 
trotzdem abheben wollen, gc- 
hen wir zum Hintereingang. 
Dieser wird schwer bewacht, 
man muB die Wachen in ei- 
nem Durchgang pláttcn. Ent- 
fernt man sich zwischendurch 
vom Ort des Geschchcns T wer- 
den die Typen wieder erneu- 
ert Also, so viele Pfeile mit- 
nehmen, wic man tragen kann. 
Hat man sich endlich durch- 
gekãnipft, kann man sich im 
Tresorraum der Bank nach 
Hcrzcnslust bedienen. Zwar 
werden 160-000 Po's ange- 
zeigt, cs sind aber „nur" 
100,000, dic man hier abstau- 
ben kann- Egal, zum Einkau- 
fen reichfs alternai. 
Beim Shopping aufpassen» ver 
aliem, was die Chaos-Waffen 
und -Rústungen betriffL Diese 
passe n nur den alleretãrksten 



Charakteren, deshalb unbe- 
dingt vorher ahspeichera, sonst 
macht man mit einer Unart des 
Spicls Bekanntschaft: Man 
kann hier absolut nichts und 
nirgends ctwas verkaufen. 
Neben den Chaos-Teilen sind 
die magischen Rtistungen und 
Schwerter das Beste, was es 
filr Geld zu kaufen gibt. Das 
Chaos-Schild kann fast jeder 
benutzen, ebeoso den Chãos- 
Helm- Sotlte das Gcld dalur 
nicht reichen, was zu vermu- 
len ist, dann tufs auch ein 
Feuerschwert aus einem ande- 
rcn Uden- Hat man auf dieser 
Inscl alie Kneipen, den Tem- 
pel und den Gouverncurspa- 
last besucht, gehf s zur Búehc- 
rci, ganz oben im Osten. Hier 
finden wir cinen weiteren Tcil 
der Kartc; auf ihr ist eine ncuc 
Insel verzeichnet! Den Klamp- 
fen-Heinz auf seinem FaB vor 
dem Lcsetcmpcl ignorieren 
wir fur dieses Mal, cbenso den 
Eingang zur Bar r .B\ut Vel- 
vet'\ der von cinem riesigen 
Kerl bewacbt wird. Nachdem 
wir gegessen und geschlafcn 
haben, machen wir uns auf zu 
Akeers InscL Wer noch zu 
schwach scin solhe, der kann 
noch etwas trainicren, tndem 
er Rauber oder dic Wâchter 
himer der Bank oder dem Ge- 
fiingnis dezimiert. 
Noch ein Hinweis: Pricster 
und Magier werden nur wenig 
gebraucht. Der Priestcr heilt, 
und der Magier solhe den kõr- 
perlichcn Schulz fiir alie auf- 
sagen. Daneben sollte man 
spáter *,umdrehen** kònnen, 
wctui ein Mitglied verhext 
wurde- Weíter interessant ist 
der Spruch „Zeitwandlung*\ 
dcnn danach sind alie Party- 
mitglieder sowohl physisch ais 
auch psychisch lopfit. Auch 
der Spruch „Exorzismus" wird 
noch benõtigt. Gebrauchen 
kann man ferner Lahmung 
oder Blindheiu speziell fur bc- 
sonders starke Gegner, dic 
keine Magic bcherrschen. Al- 
les anderc, insbesondere Tele- 
porlation und Magischer 
SchlQssel, sind Flops, auch das 
Umdrehen von Untotcn, in 
vielen Spielen beliebt, ldappi 
hier nicht - mit Draulhaucn 
kommt man da schon wesent- 
lich weiter 

Auf Akeers Insel spielt sich al- 



ies im Untergmnd ab. Wer 
dieses Eiland geschafft hat, 
kennt keine finanziellen Pro- 
bleme mehr, dcnn hier kann 
man sich loeker cine MU- 
lion Po's abholen. AuOcrdem 
wird T s jetzt zum ersten Mal 
schwicrig* dcnn das Dungcon 
beherbergt mehrerc Etagcn, 
cine Mcnge Fallen und Gc- 
heimturcn. Dicse sind aller- 
dings meistens leicht zu fin- 
den. denn irgend einer in der 
Gruppe verspurt sicher einen 
Luflzug und meldct dics. Die 
Gcgner bestchen haupisãch- 
lich aus Skeletten, dic gar 
nicht so ohne sincL Auch sic 
erscheinen immer wieder an 
der glcichcn Stelle; abo be- 
sonders beim RUckweg darauf 
ichtenl Zunãchst sollien wir 
getreu dem Motto „Immer an 
der Wand lang" nach Oslen 
traben. Wir gehen so lange, bis 
wir auf eine Abzwcigung 
Richtung Suden stoBen. Dic 
endet zwar in einer Sackgassc, 
jedoch finden wir dort eínen 
Totenkopf und Kohle. Beidcs 
nehmen wir mit 
Weiter gehl es Richtung 
Osien, bis wir zu cinem 
groBcn Raum kommen, in 
dem cine Menge Feucrtõpfe 
stehen. Von hier fuhren zwei 
Wege weiter nach Osten- Wir 
nehmen den rechten und bie- 
gen gleich wieder links ab, 
Richtung Súden. Der Weg en- 
det in einem breiten Gang, der 
von Súden nach Norden luhrt 
An den Wanden im Osten und 
im Wcstcn befindet sich jc- 
weiLs ein Hebch Beide werden 
umgelegt, woraufhin sich zwei 
Turen ÕfTncn. Wir bewegen 
uns nun weiter nach Norden, 
bis der Weg nach Wcstcn ab- 
biegt. Durch die offenc Tur 
kommen wir in einen grôBcren 
Raum, an dessen nõrdlicher 
Wand sich wieder ein Hebe! 
befindet Auch diesen legen 
wir um und gehen zuruck in 
den breiten Gang mit den bei- 
den Hebetn. Westlich von die- 
sem Gang gibt es einen klei- 
nen Raum, dessen Holztur nun 
ebenfalls weit offen steht. Da- 
hinter finden wir wieder einen 
Totenkopf und cinige Munzen 
sowie Waffen. Der Hebel in 
diesem Raum wird umgelegt. 
wodurch sich die letzte fur uns 
wichtigc Tur õffnet, Ganz im 



Osten liegt eine Sackgasse, in 
der wir cinen weiteren Kno- 
chenkopf finden- Bevor wir 
jetzt weitermarschieren, soll- 
teo wir zuersi wieder auf 
Zachs Inscl reisen, ausruhen 
und Esscn kaufen, denn die 
Vomite dúrftcn inzwischen 
nahezu aufgebraucht sein. 
Wieder zuruck, begeben wir 
uns nach Osten in den breiten 
Gang mit den beiden Hebcln. 
Von da aus wandem wir nach 
Norden in den schmalcn 
Gang, der dann nach Westen 
abzweigL bis wir wieder in 
den grõBercn Raum mit dem 
Hebel kommen, Von hier aus 
gehfs nach Westen, aber lang- 
sam und vorsichtig, denn bei 
der niichsten Tur wartet cin 
zaher Gegner, der zudem noch 
Magic bcherrscht. Wieder ein- 
mal sind die Pfeile dran - zwei 
Bogenschiitzen sind jetzt bes- 
ser ais einer Haben wir den 
Kerl endlich geschafft, râu- 
men wir den Raum dahinter 
gnindlich aus und achten da- 
bei besonders auf dic beiden 
Fallen, Jetzt zuruck nach 
Osten, dieses Mal bis zur letz- 
ten Tur. Der Gang biegt zuerst 
nach Norden und dann nach 
Westen ab. Durch einen 
groBeren Raum, dessen nõrdli- 
che und sudltchc Wand mit 
Fallen gespickt sind, enrichen 
wtt den nãchsten Feind Die- 
ser ist noch stãrker ais der vo* 
rige, und deshalb sollte man 
hier eine bcsondere Taktik an- 
wenden: Hat cr uns gesehen, 
wetchen wir so lange zuruck, 
bis er uns nicht mehr folgt - 
OiaSteitS bis zu einer Biegung 
des Ganges. Da er nicht um 
die Ecke zaubern kanru wir 
aber schiefien kõnnen* erledi- 
gen wir ihn jeizt ziemlich 
IcichL 

Dic Wand im Norden besitzt 
in der Mitte einen Knopf- 
Nachdem man diesen gc- 
driiekt hat, õftnet sich cine 
Geheimlúr, hinter der ein lan- 
ger Gang liegt. Dieser fuhrt an 
sechs Schalcn, die an Ketten 
hãngen. sowie an drei Nischen 
vorbei. Die Schalcn sollte man 
alie anklicken. dcnn dic mei- 
sten enlhaltcn Bares, und das 
nicht zu knapp. Am Endc des 
Ganges befindet sich eine ver- 
schlossenc Tur Nun aufge- 
paBt: Dahinter verbirgt sich 
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der scfawierígste Gegner» der uns bisher iiber 
den Wcg gclaufen ísl Er behenscht zwar kei- 
nc Magic, dafur bal dieser Ríese jedoch eine 
Axt bei sich, dic bestimmt mehrerc Tonncn 
\^iegL Entsprechcnd sind die Schãden, die das 
Tcil anrichtel. Bcsondcrs fies ist jedoch, daB 
der Keri erst aus seinem Lodi bervorkommt, 
wenn man der Tur den Rúckcn zukehrt und 
sicb gerade damit abgcfunden hai. daB es hier 
ntchts mehr zu holen gibi. Also unbedingt 
speichem, denn bei diesem Brockwi sind be- 
stimmt mehrere Anlãufe notweodig. Der Prie- 
ster sollte im Kompf nur heilen, der Magier 
den Ricsen cntwedcr blenden oder Uhmen, 
damit er wenigstens manchmal nichl Irifft. 
Nur so kann man ihn schaffen. Zar Bcloh- 
nung gibt es dann auch ein húbsches Summ- 
cheft 

Jeta gehen wir zuriick Richtuag Ausgang, 
aber nicht ganz so weiL Etwa in der Mitte die* 
ses Labyrinihs fuhrt cín langer Gang Rjchlung 
Norden. Auch er cndcl in einem Rundgang, in 
dessen siídwesilichcr Ecke cine Fallc an der 
Decke hàngt, Gegenubcr dieser Falle, an der 
nordlichen Wand fíndet sich eine GeheimtQn 
Man gehl einfach durch die Wand bis zu eincr 
Treppe. Danach folg! noch ein langer Gang, 
an dessen Ende ein Locb in der Wand ist. Es 
fuhrt uns in die Kanalisation. Durch brackiges 
gnines Wasser walen wir immer Richtung 
Norden. bis zum nachsícn Loch in der Wand. 
Dahinter warten wieder eine Treppe und ein 
Gang mit drei Schalen. Die lelzte wird ge- 
plunden. Da wir nun unendlich reich sind, 
gchfs mil dem Schiff zupjck auf Zachs Insel, 
denn dort isl noch eine Mcnge zu erledigea 
lm SUden der Stadt gibi es einen L^den, der 
nur Klamoiten vericaufL Hier erslehen wir Rir 
jeden in der Gnippe eine Mõnch&kutle* Von 
da aus gehen wir zum Bluc Vclvel, besscr ge- 
sagt zum Wáchter. Auch diesen bcschieScn 
wir ersl mil Pfeilen und geben ihrn dann per- 
sõnlich den Rest Bevor wir das Etablisse- 
menl aber belrclen, slallcn wir dem Zooge- 
schãfl noch cinen Bcsuch ab und kaufen eine 
Ebler sowie einen Adler. Mit diesem Gelier 
warlen wir vor der Tur des Bluc VelvcL bis es 
Nachl wird. Ab 20 Uhr kann man den Ladcn 
beirelcn, um sofon feslgenommen zu werden. 
Wir finden uns in einer Zelle wieder aus der 
es scheinbar keinen Ausweg gibt. Mier wozu 
haben wir unseren Privalzoo bei um? Wir las* 
sen die Elster fliegen und warten. bis sie uns 
den Gcfangnisschlússcl bríngL Mil diesem 
verschwinden wir aus dem un&eundlichcn 
Gemauer. Die Geheimtur, dic wir dabei ent- 
decken. bcachten wir vorersl nicht weiíer. 
Statt dessen legen wir unsere Kutten an und 
wandem zum Mõnch, der zwischen Miner* 



nacht und 4 Uhr morgens vor dem Tempcl 
steht Nach einem nctten Plausch gehen wir 
durch die Tur und kommen gerade rechl zu 
einer Opferszene, in der ein junges Màdchcn 
fur Sbandar geschlachtet wird. Dieus Bild 
sollien wir nicht verlassen, bevor wir nicht ei- 
nem der Mõnche seinen Schlussei abgenom- 
men haben, den er leichtfertig am Stríck sei- 
ner Kuite getragen hat. Jetzt kônnen wir end- 
lich raus und ab in den Gchcimgang, um hin- 
ter dem Gefangnis wieder an die Oberwelt zu 
gelangen. 

Da wir unbedingt die Bibliothek besuchen 
wollen, mussen wir noch schnell ein paar Wa- 
chen niedennetzeln, In der Bucberei finden 
wir eine Liste mit Zaubersprúcben und deren 
Bedeutung. Dem Musiker geben wir ein paar 
Mãrker, damit er uns etwas uber íunf Schnee- 
steine verrat. Nun sollten wir dic Kneipen im 
Nordweslen der Stadt heimsuchen, und zwar 
so lange, bis wir erfahren, dafl wir zwischen 2 
und 4 Uhr in der 4-Turme-AlIcc erwaitet wer- 
den. Wer jetzt aber die Stadt nach einer brei- 
ten SiraÔc absuchu ist auf dem Holzweg- 
Hier sind Alleen kl cine, schmale Sackgassen. 
Am Ende dieser „Gasse de Sack" waitet zur 
angegebenen Uhrzeil eine vennummte Ge- 
stalt, die uns fur 20.000 Po*s eine Reliquie 
verechachert Mit diesem Ding im Gepâck 
geht"s zum Hafen und ab aufs Schiff. Wir 
steuem wieder unsere ersie Insel an und besu- 
chen den Magier im Moor. Diesem geben wir 
10.000 Po's - dafiír verpluscholisiert er unse- 
ren Adler. Lasscn wir diesen nun fliegen, 
kommt er mit einer Kartc einer weiteren Insel 
zunick. Das Eiland nennl sich Jons Insel. Be- 
vor wir abdúsen, sollten wir uns die Reliquie 
bei den beiden Felsblõcken im Westen unter 
den Nagel reiBen, denn die Gegner dort sind, 
dank unseres Krãftezuwachses> endlich zu 
schaffen. Danach wieder auf Zachs Insel zum 
Einkaufcn. 

Wer es noch nicht gemerkt hat - im Tempcl 
fehll die Statue, im Palast der Gouvcmeur 
Wir kaufen nun fur jeden einen Stríck. Nicht 
zum Aufhãngen, sondem zum um den Bauch 
wickcln, denn in den Eisbergen auf Jons Insel 
isl es besser» man seilt sich an. AuBerdem 
brauchen wir die Zutalcn fur die Spruche Mil- 
dong und Humbolg. Wir kõnnen hier alies 
kaufen auQcr dem EdclwciB. Dieses mílssen 
wir ersl pflúcken. Am wichligsten sind aber 
die Pelzmãmel denn ohne die holt man sich 
gcwaltige Frostbeulen - dafur kõnnen wir 
jetzt die Mõnchskutten wegschmeiBen. Wer 
noch mehr Platz brauchu kann auch, mòg- 
lkhst an einer markanlen Stelle, die bisher gc- 
sammeltcn Totenkõpfe ablcgen. Hat jeder 
noch seine 10 Brote und 20 Pfeile dabei, feh- 
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ren wir mil dcm Schiff zum óstlichen An- 
legesteg auf Jons Insel. 
Hicr gehen wir immer Richtung Oslcn, 
bis es nichi mehr weitergeht, und findcn 
im Schnee den cinzigcn Zauberkessel in 
diesem Spiel. Nun gchfs zuriick nach 
Westen bis zur nãchsten Abzweigung, 
die miltcn ins Gebirge fuhrt Irgendwann 
sioBen wir in diescr Gegend auf cin mu- 
lienes Einhora, das sicb ais recht ziih ent- 
puppt. Da wir abcr sein Horn brauchen, 
hauen wir ihm cbcn kraflíg aufs Maul, bis 
nur noch besagtes Horn ubrig ist Dann 
zuriick zum Schiff, um zum westlichcn 
Landungssieg der Insel zu schippem. Ira- 
mer an der Ostkuste entlang bis zu einem 
Weg, der Richtung Westen fuhrt Doit 
werden wir von cinigen Riesen angegrif- 
fen, aber auch die kõnoen uns nichi auf- 
halten. Wir Irabcn so Iange weiter, bis wir 
auf cine Sackgassc stoBen, in der wir dos 
lebende Schwert findcn - eine absolute 
Supcrwaffc! Etwas spâler ireffen wir ei- 
nen Ausgeflippten, der in der Luft 
schwebt Da der Heini nicht mil uns re- 
den will, versuchen wir es cbcn mil 
Zwangsernáhrung. Wir riihren in unse- 
rem Zauberkessel die Zutatcn zum 
Spruch Humbolg an und schutten ihm 
das Zeug in den Rachea Das Gourmctgc- 
brãu schraeckt ihm dennaBen gut daB cr 
uns ein weileres Stuck der Karte schenkt: 
Thorms Insel* 

Nach dcm Anlegen am drinen Sieg wer- 
den wir von niedlieben Zwergcn ange- 
griffen. Di esc smd zum Gluck schncll be- 
seiligt und wir kõnoen unseren Wcg fort* 
selzen. Wir klappern alies und vor aliem 
jede Sackgasse ab T bis wir insgesaml funf 
EdclweiB gepQúckl haben. Mehr gibt es 
nicht Da die Dinger nicht nachwachsen, 
behandelt sie mil Vorsicht Auf einem 
langen Weg Richtung Osten, der immer 
hõher fuhrt wird die Gruppe plõtzlich 
von Schwindelgefuhlen bcfallen. Es geht 
nur weiter. nachdem jeder das Gebrãu na- 
mens Mildong eingenommen hat - des- 
halb auch die EdelweiB. Am Ende des 
Weges wartet wieder eine Rcliquie auf 
uns, dic wir im Gepãck verstauen. Im 
Moment gibt es hier nicbls mehr zu tun, 
also fahren wir zuriick zu Zachs Insel. Da 
wir aber spâter noch cinmal zuriick mus- 
sen, behalten wir dic Pclzmântel im 
Gepãdt 

Bevor wir uns auf den Weg zu Thorms 
Insel machen, kaufen wir alie Zulaten 
zum Spruch Jablou. Hierzu benõtigcn wir 
auch das Buschel Lowenzahn, das wir 
ganz am Anfang gefunden haben. Alie 
Partymitgliedcr solltcn inzwischen flber 
guie RQstungen, insbesonderc Qber gute 
Schilde verfugen, denn cinen Schild, der 
úbrigens unbedingt aus Metall sein muB, 
brauchen wir auf TTiorms Insel- 
Das Eiland beslcht aus Hângebriíckcn, 



dic iiber groBe Bãume gespannt wurden. 
Der Anhãnger, den wir am Anfang von 
dem sterbenden Mãdchen bekommen ha- 
ben, baumcll bestimmt schon um unse- 
ren Hals, wenn nicht, solhe man das Tcil 
jetzt anlegen. An der ersten Kreuzung 
nchmen wir die linke Abzweigung und 
gchen Richtung Nordcn T dann die zweite 
StraBe rechts. Am Ende des Weges trcf- 
fen wir auf ein roerkwurdigcs Baumwe- 
sen. Ist cs nicht logiscb, daB man diesem 
dcn Jablou-Trank zu trinken gibt? Nein? 
Was soIPs, trotzdcm ist es so. Das We- 
sen verlíert einen weiteren Anhãnger, 
dcn wir umgehcnd einsacken. Auf dem 
Rúckweg kommen wir an einem kteinen 
Dorf vorbet Alie Húttcn, dic man betre- 
ten kann, sollte man auch auftuchen und 
sich anhõren, was die Leutchcn zu er- 
zahlen haben. Vom Hafen aus gehen wir 
jetzt Richtung Osten, bis wir von einigen 
Wesen angegriffen werden, die vcrblfif- 
fende Âhnlichkett mit George Lucas" 
Ewocks haben. Leidcr muli man sie be- 
seitigen, um am Ende dieses Weges eine 
weitere Reliquie einsammcln zu kõnnen. 
AnschlicBcnd w andem wir vom Hafen 
aus Richtung Nordosten bis zu ciner stei- 
nemen Figur. Um weiterhin unlogisch zu 
bleiben, geben wir dieser das Horn unse- 
res erlegten Einhoms. Der Steingnom cr~ 
wacht daraufhin und verwandelt einen 
Schild aus Metall, den wir ihm zuvor gc- 
geben haben, in einen Anli-Feuer-Schild, 
den wir spáter noch bitter benõtigcn. 
Wir bewcgcn uns ein Stiick zuriick. um 
an der nãchsten Kreuzung nach Norden, 
dann nach Osten und wieder nach Nor- 
den zu latscheit SchlicBlich treffen wir 
auf cin lôwenãhnlichcs Monster, besie- 
gen es und nehmen dic erste Abzwei- 
gung nach Westen, um in einem Laby- 
rinth aus Hàngcbruckcn mit viclcn Sack- 
gassen zu landen. Das Ganze ist ziemlich 
verzwickt, aber zu schaffen. Irgcndwann 
trefícn wir auf eine Frau. die im Stcrbcn 
liegt Es handelt sich um die kleinc 
Zcldy, von der wir auf Zachs Insel schon 
einiges gehõrt haben. Um ihren Hals 
hãngt der Schlussel vom Chef, den wir 
natíirlich mitnehmen. Der Chcf ist nie- 
raand anderer ais der Gouvcmcur von 
Zachs InseK Ge nau dorthin gehen wir 
jelzl auch, vorausgcsetzl, wir finden dcn 
Ausgang aus diesem Sch..^Labyrinth. 
Auf Zachs Insel eilen wir mit besagtcm 
Schlussel ins Haus des Gouverneurs und 
nehmen von dort die Statuc aus dem 
Tempel mit Dicse bringen wir an ihren 
Ursprungsort zuriick und erhaltcn zum 
Dank noch einen Anhãnger, Bevor wir 
uns weiter auf den Wcg machen, kaufen 
wir nochmals im Zoogcschãfl ein. Dieses 
Mal nchmen wir einen Affcn mit, Frisch 
gestarkt und ausgemht schippern wir so- 
dann zu Akccrs Insel. Wir begeben uns 



glcich in die Kanalisation und w andem zu 
den drei Schalen. In jede Schale legen wir 
3.550 Po*s und gehen wieder zuruck - aber 
was ist jetzt los? Das ganze Wasscr ist 
plõtzlich vcrschwunden, und wir laufen auf 
dem Trockenen! Na, dann nehmen wir auf 
dcm Ruckweg, der nach Súden fuhrt. doch 
glcich mal die zweite Abzweigung nach 
Osten. Dort ist jetzt ein Loch in der Wand 
zu schen, wo vormals nur Wasscr war 
Durch dieses Loch zwãngen wir unsere 
vom Kampf gcstãhlten Kõrper und landen 
in einem gmflcn Raum, in dem wir von ci- 
nigen Mumien bcgriíBt werden. Dcn Hcbcl 
an der súdlichcn Wand zichen wir noch 
nicht, cs sei denn, wir wollen das Spiel bc- 
enderu Statt dessen gchen wir durch dcn 
õstlichcn Gang. Die Tur Richtung Súden 
ist noch vcrschlossen, dcshalb irabcn wir 
weiter nach Osten- 

In dem nun folgenden Teil des Labyrinths 
gibt es eine Unmcnge von durchlãssigen 
Wanden und Gchcimtureo. Im súdlichcn 
Raum mil den vielcn Fallen liegt noch cin 
Totcnkopf, den wir brauchen. Bevor wir 
durch die Tur im Osicn gchen, ziehen wir 
doch noch den Hebcl an der súdlichcn 
Wand, wodurch sich dic Tur im Suden õff- 
tiet, In dcm dahinterliegenden groBen 
Raum werden wir bereits von ciner ganze n 
Kompanic Mumien ewartet. Haben wir 
dicse geschafft, erhaltcn wir zur Beloh- 
nung am Ende dieses Ganges den letzicn 
Tolcnschãdel. Insgesaml haben wir jetzt 
sechs Stúck. Mit diesen haslen wir jetzt 
zuriick durch die Kanalisation bis zur Tur, 
vor der der Riesenheini mit sciner groBen 
Axt stand- In die sechs Schalcn legen wir 
jclzt je einen Totcnkopf. Endlich gehl auch 
dicse Tur auf und gibt den Wcg zu Geld, 
Waffen und der funfien und letzten Rcli- 
quie frei. Mit dem Ding im Koffer gchen 
wir wieder dahin zuriick, wo wir herge* 
kommen sind, will heiBen zu den Mumien. 
Dieses Mal nehmen wir abcr die õslliche 
Tur und landen postwendend im Geíang- 
nis, Allerdings befíndcn wir uns diesmal 
auf der richtigen Scite der Giner, námlich 
auBen- Zunachst einmal durchschrcitcn wir 
dcn Gang nach Osten bis zur Wand mil 
dem SchloB- Dort paBt der Schlussel, den 
wir dcm Mónch abgenommen haben - alie 
ZeUentiiren sind nun offen- 
In einem der Kerker sitzt cin blindes 
Mãdchen, das wir unbedingt in die Party 
aufnehmen mússen, Am besten verabschic- 
det man sich vom Priestcr, denn das Frau- 
enzimmer versteht sich cbcnfalls auf dic 
Kunst des Hcilens (abcr nicht vergessen, 
vorher dic Aasrustung zu vcrteilen!). In der 
nãchsten Zclle Richtung Osten gibt es an 
der sudwestlichen Wand cine Gcheimiur. 
Der Gang fuhrt allerdings nur zu zwei ver- 
schlossenen Túrcn, also wieder zuruck, 
Auf dem Weg zum Ausgang stõBt man in 
der vorletzten Zelle auf eine weiterc Ge- 
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beimtiir. Der Gang dahinlcr 
cndet bei eioer Treppe, die in 
einen rícsigen Raum fuhrt. 
Nachdem man dicsen betre- 
len hat, solhe man unbedingt 
den Spruch Exorzismus an- 
wenden und sich jedes Party* 
mitglied genau anschauen, 
dcnn der On Lsi verflucht. In 
der Mine des Raumes, zwi- 
schen den Sàulen, hãngt cin 
lebendes SchwerU das wir 
uns unter den Nagel reifien. 
An der sudlichen Mauer be- 
fíndet sich ein Knopf, dahin- 
ter ein Gang und cin Raum 
mil einem Hebel. Díeser wird 
umgelcgL dcnn cr õffnel die 
Túr zum Ausgang. Die groBc 
Halle isl úbrigens gespickt 
mit Fallen, also Vorsicht. Der 
Ausgang liegt in ôstlieher 
Richtung. Von dorl erreíchen 
wir den Gang, in dem wir 
schon cinmal waren - nur 
jetzt alie Túren offen 
; auBcr der. die ganz im 
Súden zum Ausgang fuhrl- 
Hinler dieser Gittertur isl ein 
Hebel, den wir aber nicht er- 
reichen kõnnen, Dcshalb las- 
sen wir hier nicht die Sau 
raus, sondem den Affen los. 
Der Iegl fíir uns den Hebel 
um, und wir kõnncn endlich 
raus. 

Habcn wir uns auf Zachs In- 
sel wieder geslãrkt, reisen 
wir ein lelzies Mal auf Jons 
Insel, in die Schnccbcrge. 
Wir wandern zur Stcllc. an 
der die komischen funf Sãu- 
len stehen und plaziercn dar- 
auf unscre fflnf Reliquien. 
Dadurch wird ein toier 
Mônch lebendig. den wir un- 
bedingl in unsere Gruppe 
aufnchmcn mtissen. da er ais 
einziger den Spruch ..Schulz 
gegen Feuer" beherrschL Al- 
so enllasscn wir den Magier, 
nachdem wir seine Sacben 
vorhcr veneilt haben- 
Und wieder gehfs zuruck auf 
Zachs InseL Die Pelzmântet 
kõnnen wir jetzt getrosi der 
Aiikleidersammlung geben. 



Dafur kaufen wir uns funf 
Abcndanzúge, ziehen sie an 
und legen uns zusãtzlicb den 
Anhãnger um, den wir von 
dem Baumwcscn bekommen 
habcn. In dieser Karnevals- 
verklcidung gehen wir noch 
einmal ins Blue VelveL Nun 
werden wir nicht vcrhaftcl, 
sondem treffen auf cinen Ty- 
pen, der uns den letzien Teil 
der Karle vermachi: Olbars 
Inseh Bevor wir jedoch don- 
hin aufbrcchcn, soltten wir 
unsere neuen Gefolgsleute 
enisprechend ausrústen* Lei- 
der paBt dem blinden 
Mâdcbcn keine magische Rú- 
stung- Auch sollten wir die 
beiden Neuen erst noch eini- 
ge Leveis aufsteigen lasscn, 
denn sonst habcn sie im 
groBen Showdown auf der 
iettien Insel nicht den Hauch 
eincr Oberlebenschance. Isl 
soweit alies klar, erslehen wir 
im Zoo einen Papagei und 
treten die groBe Úberfahrt zur 
allerleizten Schlachl an. 
Das Ganzc spielt sich natur- 
lich wieder mal unterirdisch 
ab, und noch dazu im bisher 
grõBten Labyrinth. Kurz nach 
dem Eingang gehfs schon 
los: Ein Feuerwesen bereitet 
uns einen hei8en Empfang! 
Da hilfl auch der Anti-Feuer- 
Spruch von Gimzel nichl 
vieL Dir miífit schon zu foi- 
gender Spezialtaktik greifen: 
Dcrstàrkstc Charaktcr nimrat 
den magischen Feuerschild in 
die Flossen, alie anderen stcl- 
len sich im Gãnscmarsch h in - 
ter ihm auf Dann einen Anti- 
Fcuer-Spruch ablassen und 
einen Treffer kassieren. Da- 
nach sofort nach vome, zu- 
schlagen und wieder zuruck 
bis an die Wand. Nach dem 
nachsten Treffer wieder vor, 
und so weiter. Zwischen- 
durch die Partymitglieder mit 
^Zcitwandlung" heiletL Die 
bis dahin erziclten Tremer 
bleiben erhaltcn, und so habt 
Ihr's nach ca, 19 Versuchen 



schlieBlich geschafft (zum 
Trost sei gesagt, daB dies 
das einzige Exemplar seiner 
Gattung war). Wir gehen 
weiter Richtung Norden bis 
zu einer Kreuzung. Hier wen- 
den wir uns zunãchst ma) 
nach Westen. In diesem Teil 
des Labyrintbs gibi es noch 
einige Schalze und Waffcn 
sowie cinige Orks zu plãtten, 
was ja ganz gut fíir die XPs 
der Neulinge ist, Die Tur õff- 
net man wieder mit dem He- 
bel, der nicht weit davon an 
der Wand hãngt 
Ist alies crledigt, geht's 
zuruck zur Kreuzung und 
weiter nach Norden. Allzu 
weit kommen wir allcrdings 
nicht, denn nach einigen Me- 
tem wartel das grõBtc Vieh 
des ganzen Spiels auf uns: 
ein Fcuerdrache, Obwohl der 
Wurm wirklich gewaltig aus- 
sieht, ist er selisamerweisc 
leichtcr zu besiegen ais der 
crste Feuerspucker und rich- 
tet obendrein auch nicht so 
groBen Schadcn an. Wcr jcUt 
wenigstens cine Armbrust 
und 100 Pfeile dabeihat, kann 
das Umier schon fast zu den 
Totcn rechnen - man kann 
nãmlich prima um die Ecke 
schicBen. Der Rest wird mit 
den Nahkampfwaffen erlc- 
digt AnschlicBcnd traben wir 
weiter bis in einen Raum mit 
mehreren Nischen, in denen 
diverse Schãtzc herumlicgcn. 
Nach der Abzwctgung Rich- 
tung Osten heíBt es erneut 
aufpassen: Nachdem man im 
Norden die Nischc gcplún- 
dert hau erscheinen plõtzlich 
einige Skeletie der Marke 
«Exira-Zah*'. Sind sie zerbrò- 
selt, unbedingt stchcnblciben, 
dcnn sonsl wird man beim 
nachsten Schríti umgcdreht, 
verflucht, gelãhmt und weiB 
der Geicr was noch. Es sei 
dcnn t man starkt sich vorher, 
sprícht den Spruch «geistiger 
Schutz fúr alie"" und spei- 
chert 



Nachdem dic Verwandt- 
schafl der ersten Skelette 
wieder vereint isl, kommen 
wir im Suden zu eincr ver- 
schlossenen Tur. Also heiBt 
cs den passenden Hcbel fin- 
dcn. Dazu begeben wir uns 
Richtung Norden in den 
groBen Raum. Hier warten 
bercits einige Mumien und 
weitere Untote auf uns. Sind 
sie richttg tot, finden wir an 
der nõrdlichen Wand einen 
Knopf zu eincr Geheimtiir. 
Den danach foigenden Raum 
verlassen wir durch dic Túr, 
um in cinen weitercn Raum 
zu kommen. Von dem fuhrt 
cine Geheimtiir in einen dril- 
ten Raum* an dessen Ende ci- 
ne verschlossenc Gittcrtúr 
ist* Dicsc õffnel man, indem 
man von diesem Raum wie- 
der zuruck in den Raum da- 
vor geht, allcrdings nicht 
durch dic glciche Geheimtiir, 
sondem ein Stúck daneben* 
Wir ziehen den Hebel dahin- 
ter und gehen wieder zuruck 
zu der bisher vcrschlossenen 
Tur, die nun geõffnet ist. 
Nach einem lãngeren breiten 
Gang erreichen wir cine 
Trcppc, dic zu Shandars Fe- 
stung fuhrt. 

Wir befinden uns in einem 
groBen. mit Fallen gespick- 
ten Raum. Am sudõstlichen 
Ende liegt ein Schatz, am 
nordõstlichen Ende ist cin 
Hebel, der die Túr im Osten 
õffnet. Nun kõnnten wir ei- 
gcntlich weiter, wenn da 
nicht der Ritter wãrc, der 
diese Tur bcwacht. Der Typ 
kann ciniges einstecken. 
Zum Gluck machi cr einen 
fatalen Fehier: Er bcwcgt 
sich keinen Zcntimcter, so 
daB man zwischendurch be- 
quem zuruckgehen kann, um 
sich zu heilen. Ist auch cr bc- 
scitigt, nchmen wir im foi- 
genden Raum den Gang nach 
Norden. An der Abzweigung 
gehen wir nach Wcstcn in ei- 
nen Raum, in dem wir wie- 
der einen Hebel ziehen. Wei- 
ter gehl es nach Norden, bis 
wir einem Typcn gegenúber- 
stehen, der wie Medusa aus- 
sieht. Hier muB man vorher 
unbedingt den geistigen 
Schutz fur alie aktivieren, 
um nicht becinfluBl zu wer- 
den. Ansonstcn ist das Tier- 



chen nichl bcsondcrs scbwer 
zu schlachten. Habt Ihr je- 
doch irotzdcm Blessurcn da- 
vongctragcn. ist das nichr so 
schlimm. denn in dem Raum 
dahimcr sleht ein Brunnen, 
der jeden wieder fii macht, 
der uber ihn drikbcrlaufL 
Nun gehfs zurúck nach Su- 
den* bis wir im Sudwcstco in 
cin klcineres Labyrinth kom- 
men. In dieser Gegend findei 
man uberwiegend Hexen, 
Zombics, Skelettc und Ma- 
gier - aber auch einen Hcbcl 
zum Umlcgcn, deshalb miis- 
sen wir dorthin. Dieser Hebe! 
õffnet die Tur im SOdosien. 
Der Gang dahinier fuhrt zu 
einem kleinen Raum ira Wc- 
sten. Hier unbedingt nur ei* 
nen Schritt hineingehen, um 
den Kontakt auszulòscn. Der 
Resl des Raumes besteht aus 
Fallcn, Dic Komakiplattc 
õffnel die Tur im Gang wei- 
ler Richtung Norden. Dahin- 
ter liegl wieder ein gròflercr 
Raum inklusive Schatz und 
vieler Fallen. Einen Schritt 
vor der õstlichen Tur ist wie- 
der cine Kontaklplaile, die 
abe miais cine Tur entriegelt. 
Um die glcich folgcnde Tur 
Richiung Súden zu Õffnen, 
muB man zuerst nach Nor- 
den. Am Endc des Ganges is! 
wieder so 'nc TflrOffner-Plal- 
te zu finden. Wir bcwcgen 
uns wciler durch die nun of- 
fene Tur nach Stiden bis zu 
einem breiíen Gang, der nach 
Ostcn fúhrt, Diescm folgeo 
wir bis ans Ende. Don wanct 
in einem kleinen Raum cin 
Magier. GreifI ihn nicht an, 
sondem hõrt ihm zu - was er 
sagt, ist wichlig. 
Haben wir seine weisen 
Spruche vernommen, wan- 
dern wir ein Stúck zurúck 
und weiter nach Norden bis 
zu einer Tur, an der ein 
groBes Ohr hãngt (Achtung. 
dircki davor isi cine Falle!). 
Hinler der Tur wohnl nichi 
Mr. Spock, deshalb benutzen 
wir hier unseren Papagei, der 
munler drauflosplappert und 
die Worte des Magiers wie- 
derbolt Daraufhin õffnet 
sich dic Tur, und wir kõnncn 
in den lcizten grofien Raum, 
der wieder voll mit fiesen 
Fallen ist (siehe Plan). Bevor 
Ihr ihn betretet, solltc Eurc 



Gruppe topfit scin - also am 
bcsicn alie mil Zeitwandlung 
heilen. Kurz vor der Tur am 
Ende dieses Raumes die 
SprQchc n geistigcr" und 
Jcõrperlicher Schulz" fur al- 
ie aktivicrcD, dcnn es wartet 
kein Gcringcrer ais Shandar 
auf uns. Er versucht, uns 
hauptsachlich umzudrehcn. 
zu lãhmcn und blind zu ma- 
chen. Sind jedoch unscre 
Spriiche aktiv, hal cr ziem- 
Hch schlcchle Karten. Mil ci- 
nigen wohlgeziellen Hieben 
isl er relativ schnell besiegt, 
wic das bei Oberiibcrmotzen 
schon so oft der Fali war»- 
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Wie man ganzc 59 Gassic- 
Grunscfaõpfe unbescbadet durch 
die Túcken des 4. Leveis von 
Uítnmings 2 dirigiert, ver- 
deutliehl Daniel Hogrefe an 
Hand zweicr Karten: 
Der crste Lemming. der PunkI 
(a) erreicht, wird zum Clímbcr 
und Roaier erklãrt Sobald cr 
ao Punkl (b) angekommcn ist, 
wird cine Brúcke konstruiert 
An Punkl (c) sollic man einen 
Grunling zum Digger emen- 
nen, ca. 4 Sekunden warten, 
ihn dann zum Buildcr um* 
funklionicren und zweimal 
hintereinander einc Briicke 
bauen lassen. Kleiner Tip da- 
zu: Achtet darauf, dafi der 
Digger exakl an der Kante 
hinunterbuddelu anderenfalLs 



kann cr ais Buílder keine or- 
dcniliche Brúcke úber den Ah- 
gnind bauen. SiõBt der kleine 
Kert schlieBHch auf Punkt 
(cl), drcht er sich um und wat- 
schelt zu Punkl (d). Dort ver- 
passen wir ihm den Miner-Ti- 
lel und lassen ihn bis zu Ma- 
kierung (e) graben. Hal cr dic- 
sen Punkl erreichu darf er sich 
ais Bashér gcmdewegs nach 
links durchschlagen, Wâh- 
renddessen setzen wir bei 
Punkt (f) einen Miner ein, der 
sich unbedingt nach links gra- 
ben solhe. Sobald unser Un- 
tergj^ndaibeiter Punkt (g) er- 
reicht hat, laufen wir ihn in ei- 
nen Blocker um. Inzwischen 
sollic der Basher etwas unlcr- 
halb von (g) angckommen 



scin und somil dem Blocker 
den Bodcn unter den FuBen 



wegbaggem - dadurch wird 
unser Blocker wieder zum 
Walker. Auf diese Wcise las- 
sen sich alie Lemminge bis 
auf den Basher renen - dieser 
baggert und baggert und bag- 
gert und.., 

Tja, und mil 59 kJeinen Zwer- 
gen dOrftcn nun auch dic fol- 
genden Leveis kein Problem 
mehr darstetlen». 
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10. Es wirt ja alies vjcl cinfacher t 
wenn nichl diesc unglauMidi vie- 
len KrcuzimgOT und Abzwcigun- 
gen Deincn Rkbiungssmn verwir* 
ren wúntetu Dabci lahn die S- 
Bohn eigcDtlicfa doch bloB gerade- 
aus? Tja. und ais Du codiich cin 
SruckdKn Kxtàdc findese, mit dem 
Du Deincn Wcg marlcieren kãnn- 
itQ hast Du Dich lingsl hoff- 
nungslos verlaufeit Jcmand anders 
hai da oflenbar wcaiger ProWcme, 
denn plòtzlich hora Du hinter Dir 
Cio cacsetzlidics Gejaule: Jichlitz- 
âiiàfa! Lirãâsr Die beiden Oldks 
Icscn bei 35 weiter. Dorii, Mick 
und Maimi hingegen bei 5Z 

11. «JJey, Du hast ja'n DunJv 
blkkr frcut seta TTieo. Er wiift Dir 
cinco Schlussd zu, und Du schlieBí 
damít dic TUr auf, Wcitcr bei 3. 

12. Todcsmutig schreitest Du um 
dic Eckc, our um auf cinen hest* 
gen Kcrl in scfakken Designer- 
KlamoQcn zu trclfen, der ,.Gjtitld* 
íflhr schreit Jlflr mal", cmgeg- 
nest Du ihm scheíSfrcundlidL JaB 
uns doch einfach miteinander rc- 
den, dc? Das íst immer der bessect 
Weg!" Schorsch gftx sich vottnd* 
lich, sagt t Mxr sdbstvostànd- 
lidf und ÍLschi cinen Zeueí aus 





der Tascbe. Na bine, gehl doch! 

Weitcrbci49. 

U, Adi, vcrgffl cs. Alter - das 
Museumsstúck làuft eh keinen 
Meier mehr ! AuBeidan: Wo blcibc 
Deinc Solidaritãl mh den wderen 
Jungs und Mádeb, há? Nâ tíso, 
Du strigtf y-\ Tkhst Dir 4 dc Scho- 
kolade rein und schicbsi weiler 
Richfung S-Bahn bzw. Nummcr 
50. 

14. Du gehst zuruck in den Ket- 
lerraum, und Tbco sagt: .Dkay t 
wir vertichússen uns jeta Feicr- 
abcod, vrrstehstc? Aber icb wfll 
Dir noch l n Tip gebeo. Da!" Er 
deutet auf dic wcsUiche Wand des 
Raumes und losi sich sami Frau in 
Luft aut Willst Du den ganzen 
Kreide-markkrtcn Wcg zuruckhi- 
schen (26) oder die Wand unic^u 
chen(39)? 

IS- Votskbdg schleichst Du um 
dic nãchste Eckc . Da passien, was 
in jedem Dungcon passieren mu8: 
Em Mocwer greift Dkh an! Es 
handelt sich dabei um die berQch- 



oglc S-Bahn-Schlange, gegen die 
Du mil bíoSen H&ndcn kàmpfeo 
muBt - abgeseben von Mick, der 
unter 2 wcileriesen darf. Die 
Schknge hat sechs Hitpotnts; falis 
Du Viercr, Funfcr und Scchser 
ftlirfdst, darfcj Du ihr drei Punioe 
abziebea Einser. Zweicr und Drci- 
cr fubren híagegen zu jc drei Mi- 
nusjTunJaen bei Dir! SoUtest Du 
úterkben, gcht cs bei 22 wcitcr, 
andcmfelb daifct Du geme wieder 
bei 1 anfange n„. 

16. Do versteckst Dich ganz leisc 
hinter dem Schahkastcn, da im- 
mer noch sinalas hier hcrumstchL 
und bòfst Schon>ch nunoren. 
SchlicOlkh nahf die S-Bahn; ais 
sic wegen cincr Weíche longsamcr 
fahren niufi t springst Du laullos 
iuf und fãhxst zur nãchstcn Statiou 
mu. Ja, S*Bahn-Suifen machl 
SpaB, und Du hast Dich auch pri- 
ma bcnmsgewundeo - aber bist 
Du siche r, dafi Du nicht irgend et- 
was Wichtiges vcrpafii hast? 

17. Schon nach wenigen Metem 



Du vor c 
Wamschild verkúndcl in Lcucht- 
buchstaben: ^Achtuogt Ende 
des Abcmeuergetindcsl Kein 
Durchgang mõglich!" Zu Dei- 
nen FOBen Ucgi cin unhes Skc- 
let! - oífrnbar cin vor tanger 
Zcit an dieser Steile gescheiter* 
ler Rollenspíelcr. In den 
knõchcrnen Fingem findest Du 
einc Tascbenlampc, dic Du mit* 
ochmen óarfsL Zurfick zur 40. 

18. Ak der Taxifahrer schiifrig 
was von ^Fuftrirh Maahk" 
brummclu Blit Dir wieder ein, 
dafl Du zwar heute Dein Monat3h 
gehali bekommen hasl, der Ftin- 
fer aber bis Ende nãchsier Wo- 
che reicfaen muB. GeiMesgegen- 
wârtig springst Du aus detn Wa- 
gen und I&flt bei der Gelegenheit 
cine im Fond hcrumliegendc Ta* 
schenlmnpe mitgeben. Ab zur 
Nr.27. 

19. Du drilckst die Klinke, aber 
die TBr ist verschlossen. Hinter 
Dir fragt Theo: JJa, wie beiBt 
denn der FUm, hm?" Du antwor- 
test: «Theo und Cleópatra" (2S) 
oder n Thco t wir machen uns Ja- 
rassic Quaric" (44) oder „Hieo 
gegen den Resl der Weir (11)! 



LOSUNG 2.TEIL 



THE LOST VIKINGS 



Nachdem Ihr aliem Aaschc m nach 
dic ersten zwanzig Knobcl-LevcLs 
schadlos ubcnlanden habt, kõnoen 
wír uns ja nun auf den Rest vom 
Vikinger-Fest siurzen. Na, dann 
mal auf sie mil Gcbnjtl .. 

Levd 21: Mil Erik gchfs gc- 
schwind uber cín paar role Steine. 
dic allcrdinpi den OberflQs&igen 
Pfunden cines echteo Nordmannes 
nicfai Unge sundhalten. Laflt ihn 
cinfach in das Loch fallcri und po- 
stiert den Knaben unzer der Dcckc 
(nichí uoter das Loch!). Fcucit so- 
djjin cinen ScbuB ab, sctudtet iuf 
Erik um, so daB Ihr dic Rughahn 
des Pfeils beobachten kònnt, und 
kíctiert schlieBlich mil Balcog die 
Leiler hinunter. Acbtet dabei auf 
deo Robbi! Etwas weiter unten be- 
findca sich vier role Stcinc, <fie skb 
mineis Pfeil pulvcrisieren bssen. 
Bearbeilct daon dic Kreissãge, 
kralll Euch das Futter, crklimmi die 
zweite S tange nach oben uod sacia 
deo flammenden Pfcfl ein. Um den 
Knopf anschk&en zu kônnen, muBl 
Ihr zuvor deo Robotcr criedigen. 
OUf wird nun nach recta* zu Erik 
gebracht, wobei cr <fie unlerwegs 
zu findende Bombc keinesíaUs ver- 
schmahen sollte. Mil Erik gchfs 
\tm nach rechts in den Abgnmd, 
weiter úber die Stthltríger ganz 
tuch oben links, bis zum roten 
Schlussclchciv Ein Stúck weiter 
unten links múBt Ihr Euch durch 
ein Loch fallcn Lasscn, den Schlus- 
sei ins SchloB stecken und ab in 
den Exil husebea Mil OUf 
schwebl Ihr hingegen úber dic Spit- 
zen hinwcg. bcscitigl den Angreifer 
(mil ein wenig Gluck und cioer 
BombeX drúcfa den Knopf und 
vcrschwindcl im Exit Balcog muB 
nun nur ooch ganz nach unien sau- 
sen, um cbcnfalls den Exit zu errei' 
eben. 

Lcvd 22: Steigl mil Erik die Lehcr 
hoch und springt voo der ersten wr 
zweiten Spningfcder. Auf den 
HÒhepunto Eurcs Flugs múflt Ihr 
rechts den Gehcímraum erreichen, 
der die Aflround-Bombc birgt 
Wcxn Ihr dieses Bõmblcin zum Ge- 
sebenk macben werdet, dilrfte ja 
wohl klar sein. Holi Euch die drei 
anderen Knallkõrper, hdpfl unten 
mit der crsten Feder nach rechts, 
und laflt die Bombc im Rug auf dic 
Maschine fallcn. Ganz rechts gibi s 
ooch ein Bombchen cinzusacken. 
KIcncn jctzt dic Lettcr wieder run- 
ter. durch die Stampfcr zur Wtppc. 



Erik wird hier auf den Stahlrragcr 
katapuUien und kann sich som i í mit 
etner Bambe um die Maschine doei 
oben kúmmem. Wieder unten. 
bringi Ihr Balcog und OUf auf den 
Tráger, wobei Ihr Euch ver dem 
SchuB mit Oiafe Schild schútzL 
Nachdem Balcog auf den crsten 
Knopf ganz oben gebalierl hat, 
bringi Ihr OUf unten vor die Tur 
Erst jetzt wird voo unserem FliQE- 
hogenmann auch der zwciic Knopf 
bcachosscii, und es gcht abwãrts. 
Gcbt Obf, der vor etnem gelbcn 
Killerrobbi sleht t eine Bombe. Zun- 
det den Krachcr, trttet etnen Schrin 
zurOck und wartet, bis der Robbi 
Gesducbte ísl Dannab nach nxfats, 
die n&chste Bombe besorgen und 
aaschlieBend mil alleo Kumpcls 
naefa oben kutsducren. Hier geht*s 
durch die Stampfcr zu den StónetL 
(fie Otr mit der eben gefiindcnen 
Bombe sprengL Jeta ooch auf dem 
Au&ug die Schaltcr links an- 
sducQcn und ab zum Fx hl 

Le\ d 23: Es wird gesprungen! 
Sdtnappt Euch Oiaf, katapulticrt thn 
auf die Spnmgfedcra, rcíllt Eocfe dic 
Allround-Bombe unter den Nagcl 
und jagt damit den unicxcn Bombc; 
hoch, Danach holt Ihr Euch weiter 
oben den roten Schlusscl und húpft 
von der Sprongfeder rechts hoch zur 
Túr. dic sich mit dem Schlússcl ôff* 
nen USi. Lafit die anderen beiden 
Vikingcr nun nachltommen, und 
fah/t gemeinsam mit dem lifi nach 
unten. Balcog solhe dabei auf die 
Kcttc cines Stahltngers schicBcn- 
Balcog Lsi aach der etnzige, der jetzr 
unten bkibt Die anderen beiden dfl- 
sen wieder ab nach oben und uriter 
nach rechts. Erik húpft hier úber den 
Abgnxnd mit den Spritzcn und lãBt 
sich schlieQlidi bis zur Feder fallcn. 
Dort redtts attiegen, wieder auf- 
wirts und emeut abwãns kkoera 
Den Exit mit dem blaucn Schlússel 
aufschlieflen (habl Ihr boffcndidi 
tintqwcgs gr funden und mhgcnom* 
men!) und weiter nach links in den 
Kran - Olaf glcitet Ober dk Spitzen 
t»s zum zwciien Kraru Hicvt jetzl 
den Stahltráger mineis Kran m dic 
Luft und laGt ihn durch das Loch 
f allcn . Erik bcfúnkrt den Trãgcr auf 
die glcichc Wcisc ins nãchste Loch, 
EncQicfa ist auch fur Balcog die 
Bahn Eret er kann bis zum Kran 
vordringen und rechts auf den 
Knopf schieBea Es sollte nun ketn 
Problon mchr sem, die drei Gcscl- 
len in den Exh zu dirigieren! 
Levd 24: Ihr beginni mit Erik. in- 



dem Ihr mit ihm cine krãftige 
Hopspurtie nach ganz oben unter- 
nctunu Bcvor er doa in den Kran 
secigL. rammt er jedoch ooch 
schnell links dic Wand nieder. Un- 
ten wird Balcog tn den Kran ge- 
packl und mit Olaf die Lcher er- 
klommen. Er 1KB4 sich vom Mctzlcr 
auf dic anderc Sdte kutschieren. 
Von dort gehi's dann aufwàrts. 
OUf spnngt neben dem Kran links 
nach unten und sackt den roten 
Schlíissel etn, bcvor cr wkdcr nach 
oben sxcigL LaBt Olaf voo hier aus 
mil dem Stahltrãger auf dic Rcisc 
gehen* Auf der anderen Seite klaut 
Ihr die beiden Bombcn und zundcl 
sie ganz rechts. Dadurch wird der 
Zugang zur Hõhle frei. und Ihr 
kõnnt Euch den Rieseoschinkcn so* 
wie ein Bòtnbchen einvcrleíbcn. 
õffnet nun die Tur und sprengt den 
nicht-karicnen Teil des Bodens. 
Springt mit Olaf in die Ticfc, und 
haltet den Robbi auf, bcvor Ihr 
auch den Resi der Bande nach un- 
ten bringt An den Stampfcm 
gebfs mil dem gesamlen Trupp 
nach rechts. ab in den Luftungs- 
schacht Hier wanen insgcsamt drei 
starke Gegenstilnde auf Euch! 
Bringt dic Jungs sodann beil an den 
Stampfcrn unten vorbei, nach links 
bis zum Abgrund, Hupft mil Olaf 
hinunter, wckhi dabei der tollwuii- 
gen Kreissâge aus, eilt mit dem Lifl 
nach oben, druckt das Knõpfchcn 
und sausl mit dem Rest der Infante- 
rie nach unten, Jetzt gilt es wieder 
cinmaL spttzcn Spitccn ausíuwei- 
chen* Katapulticrt den Krieger auf 
den Lift und ballen diese roten 
Dingcr ab. Per Exit gehfs schlieB- 
lich in den nàchstcn LeveL, 

Levd 25: Dackclt mit Erik dic Lti- 
ter hoch, unter den Sumpfcm 
durch, úber die Spitzen bis zum 
Kran. Hcbt dort den Metallblock an 
und verfrachtet ihn in den Trichter 
der Maschine - dann wieder 
zurúck! Tuckcn mil Olaf und Erik 
per Lifi nach oben. tfetgl dort Olaf 
mal wieder aufo Dach. Idenen 
durch den Tunncl, kralh Euch die 
Fackel und wieder abwârts, La t sc ht 
mit Erik zum Ofcn (nach links) und 
entzundet den blauen Tcil rechts 
neben der Gasflasche (bcriihrt da* 
bei keinesfitlls dic Rammen!). Er- 
neut oben an der Maschine ange- 
kommen. schnappt Ihr Euch den 
angefertiglen Werkzrugsatz* bc- 
gebt Euch in den Fahretuhl und rc- 
pariert oben die Maschine - der 
Boden õffnet sich, und es hciBt mil 



Balcog auf der Sprungfcdcr herum- 
hupfcnt Killt die beiden Kreissã- 
gen, gcht mit Olaf den LOftungs- 
schacht hinunier und postiert ihn 
vor dem gelbcn Hanncs dort- Mtt 
Balcog konnt Ihr jctzt gemutlieh an 
dem Gclbling vorbeibtschen, den 
Rammcnpfcil cinsacken und links 
soatc rechts die Typcn umnicten - 
ais Belohnung gibt*s was zu ful- 
tera Nun wieder mit allcn Hcldcn 
zurijck bis zur Sprungfcder. LaOt 
Eucr Dickcrchen in luflige Rcgio- 
nen zur fliegenden Waschmaschtne 
aufsteigen. grabschl Euch don 
rechts schnell dic Allround-Bombe 
und benutzt diese auch umgchcnil 
Dann rechts mil Balcog auf den 
FahiKtuhl, den Stein abschieOcn, lsi 
dics gcschaflt, gehfs Ober die Wip- 
pc nach redits. Elimtniert hier die 
Kreissage. und sammcll ali die 
schônen Gcgensiàndc, darunter 
auch ein fetnes Schlússclchcn, ein, 
Nun zuruck zum Ofcn Um ihn 
auszuschalicn, genugt etn PfeD- 
schufl - und skhc da, der Weltexit 
liegt vor Euch. 

U^cl 26: Los gehfs mit Olaf. 
Blast den Kcrl i>rdentlich auf und 
schickl ihn nach rechts, dem Feind 
entgegea Setzi Olaf genau vor íhm 
ab. erbebt Euch mit Balcog tn die 
Lúftc, und knallt dem Kcrl cine vor 
den Latz. Ricgt jetzt mit Olaf da- 
hin, wo der Au&ug herkommt. 
krallt Euch oben den Schlússel und 
etwas weiter links zwei klemc 
Leckerli. Gleitet anschlicBcnd nach 
rechts, õflnci mineis Schlússcl dic 
Tur und sackt glcich den nãchstco 
Kcy etn. Dust mil der gesamten 
Mannschafi nach rechts und be- 
nutzt den eben crst gefundenen 
blaucn SchlOssel. Rechts neben der 
Tur offenbart sich ein Parodies fur 
Lcute» die auf Spitzen stehen. Fiat- 
tert mit Olaf zur Pumpc die sich 
auf der Phtiform links oben befin- 
det, und von dort weiler zwischen 
den Spttzcn hindurch, um schlicB- 
lich den Hcbcl zu betãtigen. Der 
nun aktivierte Lifl fuhn Euch zum 
gelbcn Schlússcl. Dann wieder nin- 
ter r wieder aufpumpcn. wieder flic- 
gen, wieder cine Bombc schnappen 
und wieder ab nach umea Von der 
schon bestens bekannten Startbahn 
glciict Ihr ausnahmsweisc mal mit 
allcn Kumpancn nach rechts unteru 
Von der Plaoform, auf der dic 
Jungs hier siehen, geht^s rechts 
nach unten. Dort lãfit sich auch 
endlich der gelbc Schltbâcl einset* 
zetL Tuckcn jetzt mit allcn varskh- 
tig durch die Spitzen. Schwcbt mit 
Olaf danach aufw&ns und stcllt ihn 
vor den griinen Pinguin - çtwas 
weiter rechts findet sich flbrigens 
etne schnuckelige Bombc. Plazien 
nun Baleog hinter Olaf, schlaehlet 
den Pingi ab, zerscfaieOt dic roten 
Kappen der Flammenwerfcr und 
sackt mit Erik FreBcbcn und 
SchlOsscl ein. Der Kcy paBt zum 
nahegelegencn SchloB. Erik jumpt 



auf den Uft, sprengt oben díc 
Wand sowic dic Steinc (odcr õff- 
nci diese durch Dnicfc auf deu 
Knopf ganz obcn) und reiBi sicb 
deu blaucn Târoffner unter den 
Nagcl. SchlicOlich mm Ihr itur 
Docfa mil versammelter Mann- 
schafl voo gani ganz unien rechts 
nach ganz ganz obcn flicgcn und 
das SchWJ aufschlicBcn... 

Levd 27: Síclh Olaf in das vor 
Euch klaffeode Loch und hiLScht 
míi Baleog daruber binwcg, Klet- 
icn dic Leitcr boch, schicBt Knop- 
fe und Monster ab uod bringl 
Bombc sowic Schlusscl in Eurtn 
Bcsitz. Schaltet auf Erik um und 
wag) cine kJeine Húpfpartic. Fúhrt 
unscren Helden in den klcincn Gc- 
heimraum und sackt dort cinen 
weiterca Schlusscl sami Exua- 
lebenspunkt rin. Obcr die Blasen 
gehfs dann in dic Ticfe. Dort las- 
sen sicb ein paar Lebcnspunkte 
klauen und cine Tur õffhcn* Stcckt 
niit Baleog den roten Schlusscl ins 
Schlofl, schaltet schncU auf Olaf 
um und schwebt mit ihro ín Win- 
deaerlc úber dic Sphzeu; mit dem 
schwtbcndcn Ding kulschiert man 
schlicBlich auf dic anderc Scitc 
zum Exíl Baleog springt nun links 
ín das Loch und jagt dic Stcinchen 
in die LuíL Einc Etagc defer muB 
wieder cinmal cin Knopf dranglau- 
ben und cin komischer Kauz ins 
Gras bci&en, bevor Ihr mittcls Pfcil 
die Kette durchtrennen fcõnnt, an 
der ein Stein baumclt Lafit Euch 
jctzt ganz ticf nach rechts und 
ktztendlich ganz ticf nach links 
hmunlcrfallcii. springt in den Tclc- 
porter und wiischt in den Exit. 

Levd 28: Bringl Erik flber dic 
Hops-Aparillos ganz nach obcn an 
die viclcn Schalier. den Resí der 
Mcutc úber die Hopscr nach links 
obcn. Stcllt sie Úort ganz an den 
Rand, bevor Ihr Erik folgcnde 
Schaherkombinalion cinstcllen 
laBt: MriTE dríkkcn, UNKS 
drucken. Jctzt die VOtingcr ganz 
nach rechts an den Rand bcwcgcn 
und Erik cxneut den linken Schal* 
ter drilcken lasscn. Ab nach unten, 
zwei Bomben cinsacken und den 
Pingt killcn. Erik benutzl den 
Aufzug nach unten, springt auf 
den l jp. der nach rechts gcht, 
und kralh sich wãbrend der Fahrt 
den blaucn Schlfisscl. Die rt&cb- 
ste Schaltrricombination lautei: 
OBEN» UNTEN, OBEN. An- 
schlicBcod die Mannschaft ganz 
nach rechts bringen und Hcbcl auf 
OBEN T OBEN, OBEN cinstcllen. 
Jagi sodann dic Steinc in dic Luft 
und schwebt mit Olaf nach unien 
(vcrgcfli dabei nicht, den Knopf zu 
drúdccn). Kaiapulticrt Erik nach 
rechts oben, und legt dicsmal mit 
Baleog dic Hcbcl auf folgcnde 
SteHungcn: UNTEN, OBEN, 
OBEN; dann UNTEN. OBEN, 
UNTEN, gefolgt von OBEN, 



OBEN. UNTEN. Mit dem Aufzug 
gchfs hinunler. Baleog abholcn. 
Wcitcr unien beslcigt Olaf den Líft 
und saust nach ganz obcn, schwebt 
zwischen den Elcktrostrahíen her- 
um und sackt den blaucn Key cin. 
Die beiden anderen, díe sich ja 
noch in der Luft befinden, bringen 
den Schlússelklau wieder auf den 
Bodcn der TaLsachcn zurúct Olaf 
õffnet hicr dic Tur per Knopfdnick, 
erhilt voa scinca KumpeLs alie 
Schlússd, schwebt auf einer B1m 
nach obcn, schlieBt dic Tur auf, und 
ab gefat*& in den ExiL 

Lcvd 29: Olaf glcitei nach rechts 
unten an den Spilzen vorbcl Auf- 
gcblasen schwebt cr unten wcitcr 
nach rechts, durch einen Gang voll 
groficr Nadela SchlicBlich erreicht 
Ihr einc Plattfomu Don blosi Ihr 
Olaf auf, kassicn das Funer und 
glciict wcitcr nach rechts. L^ufi den 
Wcg cotlang bis zu eincr Allround- 
Bombe und wcitcr úber dic Fedem 
nach oben zu Schlusscl sowic ]\k- 
porter, Nach dem Bcamcn postien 
Ihr Euch vor den griínen Gcsellen. 
Hastct jctzt wcitcr nach links úber 
dic Spitzcn und schieBt den Knopf 
an, Hupft nach obcn, boi i Euch das 
Fruchtchen, eilt weilcr nach rechis 
und mctzc li dic Typen mil dem 
Schwcrt nicdrr. Klcoen wieder 
nach oben, boll erneut das Futter, 
spicU Masscnmòrdei und ballcrt 
rechts auf das Knúpfchcn, um dic 
TDr zu Tdcponer und Schlusscl zu 
õffnen. Nun cbcnfalls bei Olaf und 
semem griinen Frcund angekom- 
mcn f killt Ihr diesen, wctzi mH Erik 
nach rechts. springt úber dic Spit- 
zcn und sackt dic Bombc cin. Ein 
Siuck wcitcr rechts gehf s wieder 
aufwarts, Nachdcm Ihr dera Baller- 
Hcini geschickt aosgewicben seid, 
solltct Ihr nach links unien zu den 
gclbcn Steinen lalschcn. Da diesc 
recht ieicht zeibrechen, heiflt es 
schncU nach rechts unien laufen, 
den Schlusscl grabschen und links 
in den Tdcponer witschen. Nun 
habt Ihr alie Schlusscl, um codlich 
die Tur zum Exit zu «t fnen, 

Levd 30i Roiban hupft mil erwas 
Anlauf in den gnioen Teleportcr, 
der íhn posiwcodcnd zur gegen- 
úbcrlicgcnden Scitc bcamt Die 
Spitzcn don Qbcnvindd man so: 
Dic Leitcr crklimmcn, auf halber 
Hõhe den Fcoerknopf drucken und 
den Sttck nach rechts drúcken, 
Schrtappt Euch den roien Kcy und 
verschwindet nach unten (Vorsicht: 
in den nefen bcGndet sich cin 
StromstrahU). Baleog werzi jera 
nach links und ntnunt sich don den 
Knopf vor. Dann wird der Schlus» 
sei eingehetmsi und der Typ mit 
Schal um die Eckc gcbrachL Eucr 
Schildmánnchcn sollte nun nach 
unten glcttcn uod die SchlQssel von 
Baleog und Rotbart holen, Stecfcl 
sie ín dic passenden Scfclosscr, 
ruLscht einen Stock tiefer und kralli 



Euch den nãchslcn Kcy. Bringt 
Baleog miitcls Teleportcr zu Olaf, 
der sich inzwtschcn an den Rand 
der Sprungfcdcr gcstclll haL Ba- 
leog gclangt uber dic Feder auf 
Olafc Schild und iransponiert dic- 
sen somit auf die Anhòhc. Erik W 
tritt jctzl cbenfalLs scinen Tclepor- 
ler. wackelt nach obcn uber dic 
Lifle an den Strahlcn voxbci, ltnks 
hinunter, bis cr auf Baleog triffL 
Von dort weiter nach links, úber 
den Teleportcr nach unten. Steckt 
alie Fundsachen cin, bevor Ihr mit 
Eurcn Helden verndit, úber dk 
abwãrts fahrenden Ufte nach oben 
xum Teleportcr zu gelangeo, Nacb 
crfolgrcichcm Tclcport schlicQt Ihr 
mit Olaf das SchloB auf, gjcítci 
elegant nach unten und stcllt Euch 
vor den Schal-Typcn. Baleog wagt 
nun einen klcincn Flug nach rechts 
unten und metzcll den beschalten 
Gnom nieder Olaf klcttcrt einc 
Etagc hoher, postiert sich vor dic 
Ballcrnase und schicOt den Knopf 
an. Erik Úbergibl Ictztlich noch 
schncll setnen Schlusscl, und die 
Sache Ist crlcdigt. 

Lcvd 31: Erik benutzi links dic 
Blascn ais Lift und springi, auf der 
anderen Seile angckommen, von 
oben ab. Drúckt dabei im Flug den 
Knopf untcrhalb der Encrgicbar- 
ricre und wartet am Boden auf dic 
anderen beiden. Mit Olaf pumpt 
Ihr Euch auf und saust n*ich obcn. 
Dort úbcrwtndct Ihr dic Stacbeln 
und sackt tm Rug den roten 
Schlusscl cin. Holt den Rcst der 
Vikingcr nach. fliegt aufgcpumpl 
bis zur nàchsten ^umpstation", 
tankt wieder frische Luft, schwebt 
wcitcr nach obcn. steckt die 
Zusatzcncrgic cin und segell wie- 
der nach unien. Pumpt jctzt Baleog 
auf, fliegt nach rechts und zerstõn 
einen Knopf. Spcnt dic Tur mit 
dem roten Schlusscl auf, dúst mit 
Erik ganz nach obcn und hcimsi 
Schlusscl und Bombc ein. Einc 
Etagc tiefer wird rechts vom Vcn- 
tilator der SchlQssel benutzt, bevor 
Ihr wieder zu den anderen nach 
unten gleitct. Bringt Eurc Leutc 
nach rechts, steigt mit Erik nach 
obcn, cilt nach links, schicbl den 
Stein runter und nach rechts. Jctzt 
kõnnt Ihr Euch unten den gclbcn 
Schltisscl schnappen und ihn oben 
ins SchloB Mcckcn. Euer Weg 
fúhrt Euch úber cine Sprungfcdcr 
nach obcn. Hier wird cin Knopf 
angeschossen, die Pumpc benutzt 
und weiter nach obcn gcflogcn. 
Gelangt uber dic schwebenden 
Steinc auf dic anderc Seite, be- 
nutzt rechts unten den Kcy und ha- 
stet mit allen drei nach rechts. Hier 
muB cs jclzi schncll gchen: Auf- 
pumpen, zur Feder schweben, kurz 
unicr den Spitzcn dic Luft ablas~ 
sen, auf die nachste Feder begeben 
und sofort ruber. Diesc Aklion 
wird dreimal wiederholt, und der 
Exit ist crrcichL 



L<vel 32: Der rote Erik dust nach 
links zur Leitcr, crklimmt diesc, be- 
sorgt links unten dic Bombe und 
Icgt den Schaltcr um Ganz oben 
jagt Ihr dic Wand Ín dic Luft und 
stcllt Euch darauf * von dort lãQt 
sich der nâchste Hcbcl Ieicht errei- 
chen. Zuriick am crsten Schalter. 
fliegt Ihr mil Olaf zur crsten Plall- 
form, pumpt ihn auf und flaitert 
nach linfas vor den Ventilator. Dic- 
ser blãst Euch nach unien, Ihr steigi 
wieder nach links auf und landct 
vor dem nachsten Fon. LaQt Olaf 
nach oben pusten. sammcli das Fut- 
ter und ganz oben den Schltt&scl 
etn. Danach gcht*s wieder abwãrts. 
Erik legt erneut den Schaltcr um, 
Olaf pumpt sich auf, driickl den 
Schaltcr und fliegt nach rechts. Die 
ganze Mannschafl wird wieder am 
Ausgangspunkt gçsanundt, Olaf 
schwebt nach rechts unten, sicckt 
den Schlusscl ins SchloB und kurvt 
nach obcn zuriick. Ricgt jctzt mit 
allen nach obcn und stcllt Olaf 
rechts hínter den Spitzcn vor den 
Pingu. Baleog nimmt sich dann den 
Knopf und dco Pingu vor, Olaf 
pumpt stch auf, fliegt nach rechts, 
schnappt sich den Schlusscl, lãBt 
Luft ab und gleitct zuruck. Von 
dort aus wcitcr nach links, auf die 
anderc Scitc, imfpumpcn, den 
Schlusscl cinsetzen und ab nach 
links. Dic anderen beiden werden 
nun n^chgcholi und kõnncn im 
Schulze von Olafs Schild eine Ela- 
gc hõhcr am Schicflmaul vorbei. 
Etn Stúckchcn rechts davon muB cs 
wieder schncll gehen; Einen Vikin- 
gcr aufpumpcn, fliegen lasscn, 
Knopf driicken, I-ufi ablasscn und 
auf der anderen Scitc landen. Per 
Hopscr gchfs wcitcr uber die Spit- 
zcn zum Exit. 

Levei 33: Erik raumt rechts dic 
Wand aus dem Wcg, damit Baleog 
an scin flammendes Pfeilchen 
kommt. Nun pflanzen wir Olaf und 
Baleog auf die Wippe, katapultic- 
ren sic mit Erik nach links, holcn 
mit Erik oben die Allround-Bombc, 
steuern ihn cbcnfalls nach links zur 
Wand und positioníeren Olaf mit 
hochgcklapptem Schild genau da- 
vor. Erik mmmt dte Wand cin, Olaf 
stcllt sich direkt unter das Loch, 
Baleog legt rechts den Hcbcl um 
und latscht nach links. Dort killt cr 
das Hãndcbcn mit scinem Bállchen, 
schwebt nach oben. schnappt sich 
den Extrapunkt und pulvcrisicrl 
durch das Loch dic Steinc (ver* 
sucht, dabei auch glcich die Ball* 
hand zu erwischen!), Einc Etage 
hõhcr wird ein Knopf angeschos- 
sen, dann nach unien rechts gc- 
latscht und auf dic Kcttc gcballcrt, 
die den Stein hall. Ihr fallt nach 
links hinunter und begebt Euch so- 
gleich nach rcchls zu Olaf. Olaf 
schwebt nach unten durch das klci- 
nc Loch, um einen Knopf zu bctâti* 
gen; Baleog stiefell daraufhin nach 
rechLs unten. Erik Icgt oben den 



Schaitcr um, wodurch der Stein auf 
OUf fUlL Untcn rechts gilt es 
dann, cine Bombc abzusahncn und 
damil oben links dk Wand zu 
sprengett Dcn dahinierlicgcndcn 
Schlússcl einsacken, nach onteo 
huschen, das SchloB aufsperren und 
úber dk Feder nach rechts zum 
náchsten Kcy. Klellert weiter nach 
oben, õffnci die TQr und scbkbt 
den Stein links tn dcn Austòser. 
Olaf stellt sefa jcm vw den Pingu- 
in, und Baleog killt dcn Frack-Tri- 
ger, Alks begfl* sich nun in den 
Tcleporter. PQanzJ Erik und Baleog 
tn den Lift, Imfil Olaf den FrcGpunki 
tt p U m, aufc Knflpfchen dríJdtcr>, 
rechts an den Spitzcn vorbeischwir- 
ren, cinco zweiten Button betitigen 
und zurúcfc zum lift eilen. Bakog 
schicBt auf den Knopf. Erik retini 
nach rechts, springi hoch, bolt sich 
den getben Schlússcl, QBt rechts 
nach unlen und õffnei das SchloB. 
Ab tn dcn Lift erneut auEs Knflpf- 
eben gcballerl und hincin tn den 
Wcltausgang. 

Lrvd 34: Schwebt mrt Olaf nach 
unlen, greift Euch dic Bombc und 
húpft m den Tcleporter Segeli mil 
dem Schild nach unten und UBt da- 
bei cine Bombc fullcn. Wiedcr m- 
eberen Bodcn unter dcn FúBco, 
sacb Ihr dcn Schlússcl ein und be- 
nutzt erneut cinen Tcleporter, Setzt 
jctzt dcn gefundenen Kcy ein, dúst 
komplcU mittcls Uft nach untcn, 
sdiútzl Euch mil OUf und bal- 
k n das Wcltraum-Húhnchen ab. 
Schickt jetzt Baleog nach rechts, 
Olaf wiedcr nach oben, scfaaltet auí 
Erik um, und springi mít ihxn ganz 
nach rechts, Benutzi dic Fedem, 
krallt Euch rechts die Bombc und 
Ucttert die Leitcr hinunter. Wiedcr 
auf Baleog omgcschaltct, scfaieBt 
Ihr etnen Pfctl ab und behaltct ihn 
im Auge, indem Ihr auf Erik um* 
scbaltct. Wcim der Pfctl den Knopf 
gcirofTcn bat, kònnt Ihr Eoch den 
gclben Schlússcl bokn. Wiedcr ci- 
ne Etage hóher benutzi Ihr dic 
schwebenden Stahltrãgcr. um auf 
die aoderc Scite zu gclangcn, voo 
dort aus dic Túr tu Õffbeo. weiter 
nach links zu laufen und vor der 
Wand cine Bombc zu pUzieren. 
Dann ab nach unten, den Knopf ge- 
drúckt, dcn Tcleporter bestiegen. 
die Bombc eoigcàccki und tn dcn 
nâcteten Tclcport gchúpft. Auf 
glciche Weise verfabrt Ihr mil Ba- 
leog. OUf steigt hingegen rechts 
nach untcn, an der zerstõrtcn Wand 
voibei. weher in die Tiefe. Schwebt 
weiter nach links, weicht dabei den 
Strahlcn aus und steigt schlieBIich 
wiedcr abwiits zu cm paar feinen 
Lcckcrli. Nehmt dort allcídings nur 
drei Frúchlc mil, denn Ihr bcnõtigt 
etnen Raiz fur dcn roten Key! Wie- 
dcr durch dcn Tclcpottet geht Ihr 
mil Erik nach rechts, benutzt die 
Aufeuge und weicht geschickt den 
Elcktrobarriercn aus, Endbch oben 
angekommcn, springt Ihr nach 



lintos zur anderen Seile, wartcl, bis 
Ihr ganz rechts cinen Aufzug cr- 
spit. legt dic Bombc und jumpt 
airflct Packt jctzt Baleog in den 
Aufzug. wanctt bis der Encrgic- 
strah) verschwundcn ist, schkBt 
dic Knõpfc xu Brei und wicdciboli 
die gaace Afcfton nocb cinm.il. 
leti nun cinen Pfcil nach rechts, 
verfolgi Um (wic gefaabt durch 
Uraschallen auf Erik) und hQpft tn 
den Teleporter. SfeUl dos Dickcr* 
chen uniei die viclen roten Pfcile 
und laBt ihm Erik aufs Dach sprin- 
gcn. Nchmt dcn blauen Schlussel 
und verschwindet im Tcle. Wiedcr 
untcn angckomtncn, hupfl Ihr nach 
rechts, benutzt den Schlússcl und 
holt Olaf râber. Schlússcl ms 
SchloB, Baleog holen und Qbcr dic 
Feder in dcn ExH. 

Ufrf 35: Ais crstes laBi Ihr alie 
drei in den Tcleporter wetzen, 
schicfit dann links dcn Knopf an 
und stcigl links hinunter (vcrgcfii 
dabei dic Bombc nicht!). Eine 
Etage tiefer jagt Ihr dcn Stein- 
block in dic Lufl. taBt OUf durch 
das Loch springen. um den Wille- 
rich einzukesscln, knallt ihn ab, 
und btwcgt Euch mil der gesam- 
len Meutc in den Tcleporter. 
Bringf hkr Olaf loirz vor den Tc* 
leporter, damit Baleog úber sein 
Schild in den Tcle gclangcn kann 
(bevor Ihr dcn Tcleporter benutzt, 
schieOt doch bttte dcn Knopf an j 
Erik wird in dcn oberen Telc ge- 
brachl, wShrend Olaf an dcn Ener- 
giebarricren vorbei ru den Hop- 
sem schwebt, um sich den Schlús- 
scl zu grabschen* Dann den Knopf 
gedruckt. und ab in dcn Tclepor- 
ter. Auf Erik umschalten. úber den 
Sirahler springen und dabei dic 
Bombc fàllen lasscn. In der Kon- 
servendosc wartet schon dic nach- 
ste Bombc nuf Euch. Soba I d Ihr 
sie habt, múUt Ihr durch dcn Anti- 
Grav-Schacht nach untcn gclan- 
gcn: Dazu crst bochschftebcn, aus 
dem Anti-Gravitationsfcld heraus 
und im Runtcrfallcn wiedcr htn- 
cm, Unlen angckommen, klaul Ihr 
dcn Lebenspunkt. sprengt das Ter- 
minal und eilt wiedcr hocb. Am 
rediten Anti-Grav-Schacht gehfs 
dann erneul in dic Hefc; untcn 
nach links und wiedcr hoch, 
Wcichl hicr den Elcktrostrahleo 
aus, schnappt Euch dcn gclben 
Schlússcl und eniflcuchl nach 
oben. Mcistcn links die Fcuerku- 
geln, steigt nach c*en und^wieder- 
holt die ganze Prozcdur. Uber dcn 
TcJcporter wiedcr bei Olaf ange- 
komrocn, steigt Ihr ihm aufs 
Dach, springt hoch und druckt dcn 
Knopt AnschlicBcnd Schlússcl 
ics Loch und mil Baleog links un- 
tcn die Schaitcr in folgcnde Posi- 
tionen bewcgt: RUNTER, HOCH, 
HOCH. Durch die Konscr\en- 
búchse gcht*s jctzt rechts nach un- 
ten. KIcnen dort auf den Drehlift, 
schieBt den Knopf aus, killt weilcr 



unten zwei Moretfer und rciBt 
Euch den blauen Kcy unler den 
NageK Nun auf zum Exit! 

Levei 36: Flatten mit Olaf in dic 
erste Etage, um den Skorpion zu 
blockieren. holt dic beiden ande- 
ren nach, killt dcn Skorpion und 
krallt Euch den Schlússcl. Eine 
Eiagc hõher murkst Ihr dcn zwei- 
ten Skorpion ab, benutzt den Kcy, 
nehmt dcn roten Túròffner und 
setzt ihn auf der anderen Seitc 
cin. Ist oben dic Tur gciiffnet, 
5tcllt man Olaf davor, schlachlet 
dcn Skorpi ab und klaul dcn 
SchlusscK Obcrgebi den Kcy an 
Erik, der damit nach rechts úber 
die Leitcr nach oben kletiert und 
dcn Kcy dort zum Einsatz bringt, 
Holt dcn Rcst nach, plãttct den 
Typcn weiter rechts und schnappl 
Euch dcn Energiepunkt. Links 
oben wird der nachste Stachel- 
Heinz abgewchrt und mtt Olaf der 
Schlússcl besorgt Bringi jetzt alie 
ín den Exit, und - freut Euch 
nicht zu frúh, denn der Levei 
fangt jctzt crst ricblig an! 
Saust nach oben, sackt dcn blauen 
Schlússcl cin, stcllt Eure Manncn 
vor die Túr, õffnet sic im passen- 
den Moment* gchl mil Olaf nach 
untcn und stellt die anderen unler 
sein Schild. Gelcitct, geschúm 
durch Olafs Schild, die Vikingcr 
zur Lciler. Erklimml mil Baleog 
dic Leilcr. zermatscht dic fliegen- 
den Enien, holt dcn Schlússcl und 
Õffnci die Túr. Nachdcm Ihr das 
Spiel mil dcn Enten wicdcrholt 
habt, kõnnt Ihr ungefihrdet rechts 
hinunterspringen. Erhascht dcn 
Schlú&sel und bringt auch dic an- 
deren beiden Nordmãnncr auf die 
linke Scitc. Bcim folgcndcn En- 
tcnmetzcln solltct Ihr ansiatt der 
Leitcr Olafs Schild benutzen. 
Stccki sodann dcn Schlússcl ins 
Loch, nehmt den anderen Kcy 
und flitzt zum Exit- Schnappt 
Euch mit Olaf die Bombc, slellt 
Euch vor die Ballhand und knallt 
sie nieder. Glcichcs Verfahren 
wird auch bei der zweilen Hand 
angcwcndcu Erik klcttcrt dic Lci- 
ter hoch und heimst ganz rechts 
oben den roten Schlússcl ein. Ent- 
fernt mit HUfe des Schlússels die 
Encrgicbamere, schwebt mit Olaf 
ganz nach oben, jagt dcn Stcin- 
quader in dic Luft, und bringt alie 
durch das entstandene Loch nach 
untcn. Springt nun mit Erik úber 
den RciBwolf, swilcht auf Baleog, 
feucrt cinen Pfcil ab und verfolgi 
seinc Flugbahn durch Umschaltcn 
auf Erik. Dúst jetzt mit Erik nach 
oben, nehmt dcn blauen Schlús- 
scl, setzt diesen auch glcich ein 
und erklimml die Lctter in den 
Tcleporter. LaBl Erik auf Olafs 
Schild steigen, springt nach oben, 
weicht dem Ball aus, klettert links 
die Leiter runter und rammt die 
Wand, hinter der sich unsere 
Frcundc befinden, cin. SchicBi 



dcn Ball ab, klcttcrt mit Erik die 
Lciicr rauf, springt auf das Tefl, 
welchcs dcn E-Strahl produziert, 
húpft rúber, nehmi den Schlússcl 
und dcaktivicrt damil den Slrahl. 

Levei 37: Olaf macht *ncn Abtlug 
nach unten und dúst durch das 
Ami-Grav-Fcld nach oben. Dann 
auch glcich wiedcr nach unien, 
die zwei Bombc n cinsacken und 
dem BescbuB des grunen Widcr- 
língs auswcichen. Wcrfi die 
Bõmbchcn immer genau úber 
dem Grúnling ab, bis dieser end- 
lich in die cwigen Jagdgrúndc ab- 
geriuen ist. Holt Euch jctzt dcn 
Schlússcl. benutzt ihn uragehend 
und latscht in dcn Tcleporter. 
Weiter gcht*s mit den anderen 
beiden Vikis: Erik und Baleog 
fallcn links hinunter und halten 
sich an der Leitcr fesL Úber dic 
Anti-G-Fcldcr erreichen sic rechts 
dcn flammenden Pfcil und 
schicBcn den Knopf an* Stopft 
Baleog alies, was Ihr an Fressa- 
lien gefunden habt, in dic Ta- 
schen und schicki ihn durch den 
jclzt dcaklivicrlcn Anit-G- 
SchachL Stcllt ihn in dcn Lift, 
weicht den Geschosscn aus und 
macht den „TomÍnator" mil zwei 
gezieltcn Schússcn wehrlos. Bal- 
lert auf die beiden Hebel. damit 
unser Freund Tominator abstúrzt. 
Nchmt danach irgendeinen Schal- 
icr unler BescbuB und sammclt 
den Schlússcl ein. Nun gchf s 
zurúck und weiter ganz nach 
links. Hier fummclt Ihr im Rug 
dcn Schlússcl ins Loch, landet auf 
der Hopsmascbine, drúckt (wie- 
dcr im Flug) dcn roten Knopf und 
stcllt Baleog schlieBIich in dcn 
Tcleporter Holt noch schnell Erik 
nach und teleporttcrt Euch zu 
Olaf. Gebi Erik alie Lcbcnspunk- 
te, stcllt ihn auf Olafs Schild, und 
wagt cinen Sprung in den Tcle- 
porter. Sobald Tomi aufgehõrt hai 
zu schicBcn und auf dic andere 
Scilc mar5chicrt, rammt Ihr ihn 
von hinten. Nachdcm Ihr Tomi 
viermal in dic Energiestrahlen gc- 
sioBen habt, blcibt von ihm nur 
noch etn Schlússcl úbrig, den Ihr 
glcich benutzt. SchieBt sodann ci- 
nen Pfcil ab, scbaltct schnell auf 
Erik um und geht schlieBIich mit 
allcn nach links zu den Hopsem. 
Ab in den Tcleporter und durch 
das Anli-G-Fcld hinunter. Bewegt 
Tomi durch cinen Bombenabwurf 
zum Absturz und wchrt scinc 
Bombcn- und Laserschussc mit 
dem Schild ab. Holt Eurc Kum- 
pcls zur Verstàrkung, zcrschiefit 
scinen Schutzschild und rammt ihn 
in das Anti-G-Fcld. Postiert Olaf 
erneut vor dcn Tomator und wic- 
dcrholt dic vorberige Aktion, bis 
unser Tomi vor der gclben Luke 
stcht. Jetzt nur noch schnell mit 
Erik den groBen Hebel hinunicr- 
gcdrúckt, und das war*s dann 
auch schon gewesen*„ 



KNOW HOW INDEX 




a 








is 



189 S 



CM 



HM 



a- 



fm«n 



0*1 



Oh 



Lm 



Tips aufeinen Blick 





Sff 



ia 



ir 



3i 



14 LM 



■ - r 

**** 



9&m 



1 

E 



a 



te 



"Tl 



8= 





ríN) 



ar 



i*-0 n 




§ sr 



4*1 



889 



B 

uai 



CD 




MUI»** 



*tí ******* 

II 



mm ' 



.85? âT- 
«s ss 



2=. 



CW 



1*1 



^ Ein halbes Jahr nach Erõffhung der PC-Startbahn dúrfen sich die Gau- 
dipiloten nun auch am Amiga austoben - statt knochentrockenem Rea- 
lis mus íst hier die pure Freude am Luftkampf angesagt*. 



Gerade mal 
die Blendung 
durch die Sonne 
sorgt Rir etnen Hauch von 
Lebensnãhc, und selbst das 
làfJt sich durch einen Griff ias 
umfangrciche Optionsmcnfl 
blitzschncll andem* Auch dic 
sechs Szenaricn enlhalten je- 
weils nur cine origtnalgetreue 
Mission, wobei der Eiste und 
Zweite Weltkrieg, die Falk- 
landinseln, Syrien, Korea und 
Vietnam die historisch-geogra- 
phtschen Hintergrundc liefem, 
Aber lctztlicfa ist das alies nur 
ais nelte Drcingabe zu betrach- 
len, denn hicr gcht's gar nichi 
so sete danim, sich auf cine 
vorgegebene Kriegslagc zu 
stiirzen - auch wenn man das 
filr beide Seilen und nach vor- 
heriger Ausarbeitung des Ein- 
satzesauf derzoombaren Kartc 
tun kann. Wie es der Namc 
schon andeuteu ist der Duell- 
Modus viel interessante^ denn 
die wirklich heiBen Schlachten 
liefem sich der menschliehe 
und der dighale Riegcr in zwei 
gleíchwertigen Maschincn aus 
dersciben Epoche! 
Leide r muB man dabei aber auf 
die Zeppeline, Hubschrauber 
und SAM-Stellungen venich- 
ten, die dem Piloten bei den hi- 
storischen Auftragen das Leben 
schwer macben. Eine ooch 
groflere Hcrausforderung ver- 
birgt sich somil hinler der 
„Was-wãre-wenn? H -Option, 
denn da kann der Hoppy-Krie- 
ger sein Konnen gegen bis zu 
fiinf Computcrgcgner auf ein- 
mal unter Bcwcis sicllen. Der 
entscheidende Kniff an der Sa- 
che ist, dafi man dabei sowohl 
die eigene Maschinc ais auch 
die der Feinde aus dem reich- 
halligen Angebot auswãhlen 
darf. das insgesaml 
f 80 Jahre Luftkampfge- 
schichte vereinL Ric- 
gende Museumsstflckc 




wie Sop- 
whh Carne! (GniB 
an Snoopy...), Messerschmitt 
und MiG-15 sieben bereit, abcr 
auch in der F-86 Sabre, MiG- 
21 oder F-16 Falcon ist noch 



Bei mililârischen Antiquitãtcn 
wie MiG-15 und F-86 Sabre 
raufi noch die Bordkanone 
geougen, wãhrend der Phan- 
tom- oder Sea Hamer-Pitot zu- 
satzlich auf Raketen und 
S i de winder- Míssil es 



i 








f ; ansonsten muB 
man sich mil dem 
cinstellbaren Deiail- 
behelfen. Die 
Steuerung via StkJt und Tasta- 
tur klappt rcibungslos, vom 
Sound sollre man sich dagegen 
nkht zuvicl erwarten: zweicin- 
halb Musikstiicke und die obli- 
gaten Gerâuschc, das war's. 
Aber wer braucht schon cin Or- 
chester, wenn der SpielspaB 
stimrat? Und davon gibfs beim 
Kampf der fliegenden Hunde 
rcichlkh, wenn auch mit der 
bedauerlieben Einschrãnkung, 
daB der bcsoodeis launige 
Zwei-Spieler-Modus den 
Spomg auf den Amiga leidcr 
nichl geschaffi haL (ri) 



DOGRGHT 

(MKXOPtOSE] 



LUFTKAMPF-SIMULATION 





ein Ratz in der Kanzcl frei - 
alies in aliem 
ha! man 
Zugriff auf 
zwõlf Maschi- 
nen. Sie verfugen jc- 
weils úber ein anderes 
Cockpit, ein anderes Flugver- 
halten und last not least auch 
úber einc onderc Bewaffnung: 



zuruckgreifen kann- 
Wie von MicroPrasc kaum an- 
ders zu erwarten, wurde eine 
ganze Batteríe von dreh- und 
zoombaren AuBcaansichten 
cingebaut und auch nicht an 
netten Zwischenbildcm ge- 
spart- Allerdings kommt die 
Vektorgrafik nur auf einem 
I200er ruckelfrei zur Geltung. 
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SOUND-FX 60% 

HANDHABUNG 78% 



DAUERSPASS 80% 
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(jfempetition PRO 

PC-STICK 



Ob ais Mini odcr In normalcr GroBc: 
Jeai gíbcs den Competiiion PRO auch 
(ur volle PC-Acuon r 

• Zum dirckten AnschluB an IBM oder 
KompaDbfe! 

• Imcgricrtcr Dtgnal/Analog-Wandter! 

• Mtt 6 Qualitau*Micro*charier 

• Schnell) 

• Robmtí 
Prãiíie! 

Ab sofon i m Compuur* 
FachhandeJ und in Versand- 
. und Kauftiiusern. 
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i Der Gnog lm oun hcll crleucfa* 
tói (kem Wundcr, miitlerwetle ifl 
hcllichlcr SamsJagX und aus der 
Feroe hftra Ou cioc S-Babn naber- 
kommen. Dafur kcuchi es ganz ín 
dcrNàhc: ^Gãaald^bããf Schlitzaa! 
Lirtá!" Weilcrkcuchca bei Nr. 31 
2U Giner? Lichcrlich! Du 
wkkclst von Dcincr messerechar- 
fen Zuoge ein Stúckchcn 3b und 
schoeidesi dic Stahllamcllcn cín- 
íach durch, Ruck, mck steigst Du 
durch dic so cnLstandenc ÍMckc - 
das dumme Giucrdmgs kanc noch 
froh seín. daO Du ntcht mit Dim ge- 
redtt hast! Wcilcr bei 40. 

22. Du wendest Dich geradc von 
detn leblosen Untier ab. oLs Du 
scr.de Sciinlíe bfirsL AbovrKccfcst 
Du Dich hinter tinem SchallkasJco, 
den der vorausblickende Carncde- 
signo just m ditSOT Z^TXk huin- 
stillíen haL und wartest ah Wci- 
lerwaitco bei 38. 

23. Du ho(st ikf Luft und wudn 
tesi Dich um dic Eckc. Ein gc* 
wahiger Klotz \xm Kcr! in allcr- 
fcinsicm Fummcl slien Dich an 
und brummt „Mau5-SàhT' Dann 
Ktrahli er und ruft; 31kky Maus- 
mr Micky Maus? Einc solche 
Vcnvechslung passicrl Dir hAuít- 




m2J. 




a 



i 



TO 




gcr t Hcgt wohl an den «ojchdgen, 
schwarzen Ohrcnschutfcra. Egal, 
der Bursche kiMnmt frcurxfltcb mif 
Dich ai und fisdit cinco Zcad as 
dem Sakko, Aliei Weiícrc bei 49. 
24* Na schon. da Hcgi also der 
Parkplaiz, Und? Was wilbí Du 
da7 Etwa das Aulomapping so- 
chen? Du hast doch nichi crnsthafl 
gcgjaubu Joker- Milarbeitcr konn- 
icn sích ein Auto Ieiflcn?í Gutcr 
Wiiz, jcta aber ab nach 50. 
25* Du õfftKsl tógcmd die TQr 
und spàhst durch den SpalL Ein 
magerer junger Mann mit stràh- 
nígem Blondhaar lauft im dahin- 
icriicgcndcn Raum nervos hin und 



her, wàbrcnd cin Mãdcl auf dem 
cin/igen Stuhl in der Ecke hockt 
und aasebeinend schli/t (&ic 
kônnic auch ku odcrohnmâcbtig 
sein, jcdenfalls ruhn sie stch 
niebt)- Willst Da binoingehen 
(41) oder wetter durch den Tun- 
nel «hlcicbcn (5)? 

26. Wenn Du cine TascheoUm- 
pc un Invemory hast t lies bei 42 
weiler, ansmslcn wàrc dk 9 Dei* 
ne ZahldcrWahl. 

27. Gahnend versehlieBt Du dns 
Vcriagsgebaude und nibersi 
Dich zielbewuBt dem Taxisíand 
(siche Abschnitl 18), Oderver- 
suchst Du den letnen Local Bus 




tu erwtKhcn? Dann isl die 
Dcinc Nummer. Viclleicbl ver- 
transi Du jedoch mchr der S- 
Bahn? Kein Problcm, lies ein- 
fachbeiS4 weítcr. 
28* Ha, das kommi davoiu wenn 
dic Lcuie ketne antike Bildung 
mehr krítgen! Nò. Scbató* da 
muBi Du Dir schon was Bcssercs 
cinfallcn las^en. Zurbck zur 19. 

29. Die Schorsch-Routadc grinsi 
Dich freundlich an (sttbst dic un- 
bcs<S]ie5tc KréãturTtenní Freund- 
lichkek - das wis&en wir von 
Micbael^)uDd fummcU múhsam 
cinco Zcttcl aus der TaMrhc. Du 
nimmst ihn durch die Mxschcn 
entgcgcn und wickclsj das nun- 
inchr hannlosc Ricsenhihv wjeder 
aos. Zackzack zu 49. 

30. Du hockn Dich im Schnei* 
dersitz vor das Hindcmts und 
Icp4 1»; ..Okity. ich Gnd*S)a ganz 
in Ordnung, daB Du mir hier den 
Weg venperrsL nc? Ich meme. es 
tsi Deiu Job und so, aber ande- 
rerseits muBi Du doch beden- 
kea..** Das Giner hâlt Dich vollcr 
EnweUren fur Martin und zichi 
Dich fõrmlich durch, nur ura Dir 
nicht weiter zuhõrcn zu mússen. 
Weiler bei 40. 



Mier wartet einc der âllcsten Spielideen auf lial- 
lerfreaks mil cinem dor júngstcn Computer: 
Mindscapes mondàne ^Defender"- Variante gcht 
exklusiv um 1200er auf Alíenjagd! 




Dmurhalteo uod wotilfuhltn». 

Wíe beim Alarí-Orígioal aus 
grauer Vorzcit steuen man 
auch hier seinen Raumer nach 
Unks und rechls durch scrol- 
lendes Feindgebíet, hat ein 
Auge am Radarseanncr und 
den Daumen am Laser, um al- 
ies, was kreucht uod fleucht, 
ntederzumâhen. Das git( auch 
fui Bodenmine n. aus deoen an- 
dcrnfalls besondere biestige 
Widersachcr schltipfcn. Das 
Prínzip íst also bekannt (oft ge- 
nug kopierl wurde es ja 
schon...)t sah jedoch noch me 
so gul aus: 

Man dúsi durch ansprechende 
Hõhlen-, Techno- und Alicn- 
Landschaften, wobei ímroer 
drci identische Leveis zu be- 
rcinigen siod, ehe Szcaarío und 
Gegner wechseln. Zudemsind 
ja ein paar netle Bonus-Fea- 
lures mil von der rasanlen Par- 
sie. So vererben manche der 
getôteteo Space-Gangster 
ihrem Mõrder Sammclkapseln 
lur zusãlzliche Schildenergie 
bzw, Extrawaffcn wie Slreu- 
schuB oder Luft/Boden-Rakc- 
ien. Den Kram kann man gut 
gebrauchen, immerhin slumien 
hier Dulzende von Sprites 
gleichzeirig den Screen - ohne 
Ruckeln und Flackera wohl- 
gemeria, und bei derart flottem 
ParaUax-ScroIliog, wie man 
das sonst nur aus der Spielhal- 
Ic kennt. Auch Sound-FX und 
Tilelmusik sind gelungen, 
dafur slorl dic fehlende HD* 



Tauglichkeil gerade ara 1200er 
besonders, 

Ein wenig eniiauschi waren 
wir auch, dafi Zwei-Bullon- 
Sricks nkht umersiiitzi werden 
und Balleneams trotz Duo- 
Modus nur abwcchsclnd zum 
Zuge kommen. Zusammen mil 
dem nichl mchr ganz laufri- 
schen Gameplay macht das 
Overkill nicht gerade zu cinem 
Hit - fur einen nostalgischeo 
Balterlríp der unlerhallsamen 
Art ist der runderoeuerte Ar- 
cade-Grufti aber allemal gut. 
(ri) 
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ANIMATION 80 



MUSIK 72 



SOUND-FX 74 J 
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Noch nicht mal eine ganze Fuftballsaison 
ist seit der Premiere des brítischen Socierpre- 
miers vergangen, da prãsentiert uns Gremlin 
bercits den Naohfulger - Ija, Manager sitzen 
halt immer auf dem PuheriaB... 
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♦ ^besonderv, wenn sie só bc- 
schcidcn aulireien w ie der hie- 
sige Vorgãnger. Das galt ai- 
lerdings nur flir die Prasenia- 
llon, inhalllich hullc cr 
durchaus wáS zu bielen, Doeh 
auch wenn bloli noch zwei 
(statt ehemals vier) Kascnka- 
piísinc mitmischen dúrfen und 
grafisch nach wle vor keine 
Lcckcrbtssen geboien wcrdetl, 
kann der ncue Entschci- 
dungstrager vieles besser: 
Samtlichc Optionen haben ei- 
nen Fcinschliff erhalien, wo- 
durch die Kompte\iiãl des 
Games noch mais wahrnclim- 
bar angcMiegen 
Zunilehst sehnappt man sich 
einen der hier/ulande võllig 
unbckunnien Tradhkmsve reine 
aus der 5. Insel-Divisítm, elwa 
..Menhya TydHrnder „Yeo- 
vill limn". um die bis /u 24 
Spieler mil llilfc der víeleiu 
úhcrsichtlich angeordneten 
Menus /um Spil/cntcam zu 

forfttcn* Jeweils am Saisoncn- 

ile mu8 der Vorsland seine 

Scfaandtatei vannwodac ww 

er besonders eríolgreich. darf 
6t dann BUCh den Wcehsel /u 
chiem grolt/ugigeren Club fhs 
Auge f&sKit SeibstvcnrtSnd- 
lich slehl fúr die Vercinsarbcil 
wieder das gesamic Inslru- 
menlarium /ur Verliigung; 
Inschncischsuchc aur dem 
Transferiu arkt. Venragsvcr- 
handlungcn. Mannschaltsauí- 
tfclluug, Siadionausbau unJ 
-werbung sou ie der Itintrilis* 
preis. Auticrdcm gibi\ 
seehs versehiedene Poial» 
wctibewerbe, Frcuiulschaíis- 
spiele. umtangrcichc Staii- 
stilcen, den Onkcl Doktor und 
unlerschiedlich Mreng piei- 
lendo Sehiedsriehicr. 
(íeandert haben sich z.H. die 

o 



Trainingsmogliehkeiten, neu- 
erdings isi fúr jeden cinzclncn 
der sechs Kícker- LciSungS- 
Wtltc ein spezieller Coach zu- 
sijndig; separai kann noch die 
Ubungsinicnsinii besUmmi 
uerden. Bei der Action am 
Rascn hal sich ebenfalls Er- 
stauntiehes eetan - staii der al- 
len. grafisch erbãrmliehen 
Spielsvcncn-Ausschuiiic gibfs 
nun viillig neue, grafisch er- 
barmlichc Spielszonen-Aus- 
sehnilte! Auch der Sound isi 
nach wic vor dritiklassig. doefa 
immerhiu darf man nun 
wahrend des Matches drei Er- 
saUleuie einweehseln und die 
Taklik (Angrííí. PullspieL Har- 
leu) sowie das Spielsystem (3- 
4-3. 4-4*2 ele.) jeder/eh abun- 
dem. Und falis jcmand mil 
dem Chcal des ersien Teils 
vetsuchen solhe, sich am Ma- 
nagerlelelon úK-r die Nummer 
000123 feinc Exiras zu er- 
schumineln. crvvartel ihn eine 
bose Oberrasdiurtp. Dann Iflrt- 
dei cr mimlich bei einem ein- 
arrnigen Baudilen. dessen 
„GexvinnausNchúliungen" aus 
so aurmunlernden Mitlcilun- 
gen wiç Jíin Bulldo/er ehnet 
geradc dein Siadum ein!" be- 
stehen... 
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Das Fultbalt- 
menú isi au* 
^i-ríchli 1 !! 



Neuer ist niehl 
unl>cdin}>l 
sehòncr... 



Okav* die Maus-ZMenusleuc- 

9 

rung wurde auch verbesserl. 
und die Geschichie laull jel/i 
sogar komplcti deuiseh ab - 
jedenlalls auBerlich. denn gc- 
kieki wird wieder nach dem 
briiisehen 3-l , unkie*Sysiem. 
Und schou deshalb wird auch 
der /weiíc Premier Manager 
den einheimisehen Spiuen- 
programnicn ..Bundesliga Ma- 
nager Tro." und «AnsioLr den 
Ball nicht abjagen kiínnen; /u- 
mal es da immer noch elwas 
k4>inple\er und wesenllich 
schóner zugehl, (nid) 
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In Impressions zweifelhafter 
Prod u kl pa itttt war das mit- 
lelprachligt Luftkampf-Stra- 
legical „FÍgbter Command" 
das rrinste Hlghltght - des- 
halb jubelt man es dos jetzl 
auch cin zweites Mal unter! 
Worum ging cs bei diesem 
Me isterwerk. das wír im Janu- 
ar letzlen Jahres mil riick- 
blickend etwas arg wohlmei- 
nenden 61 Prozent feierten? In 
28 anwãhlbaren Szenarien durf- 
le um die Luftherrschaft im 
Mittleren Oslen gerungen wer- 
den. Dabei beschrankle sich die 



Aufgabe des Spielcrs darauf, 
mil se inen maus- und menúge* 
steucrten Fliegerstaffeln die 
fc indlicheo Fiugb3sen, Versor- 
gungszentren und Abwehistel- 
lungen in Echtzcit lahmzulegen 
- b/w lahmlegen zu lassen, 
denn die eigentliche Action er- 
ledigte der Rechnen Wer so 
entweder cbe Luftslrciikrafie des 
Gegnere ve michle t oder dessen 
Bcvõlkerang resllos de moral i- 
siert hatte, wurde zum Sicger 
ausgerafen. 

Mil acuem Namen, neuer Ver- 
packung, ein paar neuen Menú- 




grafiken und 28 zusãtzlichen 
Missionen aus dem Zweitcn 
Wellkrieg ausgestattet, geht der 
Spafi nun von vorae los. Be- 
sonderen Wcn legien die Im- 
pressionisten sebeinbar auf die 
unverânderte Úbemahme der 
unausgegorenen Slcuerang, der 
unubersichtlichen Karte, des 
fehleoden Zwei-Spiclcr-Modus 
sowie der Minimal-FX und ei- 
nes groBen Teils der kampfer- 
probten Magergrafik* Mansoll- 
te sich daher von den hubschen 
Bildchen auf der Packung nichl 
tãuschen lassen - das hãSlich- 
ste davon ist der Hauptscrccn 
des Spiels, vor dera man die 
meiste Zeit verbringt! 
AIso ein klarer Fali von Beu- 
telschneiderei, denn so toll, dafi 
man es glcich zw e imal bra uch u 
war das Teil sebon vor zwei 
Jobren nicht Mitllerweilc hat 
sich die Well weitergedreht, 
was der Bewertung dieser Mo- 
gelpackung auch nicht gulbe- 
kommL.. (mie) 



— 



3L Um <fic entscheidende Kocv 
fnxuauon mil dern ScWtoer ms- 
zufechten. darf Dorli ihr RoIIgit- 
ter venvenden (45), Kart kõnoic 
dem Keri cine Tafel Scbokolade 
anbvfcn (57), Manni winj mil ibm 
diskutteren woflçn (12), Regine 
tritt ihm mit der Wucht ihrcr Per- 
son cntgegen (23). und Mkk hOpfi 
ganz gcwõhnlich auf seinen H5n- 
den ia den Kampf (34). Naturifch 
darfct Du auch die gefahrlich aus- 
schende Taschcnlampe zucken 
(47) oder Dich ganz einfach ver- 
stecken (16). 

32, Gáild Huaaa? Dieses grau- 
sige Geheul ist Dir aus den le- 
gendiitea Abenlcucrn Dcincr 
Kollegeo mir allzu bekanot! 
Solllc sich wirklich uusgcrcch- 
nei der schlitzophrene Scborech 
in dieser ungcmâtlichen Nacht 
hier berumtrcibcn? Was tnag er 
wollcn? Hinter wem isl er her? 
Fiebcrhaft Gbcrlegsi Du, wie Du 
mõglichst schnell das GiMcr 
úberwinden kõnntcst. Karl 
denkl auf der 4, Tante Reginc 
auf der 21. 

33, Gulcr Ansatz! Nútzt Dir aber 
gar nix, weil sàmtíicbe HinwcLs* 
schilòcrabgcschaltctsiiKf.Zuriick 

zur40. 




34. Du schwankst auf De inen 
HAndcn um die Ecke auf cinen 
ricsigen Kcrl zu (von unlen wirkt 
cr noch ricsigerX der bpptopp gc- 
kleideí isL Geradc willsl Du ihn 
mit einem wohlgezicliço Kick 
Deincr Rechien im knsehs be- 
ÍÒTtkrrL ah der Burachc sich bei- 
falIkJaisdjCDd und kiehemd auf 
dem Boden wábL ^Hupf-buaa!'* 
schnaufl cr und f ummeli einoi Zct- 
icl aus der Tascbe* Auf nach 49. 

35. Mist! Der Schlitzcr ist immer 
noch in der Nahe, und otfcnbar 
vcrfolgt cr Diehl Mutigc lesen 
weher uoter Nr- I5 t Angsihasen 
schaoen zur 56. 

36- Verttdffi stairst Du auf den 
nun offrobar gezãhmtm Schoiích^ 
der zufrícdcn an scínen Hu i tippe 
sich Icise murmelnd umdreht 
(JJjâÃfi. Gàiá!d-huáà") und von 
dannen zicht Wcitcr bei 55. 
37. Tjaha, ums Haar hattest Du 
ihn em-tsebt, den Bus. Leidcr war 
er Dir dann doch zu sdmell « hít- 
ttst Dir halt beizeiten cinen 



1200cr zulcgcn soUco, dann wãisi 
Du an Geschwindigkcit gcwflhnt. 
So gehr ? s leidcr zurúde zur 27. 

38. Du brauchst nicht langc zu 
warten, bis im thibea Licht der 
IciOt bajuwarische Urcínwohocr 
sichtbar w-"ird: Ledcrhose und 
Garnsbart weisen ihn aus. Der 
Burschc betrachtet das Monstcr 
und murmelt: „Do legst Di Bie* 
der! Do hot's sc derbrcscltr Da- 
mit wendet er sícb um und 
schlurft zurQclL Na ja, vennut- 
lich kenm er sich hier uoten aus, 
dcshalb folgsi Du ihm gaaanz 
vorsichtig zur 59. 

39. Wúrfle cinmal. Hast Du cine 
1 - 3, lies weher bei 5 1 * ansonsten 
gch^ zur 6. 

40. Da stehst Du nun am Bahn- 
steig und hast die Oricntierung 
veria ren . Das cinage > was Du in 
der sdiummrigea No*eleuchtung 
erkennen kannst, sind zwei Tun- 
ndõffnungcn. Willst Du Unks (10) 
oder lteber rechts (17) in die Fin- 
sJcmts maischieren? Wenn Du 
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ciiic Taschenlampe hasl. ktmnst 
Du auch damit Udit ins Dunktl 
bnngen (33), und Manni darf 
sich auf scin intuith r es Einfuh- 
lungsvcrmdgen konzentríeren 

m 

41, Mit einem sclbôtbcwuflten 
Ruck õffnest Du die Tur võllig 
und betritist das KabufE Der 
Mano dreht sich zu Dir um und 
ruft sicbllich crieichtert: JJa 
endlich! Ich heíBe Theo, hast Du 
zuíalUg meinen LKW gesehen?^ 
Willst Du blciben (8) oder lieber 
zuruck in den Tunnel (5)? 

42, Mit schmerzendeo FflBcn 
stolperst Du los, und es gelingt 
Dir, alie Kreidezeichcn richtíg 
zu deuien. Ais Du schlieBlich 
kaum noch weiBt, wieviel der 
titef Milch kostet, sichst Du 
plõtzlicb wieder in dem Gang 
mit der tolen Schlange. Und das 
ist bei Nummer 20. 

43, Giàld Huaaa? Ein Werwolf 
war das sícher nicht, aber es 
klang auch nicht gerade 
vcrtrauencrweckend, Beunru* 
higt dcnksl Du daruber nach, 
wie Du das Gittcr flberwinden 
kõnntest Dorli hat auf der 58 
cine Idee, Mick auf der 46 und 
Manfred auf der 30. 








NfiU Ah klO 
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PIN BALL FANTASIES 

Den heutigen Lesertest verdanken wir dem lójah- 
rígen Michael Krostu aus Munstermaifeld, der ais al- 
ter Pinball-Wizard groík Stíicke auf den Flipper von 
Digital Illusions hãlt! 




* 



Das beste Flipperspiel fur den Amiga... 



Wie schon beim Vorgãnger 
,J > inball Dreants** kann man 
\ícr vcrschicdcnc Flipper an- 
wahlen: „Partyland" der erete 
Tísch, spielt auf einem Jahr- 
marku wãhnrnd „Spccd Dc- 
vils" dcm Motorsport gewid* 
met ist; weiter geht's mil der 
..Billion Dollar Show" und dem 
Grusical „Stoncs 4 rT Boncs". 
Natiirlich besitzt jeder Tisch 
wieder setne eigene Grafik und 
sémen eigenen Sound - 
wãhrcnd man im Partyland 
Entchen abschieBen und mil 
dem Skyríde in die Lúfte 
schweben darf T werden in 
Stoncs V Bonés bei herrlichen 
GruselefTeklen Geister gejagt 
und Boni im Tower eingesam- 
melL 

Warcn die cinzelnen Flipper 
beim Vorgãnger „nur" zwei 
Bildschirme gro8, so sind es 
hicr bcrcits drci. Kcin Wundcr 
abo, wenn nun noch mehr 
Bumper, Õffnungen. Rampen 
etc. vorhanden und cxzclícnt 
ubcr das ganzc Spiclfcld ver- 
tcilt sind, Oft muB man sogar 
tdeine Aufgaben erfullen. um 
ordenllich punklen zu kõnnen: 
Bei Siones V Boncs darf 
man z.B. erst einmal , t K-E*Y" 



buchstabiereo. ehe sich der 
Tower õffnet und man sei- 
ncn Bónus e irisam me In kann, 
Man startct die Kugel mit der 
Tasiatur oder Maus; gespiell 
wird wie gehabt mit der rech- 
ten beziehungswcisc linkcn 
Amiga- oder ALT-Taste, und 
wer unbedingt rúlleln wilk 
kann sich der Leertasle bedic- 
nen. Neu htnzugekommcn ist 
jcdoch ein zusalzlicher Flip- 
per* mit dem das Zocken noch 
mehr SpaB macht; selbst an 
cine Erweiterungsschniltstellc 




fúr Datadisks wurde gedacht. 
Auch Grafik und Sound ha- 
ben noch einmal zugclcgt; 
was man da so sicht und hõrt, 
isl einfach spitzc t vor aliem 
was die Effekte angebt - bei 
Speed Devils brummen die 
Motorcn, und bei Stoncs *iT 
Bonés lãuten die Kirchen- 
glocken. Das Scrolling ist 
noch schncller geworden; an- 
fánglich scheint es sogar zu 
rasant, da man bei den vielen 
Rampen schnell mal die Úber- 
sicht verlicn. Was allerdings 
wicdcr fchlL ist dic MOglieh- 
kcii t mit mehrercn Ba Den 
gleichzeitig zu spielen, aber 
das wãre bei drei Bildschirme 
groBcn nippertischcn 
auch lechnisch kaum zu 
realisieren gewesen. 
Eine spitzenmaBige Fort- 
sctzung also, dic ihrcn 
Vorgãnger um eine 
Kantenlãnge ubertriffi. 
Fazit: Das beste Flip- 
pcrspícl fur den Amiga 
ist noch besser gewor- 
den, und man kann nur 
hoffen, daB schnell 
ncuc Datadisks anrol- 
len! 

(Michael Krosta) 



i DIE AKTION GEHT WEITER! 

I Betetligen kann sich jeder, der 
I uns seinen Testbericht (ca- eine 
I Schreíbmaschinenseile) ubcr ein 
I Amigaspiel zuschickt, das hõch- 
I stens ein Jahr alt isL VergefU 
I bitte auch Euer Alter nicht, da- 
I zu brauchen wir cin (Paft-} Foto 
I und natiirlich Eure Bewertung. 
I Zum Dank schliellen wir den 
| Rechtsweg aus und wunschen 
| Euch die richtigen Eingcbun- 
I gen! 



I 



Joker Verlag 
,.AMh;n Lesertesf ' 
Bretonischer Ring 2 
85630 Grasbrunn 
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...ist noch besser geworden! 



PINBALL FANTASIES 

(21 ST ONTURY ENTERTAINMENT) I 



IB9WÍRTUNG OCUGiNMWHTDNG 


87%|83% 


84% 


GRAFIK 


79% 








86% 


MUSIK 


mm 


88% 


SOUND-FX 


84% 



5 PI EL E- UN TER HALTUNG 



leslcll- 

jr. 

•02 REIUHN TO EARTH WMiumsirtvulaUon 
■05 TETHIX Aentung, macta sucftbç. ! 
B13 THE ULT1MATE GAUE EDITOR V? 5 



019 

027 
BB 
BS3 
1038 
1033 

104} 

1046 
Xfil 
»S2 
1053 
30» 
1056 

5057 
5063 
UM 



DOS? 



0«i 
0037 

OOSS 



0091 
0092 



0095 



PARANOID M*hr gulM BfE*kOuVSpt*i 
BILLARD E-i^ftofftuíatfift.bwâtigt 1 MB 
STAR-TREK PD-V»riion 2 Ditkt DU 10,* 
PACMAN- èhnlicíia Am<$a-L/mietzung 
SKAT sehr guie SfcatspteJsinulalion 
CHINA CHALLENGE S^angW^hnl Spt^ 
DELUXE-HAUBURGER 
cin Bíliersp^ mn Ketenup^iaschfl 
ROLLON und PYRAUIDE 
zweí St/at#9*-5«le 
LUCKY LOSER GaidspiC aul£ r j* 
KART Go-KarVRtnntn Iflr 2 Spteter 
CAR Ajtorennen, benôtigs 1 MB*5paidw 
SlOT CARS *asmal mH Feuarkraft 
SUPER GRIDDER mn GeichicWichtertssp^ 
MIAU II AN und ROLLER BALL 
mi G*scniçàl»chk*ttíSptele 
H-BALL sehr çjte Brçãtou1-Sp4franante 
SYS Virusjagú durcfl úW 50 Sp*ftle-Ltvefe 
DRiP-GAME luitigw G€acft*ck^ch«i*sBpíf 
MOONBASE «n Wettfaumspíel 
DRAGON CAVE erforschan S*fl untwUnnla 
Dungaons I Ptrt«tí* Grmfik, Sound unfl 
AnimatiOfl macfian toses Spie* z ut aosoiu* 
ten Pf>Hi| I MH Spieie-Efflor 1MB 
UARIKO mt&rtsuniesOenksptet 
U1SSILE COHUANO vertetágen S c irne 
Siácre gaga* Angr*1*r | S jpc*K" ' 1 
JUMPY an Hupt- und Sammeispte* 
EXTERUINATE und OARK ST AR 
ml Snoot am up Gami 
WDE2TS OUEST em Farítasy-Acuon-Garoa 
SPACE BATTLE Wfrttraum-SciwfepW 
FRED DIAMOND e>ie BoultfcniasNVanantt 
mn Tramar* und L&vetedrtor 
BÕRSE sp-egeu in var&rnfac^l«f Ftxm die 
Vorgàng* an dar BOfM w^der' 
SKRÀBEL Amjga Ve'c>co ainas bo*jnnt«n 

Breítsplelw. (Mdetians iMB-Speche* 
íf1orS#rhcn F Wíir sp«t5tarfc 1 

BLACK-JACK schóne Amiga- Uw&urig 
DiSC GetospHH * AuloTwt 
ZAUBERWÚRFEL ÀfTvga-Vers»on mrt Mauf- 
srauerung und Animation 
DOWN HILL »hr flutt Stofenrerv-SmutatW 
12 KLEIN E DENKSPIELE 
HEADGAUES hier heiQi a* 1aoarnleuenv„ 
SPIELE*LEXIKON T*s und Trida zu 45 
koítimefWien Speíe. ! 
S&ALLMEGABALL<U05AIC,FAWLYSOL 
und AHLGA-TRAT10N 5 super Sp*e*« 
TRON und PHARAO 2 Siraleg*esp«íe 
5PACE*POKER t MANTA*wrT7E.CastCalc 
6 OUIZ- und DENKSPIELE 
SPACEWAR.RUNNING.HEADGAME. 
OOWNHILL4Sp*ie 
TREASURE SEARCH.UlssIla-C 
2 Aciiorv-Games 

METRO und ZON - 2 suptr Acton-Gamas 
ARCHTV eintc*«Weílraum*A5enteuef 
UIPERIUM-Straieg^spiei 
SBALL U, TRON 
CONQU É5T Kneçsstrateç* $pt*l 
verscf\«derve PUZZLE-SPIELE 
T15CHTENNIS u. GeKhkkiichkeKsspiela 
DOMINO f-o*'-e 2 *eiera Strategiespíle 
POKERAUTOUAT.KNIFFEL 
SNAKES A LADDER5 ame WCK 
OYNAMÍTE 

2 Spiala ãhnllcti Mamofy 
STU -^uies Scrne3spie; und CRUNCHMAN 
AUEN FORCE 

WASTERMIND, DOMINÓS IT & LOGIC 

3 Denkspieie 

CONOUESTAMI OMEGA.ROME 

SHUGGLE BALL rrtf Zwwprtíer Uofl jS 
EV1L-TOWER - em to«w Abemeofif-Spiei 
CHES5- sehr gutes ScnatíipojgfaiTim 
CH E AT SHEET * Spie^eqsslõsungen £umer« 
ab 150 S;er a C-Uanuai 
DAS ERBE **in vom Umwe«Bund»«mt 
gtíôrtíertet SoperipW ! 
1206 SHOOTING MACHINE - ti $>z? «íísp t 



0101 

0102 
1103 
01 OG 

0107 

1104 

1105 
í!111 
B123 

1124 

.1125 

1126 
1126 
1131 
1141 
1142 
11S4 
1159 
1160 
1161 
11fi2 

116] 
1164 
1163 
1166 

11f9 

1101 
1107 
1196 
1204 

1205 



1207 SUB ATTACK - U-Boot-Simulatlon 
1206 SIM CITY-PD-TERRAIN*ED1TQR 

1209 DlSC-Geidspiílauiofflat 

1210 PENTE • gutas Bfítl*Sirattg*esp*êi 

1213 SO LIT Al RE POKER - Strwt-Poker 

1214 BILLARD - SIMULATION 

1215 AMOÊ8A - ínvaòôís atwtven 

1216 RUBICSCUBE* *0$t dêft WurteJ 

1217 LAHATRON - ItfW Sch^Hsp»6l 

1241 BACKGAMMONiolleAmqa^Umsettung 

1242 EMPOROS u GROSSKAPITAUST 



ANTI-VIRUS 



0004 vmuS-CONTROLVMerkenmauch 
Unkvtr9ri 4 daulacn 

0111 LAMEH SCANNER m*t deutscner Anteitung 

0112 ZEROVlRU5lllneue&t8Vers*on(}ast)eKarwi! 

11« 6 AHT1-VIRUS-PROGRAMME 
1177 VÍRUS CNECKER V2XVECTOR- 

DETECTOR t CLIKK 
11B1 VIRU5X4.0 



C 




ww zum 



jede Dtsk 
nur DM Sr 



1243 UAMACTORY und O-BALL 

2 Gttchícklicftkeítsspiota 

1244 OUIZMASTER lol«s Sfxel ml 300 Fragen 

1245 YAHZEE3RAINCRACKER 

1252 PETERS OUEST «te guCM Húçí- und 
Sammeisp* 

1254 ROU^safnme*S*Enefoe^ 

1255 BATTLE EGGS guies Weftraum-SnctíortHíp' 
Game 

1257 THE PHONE COMPANY jnc SPACE RESCUE 
1259 CR Y PTO-KINGrAMlNES^ANtSO .D ELUXE 

1250 WATER ATTACK G«chcW>*ke<tr5W 

1251 MGAVER5I Revfln^Vanyfle mff ZmifHm 
Modus und fitn Denk5>«É 

1262 BLUE én loftes GexhctichteíS-Sçwl 



Ihr Vorteil: 

• meist deutsche Programmc 
odor Pr agram me mit 
deutschen 

Bedienungs-Anleíiurigcn 

* alie Programme 3uch unier 
Kíckstarl V2.U lauttahig 

- lautendeQualítalskontrollc 

- schnellste Lielerung direkt 
ab Lagcr 



KOMMERZIELLE SOFTWARE 



ÚBERSET7E úbers«txt englische Tpxícíi.D Anlcltungen) Ina Deutsche 
DER EINST1EG 380 Selten gebaUto Infonnatíonen t Típs& Tricks + 2 Dl«k 
X-COPY PROFES510NEL TOOLS íneue Version) mit Hardwant-Zuwte, 

kopi»rt faat (ede geschutzte Software i Vrr . -p ■ ■■ ■ ■ u; . - m.- m.i . p i 

DSORT-PRO Dlshedenvemaltung mit Etikenendruck u. Ustenentallung 
BRIEFKOPF zum Eralollen von eigarwn Brtefkôpfen mK Seríanbrietfunkt . 

V1DEOPRO profeaslonelle Vidoovenwattung mH Druchoption 

ADViCE der komplette Geldanlageberatef 

MÀTHE-ÀSS Mathematik-Trainef fur Kinder und Erwochwoe 

RÕnfTGEN das atomare Oenkspiel , - — m i n i n 

KALAH das Splel des schwarzen Kontinenti 

BABYLON umtangrclches Zukunttsanalyse-Programm .benòiigt iwa-Sp. 

THERAPEUT elne tolle PaychothorapeultfwSImulolion . „ , 

UNIDEPOT unlverselle Varmogenavecwallung fúr KapltHlanlogan.lmmí>tíL 
IFF*WUSIK-PAKET enthalt 1 Musifc-Programm » úfacr BOO Instrumente — 



.27,- DM 

.«.- OM 

.TOr DM 
DU 

,19.- DM 

.» f - DM 

,15.- DM 

.19.* DM 

.15.- DM 

.29,- DM 

-2»,* DM 

.19,- DM 

19 T - DM 

.69.- DM 



HARDWARE 



3í" LAUFWERK A SOO inlem 

3,5" LAUFWERK eitern, durchpef. Bos, abschaltbar „™ 
512 KB-SPEICKERERWEfTERUNG fur A5O0 aul i MB mH Uhr 
4/2 MB ERWEITERUNG A5O0 intem.Akku.Uhr^bschaltbar»» 

KICKSTART*UMSCHALTPLATINE 3-tach (3xROM) 

KICK5TART-UMSCHALT-PL 2-foch t inklu*lve ROM VI .3 

KIC KST ART-ROW V1^ 

K1CKSTART-ROM V2.04 — 



.99 r - DM 

11B t - DM 

,.SS,- DM 

.™-219r DM 

« 59,- DM 

09,- DU 

59,- DM 

98.- OM 



LEERDISKETTEN 3,5" 2DD fúr Amiga 



10 
100 



Stúck DM. 
Stúck DM 



-8,50 
79,00 



50 
400 



Stúck DM 
Stúck DM 



.. 40,00 
308,00 



UrtBcre Verwndkosten: 

bei NacRnahme DM 8,50 
be' Vorauskasso (bar.SchOCk) DM 6.- 
iftt Ausland 35.-DM 



Bestellannahme:TEL. 05231/97030 

FAX 05231/970333 
oder schriftlich bei: 

Aâ^^SDST LangeStr - 84 

^ \ d- 32756 Detmold 



ANWENDER-PROCRAMME 



0003 D-SORT III OíSk&nenverwaíunçtpfogfamm 
0006 HAUSMALT5BUCHFÚKRUNG 
0011 POWERPACKER V2-3D frn super 

Dalanwnprlmieftf 
0031 DtSKEY Oiakenenmoniiof 
0040 C0PY-DtSK4se«irgutflAmiga< 

Kopierprogramma f õr M zu 4 Liu+wefken 
0044 FE5TPLATTEN-BACKUP-PR0GRAIIIIE 
0047 GIROUAN V3^0 G:fWon!oveiwaltijns 
0060 DATAMAOE enelomlDTtable Adressen- 

venvaltungundDaBa.ifó moúvUrAufQttaute 

Dalenbank fú* Oaíen aliar Ari 
006$ TUABO-tMPLODER V3.1 

■ - $upef Oatencruncher ! 
0069 DFÚ-PROGRAUME 6 Am^-DFÚ-ProÇí 
0G70 ICONSeineDtskafiarandvoltrnilneuengi- 

maliw. úbenweçend antínierien icom 

0071 KRYF^ORo<«mittfTiVerschlugs#}rivonDa' 
t^iefi oUrcn PaBwcJl 

0072 PASSWORTSCHUTZtú/ InftFtitpíatie 
0075 AUlDATemt Wtina Daie^wwahung 
0077 INTROMAKERVK6iumErstêlWne*írCner 

Introft, dte beim BoorvctfQang gçvaden wtr0#n 

Mtt IFF-Sound* o, Grafik^nbindung 
0131 VI0E0BA5E und DATABA5E-WI2ARD 

Dattnbank 
1101 TOOLS zum Bttnabisyitim 2.0 
1106 POLYDAT, BBASE II -Dattt und AdrtSi- 

verwattung 
1109 12 Me^e HiíipfOflf. :B PD4IENU. 

BOOTTOOL 
1113 VIDEO-LABEL-UASTER 
1115 2VIRUSKILLEfl5C*i<2GRAFlKDEy05 
1117 GRAFIKIIACHINEJUPLODER- 

Diltnkompf imlaref , ALBERT- ErtieDen ron 

etpenen Gun>M«[dunçen 
1129 AQUAR1UII Da!enver*aTíyng d#f Ftgrt-Sê*i« 
1137 TEXT PLUS * Ttitvtrsrbattung 
1150 SUPERPUY-Soundpia^fZERO-VlRUSUI- 

Amj-Vlrus-Programm.Tic Tac Toa -SpM 
1160 ST AR AM PLAN - flfklfOtWha 

Tabeusriuikutalton 
1192 TOOLS hítreicrie 2,0-Uliliiiea 
1200 AMIGA BUCHEP-j F.in.irwi u-.gtprogr. 

1202 ARGUSCOPY -Kopiarprograntin 

1203 VORTEX * komvWlASCtl-FáM miachan 
C64. Amiga und IBM*liompatiM 

1231 HENÚUAKEfl- H. Faitplatlan-Programma 

1232 SYSTEV MONITOR, dculac* 
1234 SID-gutMDireclory-Uultty 

1236 ANWENOER-PAKET-SAUULUHG 

1230 HEUIUT KOHL DEUO 

1247 MULT1FUNKTI0NS*UT1UTY fur d*t A«fl 

mtt de/n Amiga 
124a OSÍ0TO0lS?B .ALoc*.BooiPJc ( LHA1,3 

1249 ANÚBIS- Oir. kompAanas Uariboi-Syitem 

1250 TOOLS* UND ANWENDEfl-PAKET fúr V 2.0 
0001 V1DEODATEI UND ET1KETTENDRUCK 
0007 AKT1EN6in«AU4n^nirallung 

0006 HAUSHALT58UCHFÚHRUNG 

0126 LOTTOIUSTER u&erpnjtl Ihra wòcn*ftttô>en 

Zareen aui Gawmnt 
0129 CHARAKTERTEST auf Grund von Scnlat* 

und Blumant«st.dem chinti^cnam 

Horoshop, Si#mif<h*n usw. 
1127 UGAVERWALTUNG * naua VtfMn 

1233 PLAT1NEN-LAYOUT-PR0GRAMM 
1136 CROSS-arst^tKrauwnfátuf 
1156 DART.PUNKTE-VERWAITUNG 
1170 STARLIGHT - Astrofwníaprogramm 

117S AK LOTTO-VÉRWALTUNG,SP ACE ARCHIV 

vanvaflen von rteunalskOrpam 
126ê SCHALTKREIS-StMULATOR 
1269 TR1CKOI5K T<pa & Tricas zu mahracan Hun* 

dorí kc/nmentesen 5p*elen 
005B BiORHYTHUUS-BERECHNUNG 
0136 6 «ATHEMATtK^PROGRAMME 
1194 D0LMETSCHE* OMraeliungsprogramai 
1211 UATKEIUTlICfurdíaiOXlaaaf 
1219 ERDKUNDE- UERN* und OUIZPROGRAláll 
1221 VOKABELN, MATHEHATIK, CHEIálE 
0110 PRINTER DISK enihâlt 9 DnxJi Programma 
0120 LABELPAINT Etikattendrucfc 
1113 VIDE0<UBEL'I1ASTER 
1228 DRUCKERTREIBER-OISK fúr 100 Druckar 

1251 AMKGA FOX- sthr futaa AIUGA-OTP- 
PROGRAMU komplatt ín dautacfc 

FONTS-PAKET voil mit Schrtfton 10 CHtks 39 ■ w 
DTP-BiWer-Pakal voll mH Gnfilitn 10 Dttka 3l t -OU 

í Wtr suchen noch Fachhândter, die\ 
I unsere Produkle vertreiben môchtenJ 
V RufenSleunsant J 





RB 



0 






Bttt* bMtmn 81» «m 
Q»r*t-win vohaltvn um.» 





N\ ilhiliii lirr^N skh hitT /war vim- im/tH-itlvutiw 
luUdiuiiii /iiMhiiltIcii koiniiKii Ijhsvil nhrf 
dfesetu cni/uckviidrii SmihK i i.jII Btarbpn 
wir svhnii in.ii *otr VuMialmu* um ttliswm 
RMiralischcn l'rín/ipírn< 



Nach der klcinen, 
abcr feinen Pira- 
ten-Sonderausstel- 
lung im letzten 
Heft ist zuni Ge- 
burtstag wieder 
bunt gemischte 
Digi-Kunst ange- 
sagt - man soll die 
Feste schlieBlich 
feiern, wie sie fal- 
len... 
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.Joker Gi 
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asbrunn 



Komplize 
zum Mord ■ 
denn 

wer schaut 
nicht fort! 
Sie auch? , 



T*ere werden gequsli. weggeworlen, 
umgebrachtAVtT lun vreles gegen 
dieses Elend Z B Kummerr wír 
uns um díe Sienltsation vor 
Hunden und Kalzen in itaiien, 
GriethenlandTurkei und 
Bolivien.Wenn Sie Fragen 
haben.rufenSie unsan; 
rei 059-67143 04 

oder 089/15 34 66. 
Kellen Sie uns bine 
IierhiHc Súdon c V 
Kallmúnzer StraBe 2-4. 
81249 Múnchen 
Spendenkonto 6563 730 
Banklcitoahl 70020270. 
Bayerische Vereinsbank. Munchen 





Amiga 500 Festplatte 

iad. tmnêm, 1» Hl, lAM-Qption 



2,5" Festplatte 

ttr kA A 1200, 



83MB SEAGATE 



Spcichererweilerung 
A500 auf 1 MB 
Bbschatibar incl. Uhr 
ab 59.- DM 



Speich«r«rweilerung 
fiir A2000 2 MB/8 MB 
ato 298,- DIV1 



AD&D 

Spiefeitwhondbuch 
Monstef Kompen&im 1 (dl.) 
Moreta Kompwáíum 2 (dl.) 
(omplete Hondboob 

Baltletech (deutsch) 

lauta* 1 tf* 

Q)ké 

tmà 

I» 



39.80 
38,00 
60,00 
38,00 
je 35-00 



49» 
II» 

n.w 

31.M 



irrtum und Pr»imind#njng vorbahaHan. Ue fenjng per Nachnahme 

Unser LrienLofcal Bits+ Bytes fínden Se bu 

57072 Siegen, Am Bahnhof 35 

51643 Gummersboch, WUWm-Bnxkow-Àltw 3 
24 Bd BwtalwvKaTfL: (0271) 221 20 - Fax: (027]| 56617 




lltraatgcbcr 

MichacI (jibincr (vcnintw.) 

Chcfrcdakteur 

MichacI Liibincr (m!) 

Ixi tender Kedaktetir 

Oskar Drier/ynski (od) 

RcdokJkm 

Manfrcd Duy (mil) 
Rc inhaid Fischer (tf) 
Brtgjtia Labiner (bl) 
Richard Luwrnsicin (ri) 
Max Magcnaucr (mm) 
Joachim Nendbeck (jn) 
Werner PuoOcwar (wp) 
Waltraud Schmidt (ws) 
Mkkiel SchncUc (mie) 
Mooika Stoschek (ms) 

Frete MitarbcHer 
Carslcn Borgmeier 

Redaklkmsasstoenz 

Petra Laubcobcrgcr 
Doruthea von Prooay 

Joker Sbup 

Christine RoUnneier 

Abo-Verwultung 

Christine Roihmcier 

Lajout 

Prolil Studio GmbH 

Fotografte 

Oskiir Dzfcrzvnski 
Reínhard Fischer 
Richard Lowcnstcin 
Monika Sioschck 

Comic 

Werner Regnct 
Oliver Wunderiich 

Tilei 

Nicola Neubauer 

AnzeigenbçtrcuunE 

Cartfen Borgmeier 
TcL: 04221/120004 
FaxD4221/17789 

An/cipcm crwaltung 

Reginc Nellisscn 
TcL: 089/4605822 

ProduKtionslátung 

Brigiua Labiner 




Rtproduktton 

Prolh-Studío GmbH 
BStâO Gnisbrunn 



Dnuk & Gesamthcndrllung 

Druckcrci Gcrstmaycr 
A-31U5St-PflIten 




Vertrieb 

VcrlaçsuiÚJtu 61» WKoSbAb fur In- 
laod * (GroB-, Einzcl- und Bahnbofs- 
huchtundcl)* fklerrrich, Sdtwcu. 
Schwcdcn, Niederlande* luilien und 
Gricchcoland 

Aktuelle Auflaw H1L93) 

Dnjdc 138350 
Verbreirung: 105565 

Erschcin unpi weise 

AMIGA JOKER mcheini cnorutlich. 
zum jcwcik ktoen Freiue de* Vor- 
moruiv Doppelaragahcn 6?7 und &9 

Abonirernent 

Jahrc*pnrr> ( 10 Aingahen): DM 63 r / 
Ausliind: DM 75,-. Be!4cIluMm bine 
úber dic Vcrlagsamchríft Das 
Abtirr. ■: . ■ :\\\ mindetiens ftr cin 
JjN: E& vcrtàngcn sich nutttmaibdi 
um cin weileres Jahr, falb c» nkhi 
Éjckundjgt wird Ocdenceii zum Bode 
3cs Bezupphrcs mòglich)- Einzah- 
lun£skoatu: Posigúuamt MQrwhea 
KtoNr 444714-8067812 7IWI00S0 

Munuskrípte 

Manaskriptc, I i^mrr* und Bauanlci- 
Uinjten werden geme vnn der Rcdakti- 
on angenommen. Sie mussen frei von 
Rifchien Dritier setn. Solllen nic vAon 
andenvettig nir V r eiótft:Dilichung an- 
geboten worden scul » muB das an- 
grgchcn werden Mil der Einscnduog 
gibi der Vcrfa^r dic Zustimmung 
/um Ahdmck in den Pubhkalumcn 
des Joker Vcrtegs- Hononr nacb Va- 
einhaninjL Fúr anverlangi cingesindíc 
Minusknp4c wird keinemriungúbcr- 
nommea Der Veriag bcháll «eh di* 
Recht vor, Einscndungcn im Falle eí- 
ncr VcroÓcnUtcbung ohne Angaben 
von Grunden / u kur/cn oder nach ci- 
genem Guidunkcn m vcrandeni. 

l-rheberrcchl 

Alie in AMIGA JOKER erechicneocn 
Ueitrage sind uThcberrechUích gt- 
schúlzL Alie Rcchtc, auch Ubeiiei- 
/unj;cn t vnt behallcn. Rcproduklion jc- 
der An (Fot^ki>pten, Micmíilm oder 
Erfassung in D^nvcmrttcitungvinU* 
çen usw!) bcdúrfco der schrimidwn 
dcnchmiping des Ver Ugs. 



Vcrlag und Rcdakiion 

Joker Verlag 

Intt Michael L^biner 

Bretonischcr Ring 2 

85630 Grasbrunn 

Tel Verlag; 089/463700 

TcL Redaktion: 089/463823 (xier 

46aW22 

Hotlinc jeden Mittwvdi von 16-19 Uhr 
Teleíax: 0S9/461M977 




— 



Zugreifen*** 



, mlangc der Yomi rctáii-*lle hicr 
■icb: âgfpcfohrun Au*g*hen »ind 
tfmlirhschpn LingM vcrgnfíenM! 



Dimii Ei*ch du mdtí mit geruu den 

E*empUren patsierulíe In Eutcr 
Sammhmg - h | l fuda Ihr dic 
Pottkiflc mil Eurer BcUeHtuig «m 
bestes Docb heuu Ict. Eioftcb die 
gewQrucbltD Hcfte dreufichreibeii 
imd _ ; ■ dimii tn folgcndc A drewe: 



Joker Veriag 
, Joker Sbop" 
Brctontecbcr Ríng 2 
85630 GrasbníDD 



Beilclltingefi *ind ewweder ali 
Nicfanibmeínur Inluid!) o<kr per 
Vorkitte (Geld b*».Sch*ck Itegt 
bei!) mòglícb. Der Amiga Joker 
ktmci 7,* DM. fOx dic Soodetbcfte 
múflt [hl jcttcib 6\50 DM inlepcn . 



Bei Votkaut bitu 5»- DM iof die 
Gcsimrbestdhmg (AusÍakí 10,- DM) 
ÍQrs Porto dazarecbaeri. bei 
Nftduuhmc lanfert der Pvubote deu 
Gcwmíbewg ínklusive GebQhwft* 




Das (endEiil- 

Lig?)let£l£ 

AclionspW 
von Thalion: 
Lionhcart 




Der saaft serollcndí 



An der Spilzc ist es einsam: Der 29jãhrigc ist Kiitwicklimjísieiíer bei Thalion und "leich/eiíi» das 
ein/iiie nnch ubri^yebliebene (iriindim^suiíl^lied d es kleineii. aher feinen deutschen Softwarehauses. 



I 



(■anws wie „\nilxT5tiir*\ »Air- 
bus A32IT* oder *J jonhcatl" ha* 
Ih*u (lio (tiilrrxInhiT in dir VÉT- 
jstnjjenhrit Klasse mui V«í- 
Hitbikini Iwiílscitl IHc <;e«en- 
warl gehcirl tiintívucn —\iiiIkt- 
iihmiii" - und clamit Krík 
Simon ah iíiumi <kr DttBgcfal- 
chen I «iie fatoter deu 3D-KA- 



OÍtttC es zu wissen, huben wir 
u.i cin Spicl cnlwickclL das 
deu 121H>er berehs voll aus- 
nul/L Fúr dic scrullcndcn 
Dnngcofls wurden namlieh al- 
icrnativc Kuutincn fúr dic 
6802O< und die 6803CMVo2CSt 
soren ycselirieben. und es wird 
auch mchr RAM unLcrstúl/L 
Kurzum. alie Arnicas wcrdcii 



nalúrlich aueh cine Konvcrtic- 
runii lúrden A 121*1 machen. 
AJ: 6W iras i\i ffiii f/rti i/Mí/t'- 
riu Games? 

ES: Xu .J jnnhcart" kann ich dir 
da nc netlc Anckdolc crzãhlen, 
dic einiges crklarl. Bei cincr der 
erslen Vnrluhrunccn des A12IM 
in l : rankfun lieBcn wir dic 
Rauhkal/e pnihchalber mal auf 



WAS MAC II T 
li: I G li! N T L I C II 



sen des neuen deuLschen Yor/ri* 
Ke-KnUi*! 

AJ: Erik. hw hedatttí eigent- 
Ikh dw Mwm TtmíèottT 
ES: Ehrlich gesagt úberhaupl 
niehtv cr klingl cmlaeh gui! 
AI: Mttth. m AwbcnHOtm^ Uin^t 
auch ffí/r - ah ihr nfi tRcxem 
Prujckt imgvfaiwn hahi. \\ar 
ihr Í2DQcr 9ukIi gar fticfà in 
SU-hi; werdet ihr alw tine S/h*- 
ziiihvrsion nutitwhivlxtt? 
ES: Im nichi n<*liy? Pntfciisch 



jewciK nphmal ausgcnut/l. 
\|; Wir sieht*$ mit úlumi 
Spiclcn oiis ct\va »No Seamti 
Prizc", „LuMthcart* wut «Am* 
btrstar"? 

ES; liei J4o Second Pri/e" 
denken wir uber cinen zwchen 
Tcil nach. der abei ersl am VC 
cnfwíckclt werden muBte. Chri- 
stian Jungcn, dei die**es Spicl 
und die sehncllcrcn Rtuilincn 
lur ilie nachste _Aiíbus"-Vcrsi- 
on i*cH*hricbcn hau wúrde dann 



der Kisle laufcn - und dic 
í\mimkkm>Manai;er glaulxcn 
tulsiichlich. -I jonhearT tt^ãixr 
die erste Entuicklung spe/iell 
Tur den AI2IKI und seinen AA- 
Moda^! Wo/u also npch cine 
aulgemul-de VerNinn, wir haben 
ja bereits alie Regislcr ge/iv 
gen..» 

/\J: Das wollat wir wtJtl gLm- 
btn, zumul Gerihiue kursierai 
fraktor 5 hatte „Ttirrivan Hl*' 



nn7 „l.umhcitn** zunàrhst so 
vn't bascr mtwiili I\t nun mn 
riflem Nachfolger zu nxlmau 
ihr luit>t ja ^drohh thts sei cuer 
Unztes Actumsptet £mvu*n. 
hr/i/j Alr/í ilkiti fita wrktm* 
fa wiirde?! 

ES: Irider es genau sei ge- 




komnKn! I>as Tcíl líef fúr cin 
Aetiongame /s\th guk was aher 
nur I vdeuicL dali w ir genulc nial 
dic lintw icklung>k*>4en rvinkrie- 
gen werden. ^AmbcniHx»n" ist 
úbrigerc* der VcrM*dr>KilK»n. mi) 
dem wir teslcn wullciu inan 
am Amiga n*»ch eT^lklassige 
RnUenspielc madicn k,mn, Ich 
iMíffe, dali die Lttflc wenig>iens 
hier w issen. was sic lun». 



Rft^erv 1 aus deutschen 
Landcn: No Seiond Fria 




fítr Profi-Híegcr; Alrbos A 320 



r 
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GESPRACHE Mi l PROMINENTEN 
VOS GESTERN LM) HEVTE 



hãltc dem Geral cbenfalls nicht 
geschadcl; am lichsicn wãrc 
mir aber gleieh cin bNíMIMVih 
/csMir gcwesen. 

AJ: Aprtppos n am lifhstcn" — 
KW vcruhicdcnctt Seilen hw- 
í/r béhaupltti lluilum hatte 
AffA Ui/m* í itmuuitulfr" fiir 



der Amiga die dcnkhar un- 

gccignciMc Masdune fur Tcx- 

turc-Cirafik (/mV tiiimup+<lra~ 
fik OUrzoficttc Ptdv&me). lis 
grenzl fast an cin Wunder. dalt 
v. ir CS hei ..AmlKrnuHHi" mi gut 
hinhckommcn hahcn. Bei uns 

.íi.l li I V 1 1 f 1 11 1 »i «i i ^ I i * ■*hí'i 




AJ: Ihr haht bei .J.umhcarr" 
ja extra dcn Ko/ncrschutz uv#- 
gelasscth abcr num hiirtc b*k 
mrr wieder. dafi sich das Spicl 
nach eírwr Wrih* um settttt in 
WaMgcfúUen auflõst - wir das 
so cine Art «ursteiktcr Kth 
pierschutz"?! 

ES: Im Kopicnvcrit haile man 
dummerweise cine Disktiicn- 
sorte envfachi, dic wlchc „Da- 
lenvcrnúcliiigungsproblcme" 
hatlc. I;s war ais*) keine Alv 
stchh und selbslverslandlieli be- 



der Crack cin paar lage fruhei 
odn spalcr in dcn Boards Ian* 
dei, 

AJ: Hi\ zum Rand ^cfullíc 
Disí\ hw wc Tcam 17 ifrwen* 
dcK brm$cn auch nichts? 
ES: NA. da nehmen dic Raub- 
kopicrer hall cine Diskcllc 
mehr. Das gibi nur PmbfcnK 
mil schlechten l^aulwcricen, 
und bei cinem Rollenvpiel, das 
schi vicie Tiles li.it. kunnlc das 
zurechten Fehleri|uellc werden. 
AJ: In diesem /usammcnlumR 



dcn Amiga umgesctzt? 
ES: DlRin isi kein Wort wahr. 
obwoHI wir sclton der Mei- 
nung sind. dali man dic Knn- 
verlicning lcchni*ch WCfl bes- 
scr hiille hinkriegen konnen. 
liei der Gclcgcnhcil mochle 
ích auch niK.lt mal in I num 
rung rufen, dali wir schun Ian? 
gc vor der Vemfíenilichung 
voa M Uhfnu UndCnvprid** ein 
l>cmo halien, welches iIíin 
«Abtftnoon "-Syslem hcnut/lc 
- und Irot/dcm u ird dic I :nl 
wickluug der crsicn flfissig 
scrnllenden 3U-Dungcnnv im- 



ERIK SIMON? 



kam jeder, der cin wlchcs Pri»- 
hlcinkuid erwischi li^ne, scin 
Game kctstcnlus unigclauMrhl. 
Sti hiclicn wir es úbrigens auch 
bei Lculcn, welchc v*hi ^\m- 
bcrslar" noch cine alio* nichi 
juf dcm IZlMkr funkltonicren- 
dc Venáon gekaufl hattOL Und 
was den Kopierschuiz angehl - 
SO haltc ieh fur cine ahsolui 
sinnlose líeslmfung der ehrli- 
chen User, da cs nun wirklieh 
keine Uniersehicde maehl. 



Ihulntun ihr es wnmttlich 
tlafl der AI200 dann doçh kéa 
HD-lMitfwvrk hehmnicn lutí? 
ES: Ja. in der HinsichI hai sich 
ConimtKlcirc nichi gerade mil 
Ruhm Ivklcckcrr Wir holícn, 
djfi dic User zumindest cine 
FeMplatle halnru, denn durch 
dic ncuen Grattkmtxlt des AA- 
Cliipsels bckommi man /war 
sehr scliune 25U Farlnrn - abcr 
leidcr auch Kedicuzeitpr^blc- 
IHCL Pin Byte -per- Pixcl-Modus 



9W~ vT 
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mer Orígin gulgeschriehen. 
Wir hnmclitcn dafur auch kei- 
ne Mi Ixulc und cinen 4W»er* 
Mtndcrn MOO cinen normalen 
Amiga. Es isl wirklich íirger- 
lich. daB wir mil dcm Rclease 
vun „Aniberm<nin" nichi cher 
dran waren! 

AJ; Liefie sitit denn mir corem 
System dic „ Unicnwft " fúr un- 
scre„l : rcundm" itmsct:cn t nud 
xt* ganz theoretísch gefragt? 
ES: Schiin wãr*s* nur leidcr isl 



Der erste ThaHon^Rolli: 
Dragoaftigbt 



auch auí eincr Hbene* cs gchi 
nichi wic Ikí nUndçrworid* 1 
raul und mnfer. denn d<i/u 
nuilllcii tlic l'i>lygone wbief ÍR1 
Rauiu siehen. 

AJ; Abcr der nõcftste Tcfl cu* 
rcr Hcrnstchè-Saxtt wird tratz* 
dcm ntnh fitr den Amina cr- 
svheinen? 

ES: Freilich, wir hahen ja alk 

HnlwicklungsliKils aul ilicsem 

Rcchncr gesehrieben. und stv 

kmgc sich ^Ambermoon ver- 

núnllig vcricàuR^ 

AJ: hi auch cine CD^rVer^ort 

geftttwt? 

ES: Das sieht noch nichi gan/ 
fesl und isl eher cine Frage der 
Manpcwcr - wir sind schlicB- 
Kdl MòB neun Lculchen. die 
/udem DOch dic englische und 
cine Iran/tisische Vcrsion sirik* 
ken miissen. 

AJ: ()ku\\ dann mtllcn wir 
dieh nicht lángvr i/uíden* ww 
dern nur tutch kurz \cissen, hy>- 
mil sich Erik Shmm in \cincr 
Ercizcií etUspOatu? 
ES: Mil Motorradfahren urul 
Kivhen, in Sachen Musik mag 
ich Ycs und Lcd Zqjpdift da- 
DCbcn aber auch aktuelle Sa- 
chen wie l jving Colour. Meine 
Licblinge im Kmo sind Bludc 
Runner, Blues Brothers und 
Zeíchenirick-Klavsiker wic Das 
Id/te Finhom, 

AJ: Erilu nrr danken dir fur 
das mterewanre Gcspriieh! 
(mm) 






Geburtstage bilden eine ideale Gelegenheit ffiir den tráumerischen Blick zurúck in die 
Vergangenheit - deshalb haben wir hier mal aufnotiert, was das letzte Jahrzehnt aus 

Zo<kersicht so alies zu bieten hatte! 



Der C64 beginnt scinen Siegeszug 
und wird von den Programmierem 
gleicb mil erstcn Spielhallcnum- 
setzungcn wic .*Zaxxon" ver- 
wõhnl; Diskenenlaufwerke lôscn 
laogsam die bis dahin gebrãuch- 
lichcn Mini-Kasscuenrecorder 
(Dalaselte) ab. 




£ William 

Gibson 

NEU- 
ROMANCER 



- .... : tò 



Im Orwell-Jahr vcrwirklichl sicb zwar 
nicht dic dústerc Zukunfovisíon, dic der 
englische Aulor im Jahre [948 nieder- 
geschrieben hat - dafur erecheinL von der 
Õffentlichkcit zurtàchstweitgehend un- 
bemerkt, ein anderer SF- Roman, dessen 
Auswirkungen heufe spurbarer sind denn 
jc: William Gibsons ^euromancer". 



11) íIzj 

Commodorc bringi mil dem Amiga 1000 die aflererele -Freundin* 1 
heraus; anfangs nur in der NTSOVersion, die zudem rund 6.000,- 
DM kostet obwotal man bier sogar das Betriebssystcm noch exlra 
laden muB. Im sclben Jahr wird auch „Deluxe Pamf verõffentlichu 
das bisher langlebigste Amigaprogramm. 



Der lOOOcr wird zum Vcrkaufercnner, nach* 
dem sein Preis (2.000,- DM ohne Monitor) 
langsam akzeptable Regionen erreichl hat 
Im Softwarebereich sind das bahnbrechen- 
de Grafikwunder «Defender of lhe Gown\ 
dic Kicksiarlversion 1*2 und der ersle Ami- 
gavirus „SCA" zu vermelden. Und; Michad 
kauft scinen ersten Amiga - stcllt Euch vor. 
cr hâtie *nen ST genommen... 



HERÀUS-.jssst 
FORDERUNG 

WSK 
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Commodorc erwcilcrl dic Produktpalette mil dem .,Tauatur-Com- 
puier* Amiga 500 und der ausbaufãhigcn Profi- Variante A2000. 
Ein paar Preise von damals: Der 500cr koslet sami HF-Modulalor 
fur TV-AnschluB elwa 1.300,- DM, der 1081-Monitor knapp 800,- 
DM und eine 512-KB-Speichercrwcitcrung 300 bis 400 Mark. 

Nun crechcincn am Amiga erstmals ungetíihr glcich vicie Tiiel wic 
fflr seinen langjãhrigcn Haupikonkurrcntcn Alan ST; 1988 ist auch 
das Jahr der Veklorcn: „Carrier CommancT, „Star Glider 2", ,£li- 
ic H und , T Interceptor" macben deutlich, welchc Grafíkpower in einer 
16-Bii-Maschine stedo. Der enae 32-Bil*ltomccomputcr r Acoms Risc- 
Rechncr „Archimedcs'\ entwickelt sich indcs&cn zum Mega-FIop. 



VorláuBg noch ais Importware, schwap- 
pen immer mchr japanische Konsokn auf 
den Markt (allen voran der Game Boy), 
der erete Amiga-Freezer wird cnlwickelt 
ín den Kôlncr Mcssehallen cntwicketl sich 
dic Amiga *89 zum heillos uberfulltcn 
Úbcrraschungse rf olg, und im November 
kommt das ersle reinrassige Spielemaga- 
zin fiir dic ^Freundin" heraus: der Amiga 
Joker! 



Auf dem Munehncr „Fanlasy Rlmfesf ireffen wir mit dem wcll- 
bckannlcn Horrorauior Clive Barkerunscrcn bis dahin beruhmle- 
slcn Intervicwpartncr, dessen Bruder úbrigens bei Psygnosis ar- 
beitcL Und Commodorc steuert den 3000cr bei, der von den 
Zockern allerdings aus Preis- und Kompaiibiliiátsgrunden Hnks 
liegengelassen wird. 

Durch den ncuen PC Joker bekom- 
men auch die verspielten DOSen- 
besitzer endlich was Vernúnftiges 
zu Icscn - wâhrend diescr sich als- 
bald prãchtig entwickelt, hat Com* 
modore wescntíich weniger Gluck 
mit scinen Neuvorsiellungen, denn 
weder das CDTV noch der A500 
Plus sind vom Erfotg vcrwõhnL.. 

In Frankfurt wird mâcheig ran- 
gcklout, und kurz oacheinander 
landen der 600er. der 4000cr, das 
CD-Laufwcrk A570 und vor al- 
Icm das Wunderkind Al 200 auf 
dem deulschen Markt Bei Aiari 
will nun"s aber auch noch mal 
I wissen und hãh mil dem Falcon 
I 030 dagegen. 





Der Joker Verlag zieht in Mandcs- 
— gemãBe Raumlichkeitcn um, das CD ,: 

I^H bringi frischen Schwung in dic Kon- 
Kf^H^-;v9 solcnszcne. und wir tun das glcictx mit 
ifwéí^^^^Bfc onsereoi Mcgablasi, das sciiOkiober 
^^■■to regelmaBig alie drei Monate am Kiosk 

'iufiaucht L.iM nòi leasi passi^l gegen 

Ende des Jahres elwas ebenso Unerwarteies wie Erficuliches; Nach 
cincr langcn Durreperiodc erscheinen plõuJich wieder haufenweisc 
neue Amigagamcs - wenn dos mal kein tròsilichcr Zukunftsaus- 
blick auf dic nachsren zehn Jahre ist! (mm) 




L. Gtratz, Papenweg 15, 46487 Wesel 

Telefon : 0281 - 31641 o. 31642 



TeL: 0281-31641 0.31642 

Mo.-Fr. 10.00 bis 18.00 Uhr Versand 



Ladenlokale; Softwarehouse 
46483 Wesel - Dudelpassage - Dudel 8 
47533 Kleve - Gasthausstr. 12 
Ladenpreise variieren 



^ Tilei 




AmfjO 




' Tlíel 




Amigai 




i liei 








DV 


1 59.95 




CobUlnO 


nu 

l/V 


16955 




suiion inc SQKvnai 






Blastar 


DA 


49,95 




Goal 


M * 

u\ 


49,95 




^ ■ L ■ - t- W . r 1 

àoccer rvia 


UA 




Bom time 


DV 


69,95 




Jurasnic Park 


nv* 
u» 


154,95 




v 3 1 ■ il L 

^JjJtt 11 LUA 


DA 




Dos Flght 


DA 


64.95 




\mt Viking* 


U» 


6755 






IW 


C.O QC 


Dw] 


DV 


49,95 




Lothar Mattau* 




59,95 




Mar i rrk 


uv 


vAQ QC 


, Ebhockrv Manager 


DV 


69.95 j 




k Prt niier Manafer 


ua 


i69.95> 




Tiirrinn 1 

v i umean j 


D V 


v Ci QC 


Und hier ein Aus/us -lu** unscrer Vcrsandlistc 












Tilei 




Amiga 


Tlid 

* 




Amiga 


Tlfal 
1 Jicl 




AmUl 


1869 


DV 


69.95 


Demora gate 


UA 


x"4^5 


M ! b J .1 1 - ti l . 




t íJ QC 


À-Train 


DV 


77.95 


Dewrt Strike 


UA 


57^5 


li . n(l |.. t urul \i ,T m 

1 (ipuiun í una m%M 


nv 




A-TrafnCoMr. Srt 


DA 


4255 


Dfspo&able Hera 


DA 




1 t .VAVVKI 


DA 


59,95 


Abundoned Placo 2 


DV 


6455 


FJvira 2 


DV 


4V.VS 


I'cn ir . f T « r i i 

i 1 1 ' L ■ i 1 i i b l »a 


DA 


i62,95 


Airbm TSA 


DA 


7955 


KlWum 


DV 


xM t 9S 


rmnhr^v i*f th- sharinw 


DV 




Afrbus Europa 


DA 




r*nin\ 




LV, 


li ;ian l ; . il 


DV 




AlfrrdíTiickrn 


DA 


«o oc 


hrbrn oca l firafi** 


DV 


CO oc 


K Mi ; li i|1 I \ LimH 


DV 


74,95 

>-M^*> 


Alienbreed 2 


DA 


159.95 


Katiil Strukes 


DA 


169^5 


Ur *i 1 r r S t . kÍp* 


DA 


57 « 


Arabten Mehts 


Vk ■ f 

m 


ca oc 


L i ■» Mi I 

! \ i- . r..v. l 


nv 


04t*7> 


vn , Snrrrr 92/93 


D\' 


49.95 


\ nn.tr 'ji ■»!■-■ n 2 
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Mário, Sonic, Zool und James Pond - eine 
Company, die auf sich hãlt, mufí beutzutage 
einfach ihr eigenes Pla ttforni-Maskottchen 
haben! Aiso hat sich Mindscape jetzt einen 
knuddeligen Áctíon-Gockel zugelegU* 



Schwimm- und FlugGbungen 
und den ausgewogcnen 
Schwierigkeitsgrad ohne un- 
faire Stelkn ist aiso fUr schõn 
abwechsluogsreiches Game* 



fons mil A500/600 nichl von 
der Bekanntschaft mit Alfred 



Es fca aber auch zum Fedem- 
raufen: Kaum htnscht mal Frie- 
de t Frcude und Huhnerfutter im 
Plattformland, da entfuhren die 
boseo Meka Chickens Billy und 
seine Bríidcr! Wcr ist Billy. wer 
sind seine Brudcr? Das wciB 
selbst die Anleitung nicht so ge- 
nau, fui den tierischen Heldcn 
sind die Jungs jedcnfalls wich- 
lig genug, um eine Geiselbefreí- 
ungzuwagea 

Al FRED 
FORPRESIDENT 




Zu diesem Zwcck húpft das 
lapfcre Fedcrvich im folgen- 
den durcb elf (nochmals in 
Abschnille unterteilte) Leveis 
voller Fallen und Feinde, sam- 
melt Diamantcn, LuftbaUons 
oder Bonuscxtras ein und legl 
sich ab und an mil besooders 
dicken Endgegnem an. Soweil 
unterachcidel sich Alfred 
kaum von der Genre-Konkur- 
renz, aJlerdings tritt er seinen 
Feldzug ffir Recht, Ordnung 
und PlaUform-Spafl fasl unbc- 
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Dig]*\ iciu iiicni um au5 

lidl síçfi zur V 
Ehilich, ais letztelis im brltt- 
sçllQJi Pflrlumeni oin Sluhl 

Evtintfecape die À!lre<l 
Chicken-! J íuicí zar Knmtk!;£ 
Utr ao - und crranií beim Ur- 
nengnng UUstichliçh ttf Siini- 
mçb! Fíir einen Pini;* in der 
Rçylçnmg wít» '* zuwenig, 
Furoincn crtolt^roichen Wer* 
bognt 1 mehr ;ils gçnòg! Al- 
frçj GÍircKcii mijçltto dicke 
Schliig^cilen in rillUn bc- 
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Chicken abhalten. lediglich 

Besitzem eines A1200 oder 
CD 32 sei (noch) elwas 
Zuriickhaltung cmpfohlen - ih - 
nen serviert man das HendI 
nãmlich schon batd in extra- 
bunten Spczialmcniís! (ri) 




-.001150 



waflnet an* Zunfichst werden 
hinderliche Eisblõcke also nur 
mit dem Schnabel zerpickt 
bzw. Feinde im Sturzflug 
aliackiert; ersl durefa Aufsam- 
meln von Marmeladen-Muni- 
lion oder Schutzschilden wird 
das pazifistisebe Gefiugel zum 
wahren Kamplhahn. Dane- 
ben finden sich noefa 
Sprungfedem und Rake- 
tcntifls tur Flúge in hõhc- 
re Regionen, auBerdern 
mússen des õfteren 
per Schaller Sleine 
an- bzw, ausge- 
knipst werden, um 
den Weg frei zu 
machen. 
Durch die klei- 
nen Rãtsel- 
\ cinlagen, die 
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play gesorgt, wic 
siehfs bei der 
Technik aus? Auch hier alies 
in Burter: Die bunlen Spiel- 
zeug-, Kase- oder SF- Land- 
schaften scrotlen soft in alie 
Himmelsrichtungen, die Geg- 
ner (Schnecken, Slachelku- 
gcln, Elddrowalc ele.) stchen 
dem drollig animierlen Haupt- 
darsieller kaum nach, wenn es 
um sufies Aussehen gchL Mu- 
sik- und Soundkulisse kdnnen 
sich borco lassen, die Stcue- 
rung offenbart keine MangeL 
und Nochladcpauscn sind gott- 
lob Mangelware. 
Fúr einen Hit reichfs trotzdem 
nichL dazu hãlien die Program- 
mierer mehr Tempo und ncue 
Ideen ins Spiel bringen mus- 
sen. Das soll jedoch Plattíorm- 
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Nebco zwd simpleo Daten- 
bankprogrammen und eincr 
kletaen Knobdei enthãll dic 
akludle Ausgabe des Disk- 
Magazins AMIGO! aucfa 
eine horizontal scrollende 
Pla tifo rmwelt mit dem gebo- 
renen HupMIelden - einem 
Hasen* 

In Wahrheit isl das Langohr 
allcrdings der Zauberer Solius, 
den ein bõser Kollege verhext 
haL Deshalb hoppclt cr jcizl 
durch drei grafisch ganz or- 
dcnilich geroacbie, jeweíls in 
zwei Leveis unterteille Land- 
slriche, um dic Bcstandtcilc 
des Gegenzaubers aufeutrci- 
ben. 

In einer Leistc am unleren 
Bildrand wird die Zahl der PH* 
ze t Krãuler etc. angezeigu die 
ím jeweiligen Abschnitt einzu- 
sammeln sind; auBerdem er- 
fahn man dort, wic vicie der 
ursprunglicheo drei Hasenlc- 
ben und Karotten (fur kurze 
Flugmanôvcr) man noch bc- 
silzt. Zur Abwehr der viclcn 
Fledermãuse. Lurchc und an- 



deren Widerlinge hat Solius 
cine SchrotSinie mit unbe- 
grcnzier Munition, voo der er 
auch emsig Gebrauch machen 
dart da seine zâhen Normal- 
und Endgegner mehrere Tref- 
fer veritraften. Dazu gibfs 
energieraubende Hindcmisse, 
die sich nur durch beherzte 
Spríingc Qbcrwtnden lassen, 
und ais Ratefuchs darf sich 
MeLster I^mpc auch noch 
betãligen - indem er herausfin- 
det, wic beslimmte Gegensian- 
dc richlig benutzt weiden. 



Das alies spielt sich so, wie es 
aussiehl: dank des durchdach* 
len Leveldesigns ganz neti. 
aber nichi eben aufregend. 
Auch die Begleitmusik ist ao- 
nehmbar ausgefallcn, ein paar 
Soundeffekte hàtten alierdings 
nicht geschadet* Keine Proble- 
me macht die Stícksteuening, 
dennoch durfte der Schwierig- 
keitsgrad eber die alten Jump 
& Run-Hascn ais die jungen 
Plattformhiipfer ansprechen. 
Aber es gibi ja noch die am 
Ende jeder Welt verteiltcn 



ZAUBERHASE 

PaBwÔrter. und bei einem der- 
ait fairen Preis viel mehr zu cr- 
waiicn, wârc unfair... (ms) 
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dem Joker ubers 
mit unserer neuen 

Mausmatte. 

stark aus, kostel aber nur 
schwadie 1 5,- DM 
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per-lnnovation 
n-Freaks bringt Eurem 
nuppel regetbores Dauerf eu 
drei Modi und Zeitlupen-Funktii 
Koslenpunki: schlappe 59 - DM 



BESTELLADRESSE: Joker Verlag • „J0KER-SH0P" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn 



(Hoihnahmcscndunq ist nur im Inland magliíh, bei Vorkasse (Geld edtr Sihttk licgl bei) bitte 5,- DM Postgebuhren im Lnlond biw. 10.- DM fur 

Auslcridsbesteltungen daiusthlagcn. 





Der erste Versuch von Team 17, am Bud- 
getmarkt Fufi zu fassen, ging gríindlich 
in die Hose - W F17 Challenge" war ein 
eher bescheidenes Àutorennen. Um so 
unbescheidener ist diese preiswerte Platt- 
formente! 



eingestreute Gags und Mini- 
RãLscI zu erwãhnen, Ziemlich 
ungewõhnlich, aber bestimmt 
nicht verkehrt ist auch der ein* 
gebaute «Pazifistcn- Bónus": 
Wer cinen Levei schafft. ohne 



Immerhin verkundet die Wer- 
bung selbstbewuBt, daB es sicfa 
hier um M vielleích( das spiel- 
barsie Araiga-Gamc aller Zei- 
ten" handle* Ziehl man jetzt deo 
handelsublkben Ubertreibungs- 
Faklor ab t kommt die Aussagc 
der Wahrbeit sogar rechl nabe: 
Dieses witrige Jump & Run 
steht ganz in der Tradilion von 
Spielen wie „BubbIe Bobbk*, 
„New Zealand Slory" oder 
«Rainbow Islands" und ver- 
zkhtei konsequent auf jede Ari 
von Hintergrundstory - Qwak 



tern, Schallem 
und Schátzen al- 
ler Art Die 
Gegner bcwirft 
man mit wild 
umherhupfendcn 
Eiern t deren 
Vonat zwar 
begrenzt, aber 
wieder auffull- 
bar ist. Dazu 
gibfs speziellc Super- und 
Schokoladeneier mit mehr 
Durchschlagskraft sowie zahl- 
Iose Extras /um Aufsammcln - 





ist einfach die Plattform-Odys- 
see von ein oder zwei (simultan) 
húpfenden Enten durch acht 
Wclicn mit insgesamt 80 Le- 
veis. 

Die einzelnen Abschnitte um- 
fassen jcweils cinen Screcn, auf 
dem es nur so wimmelt von 
Feinden. plõtzlich verschwin- 
denden Plaliformen, Tclepor- 



Dietrícbe fur eingespeme Schãt- 
ze. schutzende Rustungen, Pro- 
pctler zum Fliegen, den Schlus- 
scl fur den Levelausgang, 
Continues oder entcnbeschlcuni- 
gende Zaubcrtnínke. Aufierdem 
waren da noch das Zeitlimiu die 
netten Bonusnmden, die alie 
zchn Leveis auftauchenden 
SchluBmonster sowie allerlei 



dabei einen einzigen Gegner zu 
tõien, bekommt einc Punkte- 
prãmic! 

Okay, so manches Feature wur- 
de einfach geklaut (den ver- 
folgungswiitigcn Gcist etwa 
kennt man bereits aus . Jiu bb I e 
Bobble"), aber insgesamt ist 
das Gamcdcsign durchaus ei- 
genstãndig und vor aliem sehr 
durchdacht - z.B. findei man 
oft crst nach mchreren Durch- 
gãngen beraus, wie man an be- 
stimmten Stellen am besten 
durchkommu ohne sich den 
Zugang zu den Schátzen zu 
verbauen. Zur Ehrcnrctlung 
der doch recht simpel ge- 
slríckten Grafik sei gesagt daB 
man bei soviel Action fur ihre 
Úbersichtlichkcil sehr dankbar 
ist und die niedlichen Anima- 
tionen ja durchaus gclungen 
sind. Musikalisch und in Sachen 
FX wiid man ordentlidi bedienL 
die Sticfcsteuerung gehòrt sogar 
cindeutig der Spitzenklasse an. 
Ârgerlich ist nur, daB rein gar 
nichts gespeichert wird, weder 



Highscores noch Spiclstànde 
lassen sich der Nachwelt flber- 
liefern. 

Somit durfle klargeworden sein, 
daB Team 17 hier wirklich ein 
erstaunlich spielbares Game zu 
cínem wirklich 
erstaunlichen 
Preis auf den 
Markt wirft 
Und den nãch- 
sten Hammer 
haben die 
Jungs auch 
schon in der 
Mache: Von 
ihrcr Ballcror* 
^ gie „AssassúT 
wird bald ein 
grundlich úberarbcitclcr Remix 
enicheinen, der wesenttich mehr 
Action bietet ais die Original- 
version, aber nur noch soviel ko- 
stet wie die Plattformenten! 
(mm) 
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Bereits am PC brachte die Brettspiel-VersoRung 
des futuristischen „Warhammer 4000**-Szena- 
ríos den Himmel nicht gerade zum Leuchtcn - 
am Amiga gerieten die SF-Schlachten cndgultig 
zum Rohrkrepierer... 



das breithanc Ori- 
ginal von Games Workshop cr- 
frcui sich mil Rccht cmiger Be- 
Uebibeit: Hundsgemcinc AJicns 
(die „Genestealer") reisen mil 
ihrcn Schiffen (den „Hulks M ) 
durchs AU, um bei jeder sich 
bietenden Gelegenheit díc 
Mcnschhcit zu terrarisieren. 
Unsereins schlãgt zuriick* in- 
dem bis zu zwei Teams aus jc 
funf Soldaien (die ^Terminato- 
ren") diese Hulks slurmen und 
dort, abhãngig von der Mis- 
sion, AuGerirdische eliminicren, 
Aitcfakte erbeuten oder be- 
stimmte Õrllichkcitcn via fiam- 
menwerfer unpassteibar machen. 
Anhand von Trainingsaufga* 
ben darf man sich ersi mal mit 
dem Echtzeit-Gameplay auf 
der elwas kargen 2D*Kanc 
des jeweiligen Raumers ver- 
Iraul machen; von hier werden 
die Mannen bcfehligt. Dane- 
ben kann jederzeit eine 



schickere 3D-Oplik aufgeru- 
fen werden, wo auf mehreren 
Bildschirmen der Blickwinkel 
jedes Soldaien abrufbar ist. 
Húben wie dríiben kommt 
eine ziemlich gewõhnungsbe- 
durftige Kombinalion aus 
Maus- und Tastalursteuerung 
zum Einsatz, da/u gibi s redil 
ordcnllichc Sounds und Mu- 
sikMfickc. Doch der Spielab- 
lauf isi leider alies andere ais 
ordentlich: Allúbcrali bchcir- 
schen Hcktik und Unúber- 
sichtlichkeil das (Schlachi) 
Fcld, auBcrdcm sind die Auf- 




gabensiellungen geradezu ein- 
schlâfernd monoion. 
Bedenkt man jelzl noch die 
clcnd langen Wartezeiten der 
Amigaversion (ao eine HD-In- 
slallaiion wurde trotz A1200- 
Tauglichkeit nichl gedachl^so 
kann Space Hulk wahrhaftig 
keinen Genestealer mehr hinler 
der Laserkanone hervorlocken. 
Hier hatte Electronic Ans wohl 
wortwõrtlích ein BrcU vorm 
Kopr*. (mie) 
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44 Aha. bisfn begciswtcr Saurier- 
Freak, wíts? Na, uns »H's rechi 
9ár\ - aber die TBr kannsa Du damit 
nicht begelstem. Zunlck zur 19! 
45* 1 jfigsam winrt Du aber wirk- 
lich roralg! Du stap&r um dic 
Eckc. flfiôl juf cinen gewalligen, 
bochclcgant gekleidcten Maniu 
der ^Schlitz-ààãr brullt und 
schmeiBt ihm das Rollgitter cd(- 
gegen. Das hal den Schóniing 
□ugs cingcwickclu und Du kamst 
bei 29 weilerlesen* 
46- Du schkkst das dumrne Giner 
mi( einem kriftigen Tritt in dic 
ewigen Jagdgrundc und mar* 
sehierst ins dústere Treppcnhaus 
hinunter, DaB Du Dir bei der Ak* 
tion den rechten FuB verslauchl 
hast, machl Dir w cmii. schlicBlich 
hast Du ja noch einen zweilen. 
Aber 5 Hitpoints mufit Du schon 
abstreichen. Weiíer bei 40. 
47. Voilcr VerzwcifJung stunnsl 
Du um die Ecke, richtest Dtim 
Lampe auí einen giganlischen 
Bur^chcn in den schnicken Kla- 
motfcn und tust so f ais ob sie ein 
gefahrliches Strahlcngcwctir wãrc, 
Schorsch murmcll ^GàiáJd-uaah. 
Lirâài?** und rennt voo dannen, 
Aufatmcnd springst Du auf dic 





n&bcrkommende S-Bahn auf, die 
an dieser Stclle wegen cincr Wci* 
che langsamer lihn. Tj&, damit bisf 
Du zwar heil aus der Sache her- 
ausgcfcommcn, aber irgcnd^ic 
scheinsí Du crwas schr Wichtigcs 
verpaBi zu haben... 

48, Du hocksi Dk* auf den Boden 
und winsi gaaanz schwer. Du fuhki 
Dich cins mit dkscr WclL Wcil dic* 
se Wcil aber zu nachischlafcndcr 
Zeii ihrc Ruhe haben will, sagi sic 
Dir, doB der linkc TunncI in Rich- 
tungMunchcn íuhn Zuriickzur40. 

49. Du iiest den Zeuel: ^Vcrztrihen 
Sie diesc ungeu^hntiche Form der 
Nachrichlcn^Obcnnittlung, Hcn 
Labiner. Mein Name ist Alberto 
Geldzini, und man nennt m ieh den 
ungekrOnlcn Kõntg der Lire-Fai- 
scher* Ich môchlc mich dafúr bc- 
danken, daQ ciner Ihrer Mitaibciicr 
mir vor cinem Jahr diesen unge- 
wõhnlich loyalen und tapferen 
Leibwachlcr namens Schorach zu* 
fuhrte. Tief in Ihrer Schuld steheod 
mflchtt ich Ihncn vonchlagen, cine 



Feucrvtrsicbcnjng bei mír ubzu- 
schltcflcn, Ein wunderbares An- 
gebot das Sic kaum abkhncn kõn- 
nen - zumindest wãre dic Familic 
schr trauríg. Uod ucnn dte chren- 
werte Gcscllsdiaft Iraurig ist dann 
flicBen Trancní Ich me Ide mich: 
stets zu ihrcn Dienslen, Alberto 
Geldzint" Weilcrbei 36. 
50, Gcradc wflbt Du im Unlcr- 

grund verschwindent aLn Du be* 
merkst dafi das Rollgitier henin» 
icrgtlassen ist. Der lelzte Zug lM 
offenbar tfbon durcb! Na cgal, die 
Schumtn fuhreu auf alie Fãilc 
nach Múnchcfu Du muBtest nur ir- 
gendwic in den Bahnhof hincin- 
kommen. Ein wcil cotfcmtcs. 
scbaucrlkhes v Gããld! Huaaa!** 
làfli Dich zusammenzucken. Dor- 
II Miei und Manfred lesen bei 43 
wcàcr, dic beiden Vctcrancn stoi- 
pemzur32. 

Sh Du cntcfexksí einen lockeren 
Maucrstcin und fummclsi ihn aus 
der Wand. Sapperlot, dahinter tst 
ein Hehel! Kurzentschlossen 



druckst du ihn, Dc me Umgcbung 
flimmert und verschwíndcL» und 
dann âctot Du plõtzJich wieder in 
dem SloUco mit der total S-Bahn- 
Schlange, Gcnau. das isi bei 20. 

52. Allmihlich kommt Dir eine 
dústere Ahmmg, wer Dich da ver- 
folgt! Nun bist Du zwar keines- 
wegs ciner von jenen legendaren 
Hetden, dic dem Vrahostnnigen 
Schlilzcr eiasi mit Tteflcflhlhàhn- 
chen oder Dosenspinti bewaffnei 
die Snrn bolen, aber gerade weil 
der Kerl Dir noch n>e persònlich 
uber den Weg gelaufen ist, bringa 
Du genOgcnd Mui auf. um unter 
15 weiterzulesea. 

53. Du gibst Dir zwar alie Milhe, 
aber irgcndwo hast Du wohl in der 
schummrigcn Bclcuchlung cins 
der Krcídczeícbcn vcrpaBt Mist, 
tbiaS, 

54- Schaudcmd zkhst Da Deinen 
Mantd engen in solcbcn NSdtfui ist 
alies moglich: Man kann Wcrvi^ôl- 
fen begegnen, mehr Wótfen oder 
gar dem broen Woífí Tatsãchlich 
begegnest Dú bloB dem Fírmen* 
paifcplaiz, schlieBlich spielcn wir 
hier ilidi! Xastle Wolfenschwctn^ 
Karl schlcppt sich zur 7, alie an- 
dem machen mit 24 weiíer. 
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Ajriiga-PD-Pa 

Ihf ^ alie ganeigen qr tn 
AI ' Scricn sind lieferbar 

Einzeldisk 4.50 

ab 10 Disk „..4.00 

ab 50 Disk 3.50 

ab 100 Disk 3.30 

ab 200 Disk 3,00 

bei Serienabnahme ab 1,41 

alie Preise Incl. 3.5" 2DD-Dfsk 

- MH Qualltatsgarantlo - 

w ■ kopiarwi natOrtich nu* mit Vtrify. 
Allo Diska sind: -100% Vln»- und FohfofíroJ 

4 Katalogdisketten) 

mil ausfQhrtlchen -| /~\ 
tii. Kurzbeschrefbungen l\f ~ 
ailer Programme v -' 9 

Leerdisketten 3,5' 2DD 

(100% Fehlerfrei !) 

von Seniinel Marke SONV] 
bis 99 St. . . . 1,20 OM . . . 1.50 DM 
ab 100 St. . . .1.05 DM . . . 1.40 DM 
ab 500 St. . . .0.95 DM . . . 1,30 DM 



sUft 



fl»r kompetenter 



Nutzan S:a unsemn bequemaa^*' 
Abc>-Sflrvx» fur alie n ' 
w»r elnzelr* * 





Turbo 0 



400 dpi fiir alie Amigas 
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«\\can P r 
9 eX 139,-% 




Donau-Sofl 
Maik Hauer 
Postfach 1406 
86619 Neuburg 



TeL: 08431/49798 

0161/2637380 
Fax: 08431/49800 
BTX: Donau-Soft# 



24 Std. 

Schnellversand 



Versandkosten: 
Vork. 7,- NN 12. 

Ausland 16,- 
Ausland NN 32,- 





Wem Standard-Ballereien zu 
prímitív sind, der sollle mal 
einen Blick auf die militãr- 
sfrategischc Action Marta 
Psygnosis werfen: Burgt 
nicht schon díe Grafík im 
r Populous"-Look fur an- 
spnichsYoHes Gameplay? 

Das Todesthcaier besteht aus 50 
stãndig schwieriger werdenden 
und auf vier Landschaftcn (Wie- 
se, Wiiste, Polanvelt und Mond) 
vcrtcilten Missionen^an deren 
Endc der erfolgreiche AbschluB 
der Militãrakademie sieht, Je 
nach Auftrag kommandicrl man 
bis tu vier Kampfgruppen zu- 
sanunen oder gelrennt per 
Maus, lcons und zuschaltbarcr 
Karle, Ebe n falis mõglich und 
ofl sogar besscr ist die Einzel- 
steuerung der Stahlhclmc, wcil 
dic Jungs sonst blindlings in 



Súmpfc, haiver- 
seucbte Gewãsser, 
Minengurtel oder die 
Anne der scharcnwcisc auf- 
treleoden Feinde marschieren... 
Dic Gcgoer unscrer Lemming- 
Landser werden durch simples 
Anklkkco und mit je zwei von 
insgcsamtscchs Waffen bcar- 
beiíei - von Zielcn kann híer 
aber kaum die Rede sein, so 
hekiisch wie die Kcrlc heram- 
laufen. Herrenlose Panzcr, 
Flugzcugc, Jccps elc* lasscn 
sich enlem, indem man cinfach 
daruberlãuft, Dire Fcuerkraft 



unterscheidet sich jedoch kaum 
von der cines soldatischen 
MG-Besitzers, Dal Ur strolzcn 
dic sanft scroltenden Kampt- 
gebielc vor Dctails wie Muni- 
tionskisten, Eiektrozãunea Ge- 
bãuden und Bãumen, die eine 
la Deckung abgeben. Um so 
bedaueriicher. daB die Maus*/ 
Tastaturslcuerung etliche 
Túcken bat und der rasend 
schnelte Spielablauf úberhaupl 
keine Zcil fur strategisches 
Denken tãBL Grafík und Sound 
sind also durchaus gefungen, 
das Gameplay eher weniger: 




>trategischc Klcmcntc haben 
nu r eine AHbifunktkm, und díe 
Ballcrci selhsi ist ultraschwer- 
auBer wenn Luftunterstutzung 
komml; die is! fast schon zu 
f .bombÍg" geraten... (md) 



THEATRE OF DEATH 

(PSYGNOSS) 



STRATEGO- B A LLE R E I 



1 



60% 



„HEKTI5CH" 




GRAFIK 64% 



ANIMATION 74% 



MUSIK 72% 



SOUND-FX 72% 



HANDHABUNG 55% 



DAUERSPASS 58 



FUR KONNER 



PR EIS DM 69,- 
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DÍUTSCH 



1 MB 



NtIN 
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Im Kino war Arnie gerade 
der letzte Action-Held, am 
Screen ist sein Namcnsvetler 
so ziemlich das Letzte fur 
Actíon-HeMen: Zeppeiin hãt- 
le es mal beim andcrthalb 
Jahre alten Vorgánger be- 
tassen sollen... 

Wo man einst die Wahl zwi- 
schen veischicdcnen Plattform- 
Sõldnern haltc. ist jetzl Solo* 
Killen pur angesagL Und da sol- 
che Melzclcicn scil jcber schon 
Ansichtssache sind, bat sich 
auch die Perspeklive geandert, 
in der es bei den vier anwahl- 
baren Missionen zur Sache 
gcht: Ncucrdings turni Arnie 
uber einen Iso-Screcn, um Dea- 
lem das Handwerk zu legen, 
Kricgsgcfangenc zu befreien, 
aus einer Mililârbasis zu ent- 
kommen oder die Ventile cine* 
Chemicfabrík zu zcrstõren. 
Simple Úbungen sind das scibst 



(Br emen erprobten Hclden wie 
unseren Arnie nicht, ist doch die 
Gmndausstattung mit einer 
Knarre und funf Handgra- 
naten arg dúrflig ousgcfallcn. 
Und auch, daB gemeuchelte 
Gegner gclegcntlich Waffen 
und Sanilatskoffer zuiúcklassen 
oder mal *ne Kiste Granaten 
und sogar etn Extralcben abfallu 
macht das (bzw. die drei) Sòld- 



nerleben nicht viel einfacher - 
dafúr sorgt sebon die hakelige 
Sticksteuerung. Gottlob wird 
man, wãhrend man sich so an 
cneigiesaugcndcn Fcindcn, Tret- 
minen und SchuBanlagen vor- 
bcischleicht, nidit auch noch 
von eínem Zeitlimit gchetzt, 
sonst wurde einen das unendlich 
zãhe Vier-Wege-Scrolling voll- 
ends in den Wahnsinn treiben! 
Nun mag man cinwenden, daB 
dic Animationcn recht brauch- 
bar sind und der Sound (kurze 
Tilelmelodie plus FX) an- 
nchmbar ist, mag anmerken, 




® 



daB man nach Verlusl cines 
Lebcns wenigstens gleich on 
dersclbcn Stelle wieder aufer- 
stcht, und mag sich mit dem 
kulamen Preis trõsten - aber 
was hilft ali das Mõgen t wenn 
so was wie SpielspaB gar nicht 
erst aufkommen mag? (ms) 
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(ZEPPEUN) 



SOLDNER- ACTION 



38% 
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59% 


ANIMATION 
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% 
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51 


% 
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53 


% 
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% 
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36 


% 
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j 
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512 Kfi 




Disxs/zwtrniopPY 




HD-INSTAUATION 


NCIN | 


SPfKHERBAR 


NEIN I 


DPJTKH 






86 * e 



Anno I 
grammie 

Richard Darling zusammcn mit ihrcm 
Valer Jím íhr eigcncs Umernchmcn; zu- 
vor haltcn sie bereils in Dicnsten voo 
Masterironic erste (Budgcl-) Erfolge 
wie .The las! V8" und „Masttrs of Ma* 
tún" pr7if*lt £rhnn im vlfvn Inhr íh*- 



scinc unfreiwilligcn Bodcnkoniaktc 
nachhcr wenigslcns noch mal in allcr 
Ruhe anschauen, Wer zu spât ins Ziel 
kommt, winl unvcrzuglieh mil dem 
Game Ovcr bestrafl, dem Gewinner 
vvinkt dnnrprji rin Pnlod 



lang ihnen mil diesem Game der groBe 
Durchbruch, weil cs sehlicht und ergrei- 
tend die bis dahin beste Zwcintdra>cri:i 
fur den C 64 war * bislang konnte nun 
nur mit der .Tour de Franee** von Ac- 
tiviMon halbwcgs akzcptabcl imf der 
,.Brotkiste" strarnpcln. Der BMX Simu- 
lator war dagegen an den Coin Op-Au- 
tomaten «Super Sprint" angclthm. der 
nie fur unserc ^Frcundin" umgcsctzt 
wurde: dafur bekamen dic Amiga-Bikcr 
dann l**88 ihre Konvcrtierung des 64er- 
llils spendiert. 

Hicr rasl man jmmer mil zwei Draht- 
escln auf den insgcsamt sieben abwcchs- 
lungsreich gestaltefcn und jewcils einen 
Screen grolkrn Rundkurscn dahin. die 
aus der Vogel pcrspeklivc zu schen sind. 
Dabei k;inn man sowohl gegen den 
Computer ais auch gegen einen mensch- 
iíchen Mitbcwcrbcr per Joyslick oder 
Tasien anircicn und dic Rammtahigkci* 
ten der M mintam Bikc-Vorlãufer unter 
dem Diklal cines beinharten Zeillimils 
ausprobieren. Die zerfurchten Schlamm- 
strecken werden standíg schwerer und 
haben immer neue Nadclohrc. Hindcr- 
nisse, enge Kehren und andere Schika- 
nen zu bielcn. Speklakulãre Sliir/c und 
dram:i!ischc Salli úber dcn^ixnkcr sínd 
da Í&M unvermeidlich. aber dank der da- 



Die einsl hochgeriihmte Grafik wirkt 
mitllcrwcilc ein biBchcn billig. doch dic 
FX und die knackigc Tilcimusik ma- 
chen auch heute noch was hcr. Das gih 
qtsx recht fur dic intuitive Stcucrang, dic 
man auf Anhicb im Griff hai und die zu 
cinem Guttcil fur dic hervorragende 
Spielbarkeil dc> Games vcrantwortlich 
isl. Kein Wunder ako* wenn in dessen 
Windschatlen cine ganze Welle von Di- 
gi-Rcnncn angebrausl kam. dic eben* 
falis alie aus der Vogelpcrspcktive pra- 
semiert wurden: Am Mer gehõren der 
«Grand Prix Simulator" und der ..Pro- 
icssinncll BMX Simulator" zu den er- 
wãhncnswerten Nachfolgemodcllcn. da* 
neben gah*s noch einc ganze Reihe von 
weniger gclungcnen Versuchen. sich an 
den CodcmastervErfoIg anzuhãngcn. 
Fur eine Ncubclcbung des Gcnrcs am 
Amiga sorglcn dic «Super Carsf von 
Grcmlin* denen Psygnosis wesentlieh 
spâtcr mil ^Nitro** hinterherfuhr. Erst 
kúr/lich haben die Ci>dcmas(crs auch 
wieder selbsi mil ihren ..Micro Ma- 
dnoes^ 1 zugcschlagen, und in diesem 
Hcft findet Ihr den Tcsi zu „()vcrdrivc" 
von Tcam 17 « dem vorlãutlg letzten 
Vcnrclcr cines Gcnres, an dessen Starl- 
punkl cin auBergcwòhnlich gelungencfc 
BiIligM>icI fiir zchn Mark stand! (mm) 
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60% 


66% 
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41% 


64% 


ANIMATION 


39% 


70% 
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62% 


[68% 


SOUND-FX 


60% 


[87% 


HANDHABUNG 
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81% 
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60% 



FUR FORTGESCHRITTENE 





Nirklattt' 

íicnlleman- 
S|M»rIlcr 



INipulotts fiir 
HifdsiJúrm- 
Gõllcr 




Itudokan 
fiir Moni 
lunri jmlt.ic 
NinjaM 



Ais finanziell minderbemittelter Zok- 
ker ist man den diversen Budget- 
Labels fiir ihre preisgunstigen Reprí- 
sen ja dankbar - aber mussen die 
vielen englischen Texte und Ánleitun- 
gen wirklich unbedingt sein? Bomico 
und Hit Squad meinen: Nein! 

Wcil der deuLsche Dislributor und die englische 
Company so schõn einer Meinung sind, haben sic 
unlãngsl gemeinsam cine neue Budget-Reihe mil 
d cm víelversprechcnden Namen „Sof1 Price" in.s Le- 
ben gerufen. Hier wird man grundsãtzlich mil deut- 
scben Anleitungen und - soweil es jc eine koniplell 
dculsche Version gab - ebensolchen Screenlexlen 
fur den Kauf beluhnl* Die ersle Lieferung der inter* 
nationalen Koproduklion ging nun dieser Tage bei 
uns ein, schauen wir also mal, was die Lculc so zu 
hí ti t n haben. 




Fur kluge Kópfe 



Zunachsi cinmal biclcn sic was fur Ratcfuchsc. nãm- 
lich die 89er Urversion von Trivial Pursuit in der ge- 
samtdeutschen Fassung. InhaUlich brauchi man zu die- 
ser durchaus launigcn Brcttspiclvcrsoftung wohl nichl 
vicl zu sagcn, tcchnisch gcscbcn darf hier auch am 
600er gcknobell werdcn, und 39 Mãusc wãren das gc- 
forderte Eintrittsgeld. Die Stratcgie legende Populous 
komml zwar 10 Mark leurer, hal dafur aber die Dala- 
disk The Promised Lands im Handgepack und ver- 
trãgl sich sowohl mil A600 wie auch mil dem 1200er. 
Wer es nicht leicht findei, ein Gou zu seio, darf ersalz- 
weise auch mit deo Gúlfcn kculcn: Jack Nicklaus' 
Goir haben wir zwar schon im September ais Restbe- 
stand vorgestellt, und die Bom ico- Version kostet mit 
39,- DM sogar einen runden Zehner mebr, isl zum 
Ausgleich allcrdings aufsãnillichcn Ncu~Amigas lauf- 
fahig - vom 600er bis zum 4000er. 



Fiir flinke Finger | 



Die Freunde einer gepflegten Handkante werden bei 
Soft Price ebcnfalls rechl ordenllich bedient, und zwar 
zunàchsl in der ehrwúrdigcn Fcrnosi-Variantc. Wer al- 
so in Budokan schon immer mal dic Nunchakus 
schwingen wollte, hal jelzl fur 39 Treffer (auch am 
600er und 1200er) die besonders gunslige Gelegcn- 
heil. Eher wesllich orientierte Schlãger schtagen fur 
29,-DM bei WWF Wresllemania zu, wobei Hulk 
Hogan & Co, auch mil À1200-Wrestlern in den Ring 
kletlcrn. Ebenfalls nichl gerade zanbesaitei ist be- 
kannllich Hen Schwarzcneggcr; ais Terminalor 2 
lafit er aber zumtndest fúr die gute Seile seine bodygc- 
buildelen Muskeln spielen. Ahnlich wie das Ringen im 
Wresile-Ring isl zwar auch das hiesige Moiorradfah- 
ren, DucIIschíeBen oder Horizontal- Bailem kein ganz 
ungclriibies Vergnugen, doch daftir koslel es wieder 
bloB 29 Mãrker und lâBt sich auch auf A600 bzw, 
AI200 erleben. VõUig zu Recht verlangl somil der 
Hit-Húpfcr Prince of Pérsia 10 Stcinc mchr fur scinen 
Auftritt Immerhin galt der springlebendige Blaublúler 
seinerzeil nichl umsonst ais echtes Animationswun- 
der! 

Und wcil es Wundcr bekannllich immer wieder gibi, 
dúrft Ihr Euch nãchslcn Monat an dieser Stelle wieder 
uber neue Tiefslpreise fur alte Spiele wundern... (jn) 
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KICK OFF& EXTRA TIME 
DELUXE STRIP POKER 
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HUNTER 
VIRTUAL WORLDS 
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unseres digil 
sind Landschaften passe, heute ist em Funny 
aus der Tierwelt dran: Nach langem Schwan- 
ken zwischen Saurier, Steinlaus und Michael 
itschíeden wir uns fur einen Hamster! 





Zuerst solllcn wir uns auf cine cin- 
heitliche Farbpalette cinigen, wic 
sic in Bild 1 dargestelll isl - die 
driiie Spalte isl dabei nur ais Vor- 
shlag fur die Gesialtung des Hin- 
[LTgrunds gedacht, den Ihr nach ci* 
genem Gutdúnken abandem kõnnt. 
AuGerdem erkennt man don den 
Code, den wir jedem Farbtopf zu- 
gewiesen haben: WciB heiBl bei 
uns also B8, wãhrend sich das hell- 
sle Braun mil Dl angesprochen 
fuhlL Es ist ubrígens cgal, ob Ihr 
32, 64 oder 256 Faiben einstellt, 
denn wir begnugen uns mil 32 
Topfen und eincr Auflosung von 
320x201) Pixels. 



Sind Hamster Sãugetiere? Keine 
Ahnung. bei uns schliipfi das Ticr 
aus einem I-.i. woíur wir uns 
zunàchst dic spater nichl mchr 
sichtbare .Arbeitsfcibe" Rot (A2) 
herauspicken und per Oitti-Funfai- 
on cin schõnes aufrechi sichendes 
Oval malen. Fur ein Ei ist das aber 
noch zu gleichmãfiig, wesbalb wir 
mutig dic B-Taste driicken und mil 
der rechten Maustaste dic untere 
HUflfi absabcln* Das dadurch em- 



standene „IT wird etwas ge- 
stauchu indem man Shift-Y driickl 
und die Maus cinige Zemimcicr 
nach oben bewegL AnschlieBend 
klcbcn wir es mit dem linken 
Mausohr wieder am Rest-Oval fesl 
(Bild 2). Die bei diescr Aktion ent- 
stchenden Luckcn múBt Ihr durch 
Frei-Zeic/men zuspachteln, ver- 
wendel daai ani besten die Lupen* 
Ftmhion. 

Jcizt húpren wir úher dic P-Tasle 
ins Steuerungsmcnú der Furbpalet- 
te und fugen alie Farben von A3 
bis BS zu cincm Farbzyklus^Cb- 
lor-Cyclc") zusammen. Dazu 
klickt man ersl auf Bcreich 
(«Range'*) und die Farbe A3 T an- 
schlicOcnd noch mal auf Range 
und B8. Ein rechter Mausklick 
bringt uns dann ins Fãll-Memi, wo 
wir den waagerechten Doppclpfeil 
rcchls auficn aktivicren und die 
Dichic der Farbmischung mit dem 
Schieberegler einstellea Sobald al- 
ies fcststehu wahlcn wir in der 
Farbpalette cinen Grauton an und 
(ullcn uaser Ei fein abgestuft aus, 
wic in Bild 3 gczcigt Benutzer von 
DPainl IV kõnncn dariiber htnaus 
im Futt-Menu den Punkt Glanz 
anwãhlcn und damit cinen noch 
realistischcren Eindruck erziclcn. 
Nach getaner Arbcil schaltcn wir 
im Fúll-Mcnu wieder auf Einfor- 
big (,5olid") um und íullen den 
komplelten Bildschirm einmal mit 
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Rot (A2) und dann mil der 
schwar/cn Hintergnindfarbc (Al) 
auf. wodurth der rate Rahmen um 
das Ei veischwindet* Dieses 
schneiden wir via B-Taste und 
rcchtcs Mausohr nus, drchcn cs mil 
der Y-Taste und plazicren cs 
schlieBlich mitten auf dem Scrcen, 
Fur die (Aus-) Bruchslelle klicken 
wir auf dcn Punkt GefiiUte Viel* 
ecke (^Fillcd Polygons*\ dircki 
uber dem A-Icon) und malen da- 
mil cin zackiges Loch à la Bild 4A 
in das Ei. Fur die zusatzlichcn Ris- 
se in der Schale isi die Lmien- 
Funktion veramwortlich - wenn 
man zuvor die F7-Tasie druckt, er- 
schcincn dic Risse zum Ende hin 
schmãler (Bild 4B). E>amit wãrc 
das Ei gelegt, furseinen Bcwnhner 
springen wir nun mit J auf die Re~ 
serveseite* 



Der Kopf des Nagers enisiehl aus 
drei Kreisea die wir mil der Kreis- 
Funktion ztichnen, sobald wir in 
der KopfleLsle unter Opt ( t J*rcfs") 
die Angabe der Koordinaten in 
Auftiag gegeben habeiL Beim Fa- 
briziercn der drei Rundlinge haltcl 
Dir Euch einfach an dic in Bfld 5 
aufgefuhnen Werte, wobei die er- 
sicn beiden Zahlen den jcwciligen 
Mitlelpunki angeben, wãhrend die 
drítte fur den Durchmesscr slehL 
Das noch ziemlich ahstxakt wir- 
kende Eigebnis schnipselt Dir aus 
(B-Tastc), Icgt cs irgcndwo ab und 
spiegell es mit der X-Taste, dann 
mússen die beiden Kopfliãlfien nur 
noch zusammcngefugl werden, 
ALs niichsles loscht man die in Bild 
5B rol markienen Bereidic im 
Freihand-Betrieb mit der Hinter- 
grundfaibe und fulli den Kopf mil 
cinem miltlcrcn Braunion (E5). 
Die aus zwei unterschiedlich 
groBen, gefullten Kreisen zusam- 
mcngepfricmcllcn Augcn machl 
man weiB (B7), die mit dem Rund- 
Pinsel ersiellten Pupillen sind dun- 



kelgrau (A3). Fur die beiden Zãh- 
ne greifen wir zu den Gefiillten 
Rechtecken und einem milden 
PerlweiB (B5), die Spalic dazwi- 
schen gibfs per Linien-Funlaion* 
Das Riechorgan muB man wohl 
oder íibcl von Hand cinfugen* 
wãhrend man bei den Backen auf 
die Gefullten Kreise zuriickgrei- 
fen kann: Zuerst komml ein 
groBer in der Farbe D4, darauf 
legt man dann immer kleinere und 
hellere; mit den Ohren funktio- 
nien*s genauso, nur daB man da- 
bei hcll anfángt und sich longsam 
zum dunkleren vorarbcilcL Nun 
solhe das Gcsicht noch elwas 
mchr Slniktur bekommen, was 
man frei Hand und mit verschie- 
denen Braunloncn machL Dabei 
ist zu beachten, daB dunkler 
gelõnie Slellen sebeinbar tiefer 
Hegen, wáhrend helle hervortreten 
- in Bild 6 scht Ihr ein vcrgrõBcr- 
tes Beispiel. Naturlich kann man 
dem Hamster auch einen ganz an- 
deren Gesichtsausdruck verleihen, 
wie wir das probeweise bei den 
Tlerchen von Bild 7 getan haben. 
Fur den Kõrper malen wir ein 
braunes (D5) Oval, das mil der 
Spriih-Funkrion und dcn Farblõ- 
nen D4 und D3 nachbcajbeitct 
wird (Bild 8). Dasselbe Schicksal 
blúht den Áimcben, sobald wir sie 
per Linien-Ftoxktion kunstvoll an- 
gesetzt habea Zum guten SchluB 
schrauben wir den fertigen Kopf 
oben drauf, holen das Ei von der 
Ersalzseite und kopieren cs auf 
den Hamster - das traumhaft 
sebone Endprodukt zeigi Bild 9! 



Selhstverstandlich sind wcilercn 
Verschonerungsversuchen keinc 
Grenzen geseizi, wir haben unse- 
rem Ticrchcn in Bild 10 zJJ* noch 
eine gcmútliche Umgebung spen- 
diert. Was immer Euch dazu ein- 
fallen mag, wir wunschen gutes 
Gclingcn! (rf) 
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DiskExpander 

Áuch auf der grolíten Feslplatle ist der Platz mal zu Ende,und die múhsa- 
me Backup-Prozedur beginnt - mít einem Packprogramm lãfit sich die- 
ser Zeitpunkt aber deutlich hinauszogern. Na, dann zõgern wir mal.*. 



Die herkõmmlichen Byte- 
Slaucher sclzcn dabci auf 
Handaibeit, sprích, man muB 



Dann 



auch F ermòglicht es dcm 
Benutzer aber zusatzlich, das 
alies auiomatisch im Hinter- 
gnind ablaufen zu lasscn. 
wird bereiís bcim 
Inslallicrcn cines Prtv 
gramms oder beim 
Ab5peichem von Da- 
len gepackt, wãh- 
rend d es Ladens 
kriegen die Bits & 
Bytes ihr alies For- 
mai zuriick - dieser 
Vorgang gcht so 
schnell, daB er kaum 
wahrnehmbar ist! 
Auch an Optionen 
wurde nicht gespart: 
Man kann die Kom* 
sein Opfer fíir die Digi-Diàt pressionsalgorithmen, Daten- 
selbsi aussuchen, schrumpfen puffcr-GrõBe und Laufwerke 
und vor Gcbrauch wieder zur festlegen, auBerdem làBt sich 
alten GrõBe aufblasen. Der die Startup-Sequence mit 
DiskExpander k a nn das zwar cinem Autostart-Bcfehl ver- 




edeln. Selbst Qber die crzicl- 
le Packrate auf dem jewcili- 
gen Speichcrmcdium wird 
man informiert. Leider 
erreicht sie nur selten die 
angepriesenen 30 bis 70 Pra- 
zem - bei unserer Festplatte 
war schon nach 25 Prozent 
die Luft raus. ^Schuld" 
daran sind kluge Herstellcr, 
die ibre Games von vorn- 
herein ziemlich stark zusam- 
menquetschen. Dazu funk- 
tioniert die Geschichte bloB 
mit normalen DOS-Files, die 
geradc bei Spielen sehr hâu- 
fígen, individuellen Lade- 
routineo verweigera dic 
Zusamraenarbcit. Letztcr Kri- 
tikpunkt: Unier dem neuen 
Betriebssystem OS 2.0 kann 
man die RAM-Disk nicht 
einbinden, obwohl das ge- 
radc hicr (also am 1200er 



& 600er) besonders wichtig 
wãre. 

Untcr dcm Strích ist der Disk- 
Expander also ein durchaus 
leistungsfabiges Tool - nur 
haben ausgerechnet Zocker 
relativ wenig davon. (rf) 



DiskExpander 

Komfortabler Packer mit ein- 
geschrãnktcr Spiclctauglich- 
keit 

Prds: ca, 69,- DM 
Hcrsteller: Stefan 
Ossowskis Schatztruhe 
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Technosound T\irbo2 



Im Prinzip macht 
jeder Sampler das- 
selbe; er schaufelt real 
existierende Flõtentõ- 
ne oder Wutschreie 
zur digitalen Weiter- 
verarbeitung in den 
Rechner. Aber es 
kommt halt ganz auf 
das „Wie M an! 

Beim TT2 schlicfli man die 
mitgclicfcrte Hardware an 
den Parallelport an, daran 
kommt wiederum die Ton- 
quelle (Kassellcnrccorder, 
Mikrophon ele), anschlie- 
Bcnd wird die dazugebõrige 
Software geslartel, und schon 
gehfs los: 

Der grõflle Teil des Haupt- 
sercens isi fur die Darstel- 
lung der zu bearbeilenden 
Scballwellen reserviert, úber 
mausbedicnic Pulldown-Me- 
nus gelangl man zu den 




TechnoSound Turbo ?f 



reichlich angebotenen Funk- 
tionen. Zunachst muB man 
sich mal an die schiere 
Mcngc der am Schirm ange- 
zcigten Optionen gewõhncn, 
aber dank des deutschen 
Handbuchs halt man die ver- 
schiedenen Werkzeuge fõr 
Aufnahme, Nachbearbeitung 
und besondere Effekte mit 
der Zcit schon auscinander 
Ebcnfalls gewõhnungsbe- 
dúrftig ist das Abdunkeln 
des Screens wãhrcnd der 
Aufnahmc - andererseits 



gjbfs dabci 

ja cigentlieh 
auch nichts 
Tolles zu 
sehea Dic 
Oualitát der 
Ergebnisse 
hângt dann 
leider nicht 
nur vom 
Ideenreich- 
tum des Be- 
nulzers, son* 
dem auch von dessen Hard- 
ware ab. Einc Samplingrate 
von 50 kHz ist im Stereobc- 
trieb das hôchste der Gefiih- 
le, dafflr wird allcrdings ein 
1200er oder ein Amiga mil 
Turbokarte (sprich: ein 
68020-Prozessor) bcnõtigt. 
Steht dagegen bloB ein 
rcgulãrer 500cr zur Verfu- 
gung. muB man im ungún- 
stigsten Fali mit 12 kHz in 
Mono auskommen, was gera* 
de noch brauchbare Samples 
crmõglicht. 



Im Unlcrschicd zum Vor- 
samplcr darf hier nun direkt 
auf die Festplatte gelãrmt 
werden, Komponistcn kõn- 
nen zudem auf einen Tradcer 
mit vier Spuren zuruckgrei- 
fen. Insgesamt also ein netter 
Spafi fQr fortgeschrittenc 
Amatcurc und Scmi-Profís 
zum (noch) akzeptablen 
Preis. (ms) 



Technosound T\irbo 2 

Soundsampler fflr den 
gehobenen Amateurbcdarf 

Preis: ca. 159,- DM 
Herslellen New Dimensions 
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Gríin ist seit jeher die Farfoe der Hoffnung* Und wenn nun 
ein Hersteller den Grunen Punkt auf seine Spielebox 
druckt, darf er hoffen, daíí die Jungs vom Dualen System 
sie dereinst nicht blofi klammheimlich auf eine auslãndi- 
sche Mullhalde verfrachten... 



Mcist passiert jcdoch gcnau das, denn dic 
staatlich gefôrdcrlen Recycler sind ja nun 
quasi pleite - vermutlich sind ali dic Ge* 
búhren, dic man uns Verbrauchern úbcr 
einen bõhcrcn Prcis aufs Auge gedrúckt 
hat, fur diesc súndteurcn gclbcn M011- 
sãckc draufgegangen! Trotzdem, so cin 
Logo ha! einfach was. Das hal nun un- 
lãngst auch der Deutsche Amaieur-Ra- 
dio-Club crkannl und schlãgl jetzl allcn 
Ernstes vor t ab sofort alie Gera te, deren 
eleklromagnetische Stõrfestigkeit um 
mindesiens 15 Dezibel uber den Anforde- 
rungen der Europâischen Norm 55020 
liegt. mil einer Blauen Schildkrõte zu 
kennzeichnen* Das nenn' ich Initiative, 
das ist der Weg aus der Krise, mehr Lo- 
gos braucfal das Land! Deshalb will auch 
ich hicr meinen bescheidenen Bcilrag zu 
einer besseren (weillogoreicherenj Weli 
leisten und ein paar Vorschlãge unterbrei- 
ten, die uns gerade noch gefehlt haben: 
Wic wárc es bcispielswcise mil einem 
Rosa Dino, der nur an Computerspiele 
mil einer besonders hohen Saurier-Quote 
vergeben wird? AIso, das lâge doch wirk- 
lich voll im Trend, oder? Daher fordere 
ich: Macht den Jurassic Park /um Natío* 
nalpark und gebt dem Echsenfreund sein 



einen Marker fur Ideen-Recycling ein- 
fuhren. Oh, das gâbc eine reiche Erntc - 
immerhin sind die meisten Spíele heutzu- 
lage ja wenig mehr ais der Klon eines 
Klons eines Klons eines C64-Hits* Klarer 
Fali, hiermil beschlíefien wir, dafi jede 
gcklautc Spielidce ab sofort mil einem 
Goldenen Gilb auf der Packung gekenn- 
zeichnet wird, wofiir der einfallslose Her- 
steller dann einen gewissen Beirag an... 
ach, am besten an mich abzufuhren hat. 
Freilich wurde das die notlcidende Soft- 
wareindustríe noch weiter in die Exi- 
stenzkrise stoBen, doch auch da habe ich 
schon die Patentlõsung parat: den Opfer- 
Pfenníg fur in Not geratene Soft* und 
Hardwarehãuser! In dieser Variante wur- 
de jedes Game genau einen Pfennig teu- 
rer werden (was ja nun wirklich zu ver- 
schmerzen ist), und wir alie laten beim 
Kauf ein gutes Werk. Freilich mGBte ir- 
gendwer fOr den Logo-Entwurf und die 
Druckkosten aufkommen, und das seid 
naturlich Ihr. Was soirs, Dir lõhnt sowie- 
so fur alies und jedes t warum dann nicht 
auch dafiir. hfi? Wãr f doch die praktisch- 
ste Lôsung, und vermutlich reichen 10 
oder 20 DM pro Packung vollauf, um 
sãmtliche Unkoslen abzudecken,» 




Logo, auf daB cr sich voll und ganz auf 
den Kauf der entsprechenden Programme 
konzentríeren kann! Selbstverstãndlich 
múUte cs mit einer Gcbúhr gekoppeit 
werden; am besten einer, die angcblich 
fur den Artenschutz verwendet wird, in 
Wahrheit aber in irgendwelchen dubiosen 
elien versickert. SchlieBlích wollen 
tr T s doch richtig rcalistisch machen, 
nicht wahr? 

Wir kõnnten aber auch bei der ursprungli- 
chen Idee des Grtinen Punkts bleiben und 



Kurz und gut, auf lange Sicht láBt sich die 
Welt nur durch mehr Logos retten, das 
habt Ihr jetzt bestimmt cingesehen. Und 
Ihr wollt doch mitretten, oder? Immerhin 
trennt Ihr ja auch brav Euren Múll, ohne 
zu wissen, daB auf der Halde meist ali die 
hubsch veíschiedenfarbigen Container 
einfach wieder auf einen Berg zusam- 
mengekippt werden - das habe ich mit ei- 
genen Augen gesehen. Also laBt Euch 
nicht lumpen* seid kreativ und schickt mir 
Euren persfinlichen Geistesblítz, wie die 



angeschlagene Digi-Branche zu retten 
wãre, Ich lasse mich dann auch nicht 
lumpcn, male einen grunen Punkt auf alie 
Einsendungcn und kippe sie auf den 
MflU. Quatsch, in Wahrheit kippe ich sie 
nur auf einen Haufen und ziehe daraus 
die Gewtaner von d rei hòchst originei- 
len VoIIprefsgames. AuBerdem werden 
Eure Ideen selbstredend recycelt; aus den 
schrãgsten davon will ich namlich einen 
der nâchsten Seilenhiebe basteln! 
So, che Ihr mir jetzl fur diesen Arlikel das 
Ula-blaBblaue Schrumpfhirn ans Reverc 
heftet, verabschiede ich mich lieber fur 
dicsmaL Trotzdem fSnde ich es schon. 
wenn Ihr das Gelesenc nicht einfach ais 
KJamauk abtãtet, denn der Kern der Ge- 
schichte ist in Wahrheit so traurig, daB es 
tatsãchlich schon fast wieder zum Lachen 
ist Meint jcdenfalls Eucr Papa Joe. 

Joker Vertag 
Sdtenhlebe 
Brelonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 






Ergebnissttt 25. Spleltagl 



Das Spielf eld 



FC JOKER 
Mighi & Matschig 
Bluc BeiB 
Hammerfoot 
Indianerbones 
Bodo Tillnere 
Wurm. Wolfcchreck 
Un. Hofftschwer 
Maniac Menschen 
Opafun 



Baltle Kurapans 
AMS 
Bummico 
Raschmefar 
Dragonfighi 
Berlin Easl/Wcst 1: 
Harcfoail Killcrs 0:° 
Playpowcr 3: 
Langohrer SK 3:2 
Ausicrwilz 5:0 



I 



Irgendwie fehlte im Heimspiel 
gcgcn die Battler der Elan: Vor 
knapp 10.000 Zeugcn fiel fcrst in 
der zweiten Halhzeit das erste 
Tor - reingerollt von Max. Und 
wenn der nãchste Ball nicht in im- 
ser Hâuschen gekullert «are... 



Dl* Jolcor-Taboll 



1) Maoiac Menschen 38:12 59:31 1 

2) Un. Hofftschwer 36:14 65 36 

3) Opafun 35:15 63:27 

4) Hnmmertooi 35:15 6533 

5) Mignt & Maischig 32:18 4832 

6) FC JOKER 32:18 55rfí, 

7) Blue Bcifi 31:19 50 33 

8) Bummico 29:21 49:33 

9) Bertin Ejst/We* 27:23 50:40 

10) Baltle Kumpans 27:23 44:35 

11) Raschmefar 23:27 47:44 

12) langohrer SK 23:27 37:4* 

13) BodoTíltneni 22:28 46:45 
I 14) Indianerbones 20:30 33:67 

15) Austerwitr 193! 39:57 

| 16) Wurm. Wolfcchreck 16:34 36:56 

17) Pliypowei 16:34 30:55 

18) Dragonfignt 14:36 27:57 

19) Hardball Killere 13:37 25:66 

20) AMS 12:38 24:55 



. ..hjíllcn wir ghilt gewonnen. Kur/ 
v<ir SchluLl hai Ricscnhahy Hrnrk jc- 
doeh alies vermasselt. aK cr in einem 
der gfigttCflttCttcn Kumpane den 
^chlil/ciphrcncn Schorsch /u crken- 
nen gJnibtc* Frgchnis dieser hC- 
daucrliclicn Verwechslung WW 0ÍIK 
delligc Irachi Prugel fui den ver- 
mcinllkhcn Sehlii/er sou ic cin Plate- 
vcrwcís swni Spcrrc fur unscrcii T*»r- 
húler. \ \x und ein \tXKS Tm iriíll ir- 
genduann hall ftdb&l der mudcsic 

(iegner! Uns hrachte Bnwks Kur/- 

siehiiukeil Mimil den ! : I -Fndsland cin. 
Max und Cclal gar nuch jc cfMUl Gtlh - 

wegen MeCkerns h/w. wegeu der Andro- 

hung. cin Fahndnngsfolo (lc% Schiris aK Io- 
kCT*GlVW /u icrntlenllicheii* Mar. datt tlt-r 
Mifbrauseock KnscIscftwiRccr lúr die 
nachsic Parlie ulcich milgcspeiri uuule! 
Weniger klar. Bbof datur un» sn erlrculicher 
Mim -i: í . 1 m[í,i KfHito-Mfiif&Ci ilcncn lei* 
der fólLfltNI Schulden-Kallcn íns uerniete 
Ange hlieken. Krwahnenswcrt waren aueh 
inM.il die der/eit gelorderten 12 Vlark pro 
liinltílKkatli: miv te dei I.iiisatv VtW 75 
PnmsmL I nd mm die M-hkehien Nachrich- 
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28 29 
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len: Ausgcrcchnci jefzt, un wir cin hiBchcn 
aus dem Tritt geralen sind, mússen wir ge- 
gen die Maniacs antreien - wenn aueh wfc- 
derum daheim. Ahcr ohne Hrork. dnch dalur 
mil Huren Aniwnrien aul unsere beruhmlcn 
SÍebeti Fraccn. mag vkileieht sclhsl tler 
l abcllenfúhrer zu bczwfngen sein.» 

I) W ieviel Linsal/ SoUco wir zeigen \U r r. 

25^50%, 75ft J 100*)? 

-) Welehe Spieler moehies! Du auf welehc 

Pkníliun Niellcn? Pm Ouadiai hilic nur 

einer! 

3) SpielcreinkiUJÍ íst mangcls Transfer- 

mafklAlasse ahuchhivcn. 

*■ 

4) MÕdMCSl Du Spieler vcrkWlfen? Wenn 
j;u weleheín)V 

5) M^ehiesl Du in*** Trainingslagcr? Fúr 
I2SJIU0. 3U0JWU, MMMKNJ odw SUliXJU 
DM? 



kOflflt Hrfrculieh sind \ieher aueh die fnl- 
genden Prcise. wclchc unler allen Einsen- 
dern verlosl werden: 

IxSfan UlfefBrA1200 
3 x Joker -Shiri 

3 \ Jukcr-Saniinclordncr 

Wo wir gerade Ikí Erffculicbem siod, soU 

nichl vcrschwicgcn werden. daU uns ein le- 
\LTlichcr Ahscndcr viel Frcude maehen 
wúrde - sonsi landet Fuer Gcwinn am En* 
de noeh luim Naehbarn! Fure Kãrichcn 
SÒdlCtl hingegen hier landen: 

i ■ ■ "-n 

Joker Veriag 
«Kicker Cop* 1 

llrelnnisiher Kin^ 2 
D-85&3Q Grasbrunn 




FC JOKER 
Bummico 
Berlin East/Wesl 
Dragonfight 
Playpower 
Austcrwilz 
Batlle Kumpans 
Hardball Killers 
AMS 

Raschmehr 



Maniac Menschen 
Hammcrfool 
Might Sl Maischig 
BodoTiltners 
Indianerbones 
Un. Hofftschwer 
Blue BciB 
Langohrer SK 
Wurm, Wolfschreck 
Opafun 



Spieler 

Position 

Stãrke 

Ablòsesumme 



Schlcppingcr 

Abw, 

12 

194.000 



'») Wie huçh w\\ d» FinirilKgeld sein? 

7) MfichteM Du cinen Kredfi Mfnchracfi 

Marvehruule abgeMeeki ' Dann vel/l alies 
ant (ine (PoS|*j Karle. die Ihr an unser 
Iraiiierbiiru schickl. Wir siehleit samlli* 
ehe Vitrschkicc werlen MC nift£ untl enl- 
WhCÍdCfl sfrikl naeh der demnkralisehen 
Mehrhcii. Mil den *j> ermitlelien Dalen 

(Bitera wir umufeo FufibaiJ^Managcr^ der 

ridpsl ::.:/!. ii" und w irft MKlann die hol- 
tenilich piísiii\en l:rgebnisse aus. an de- 
nen Ihr Euch im naehsíen llelt erlreuen 



Nr. 


Spieler 


An 


lelzle 
Pns. 


Sirir 


Wert (DM) 


1) 


Brork 


Tor 


28 


g- 


180.000 


2) 


Wunderlich 


Tor 




19 


150.000 


3) 


Schlimmel 


Abw 


18 


48 


470.000 


4) 


Joker 


Abw 




21 


190.000 


5) 


Ncltclbcck 


Abw 


23 


29 


220.000 


6) 


Freckmann 


Abw 


24 


19 


60.000 


7) 


Siockbisler 


Mit 


17 


29 


250.000 


8) 


Ponikwar 


Mil 




10 


260.000 


9) 


Regncl 


Mit 


13 


31 


220.000 


10) 


Celal 


Mit 


19 


S- 


190.000 


11) 


Magenauer 


Mil 


15 


33 


250.000 


12) 


M. Labincr 


Mil 


11 


52 


290.000 


13) 


Dzicrzynski 


Ang 




S- 


140.000 


14) 


Stein 


Ang 


7 


27 


100.000 


15) 


B. Labiner 


Ang 


3 


20 


230.000 





«rotung * Vcrhouf * Scrvica 



Quicksoft Computer GmbH, Bárenstr. 8, 78054 Schwenningen 

Rufnummem im intergalaktischen Femsprechnetz: (07720) TeL 31046 / 31068 / 32083 FAX: 33069 

Fur Dnjctfehief irtí Lrhxner ker>o Gawahr Praiaanocorigan vor&ahaflon UeJerung por Nacftnahrna Frachltoaien 12,- boi Vorauazahàjng 10.- UPS 15 - 

VorawahaaTQ <Z-EttUKfti<g7.-Ao>OT30^VQf«u»âMjig2S' 




34% 




Auf die empfohlenen 
Verkaufs- 
JJEJ preise 

der Hersteller 



34% NachlaQ. Wie ist das úberhaupt 
mõgtích? 

Wr s , r tí «n Software GroQhantte. ver- 
kaufen cte Software aber ncfrt nur an 
Handler, sondern auch an 
Endverbraucher (wie Eucft). aber zum 
glechen Pmis!!!l 

\fW he«em ale Spele, de aufcJem MaiVi 
OfhaUch sind Die Ladenpretse sGwarv 
ken 

Fur welche Systeme kònnen wtr lio- 
fem? 

Amiga. IBM und Korrpabbte. Atari STT. 
C64 t SpeOnjm, Schneider CPC.C16M 
Atan XL CDTV, At» 2600 , Aíaii 7600. 
Atan Lynx, Game-Boy. Game-Gear, 
Sega-Masler Sega-Mega, NES» 
Lôsungsbòcherund KompleWOsungen. 

Webekommtlhròen Pnats cines Spiete 
heraus? 

Ganz etnfedv 
1. Ihrruflunsan 

2 ihr besiett unseren Kataiog gegen 
ereScíiutzgebOhrvon DM 5.00(nBrief- 
marken) 

3- Ihr rechnel ihn Eucíi setoer aus. 

Wie rechnet Ihr den Prete einos 
Spiete aus? 

Ihr nehmt einfach den empfohlenen 

Verkauspreis eines Spiels. den rechnet 

IV mal OG6, und das Ergebnis isí Euer 

Elnkaufsprets bei uns. 

Nun em BAspiel: Desert Strike (Amiga) 

empfohlener Verkaufspreis » 

DM79,95 

79,95 x 0 ( 66 = 52.77 

Vorteile fúrEuch: 

1. Alie Spiele sind gleich 
gtinstig,auch die Spiele, die nicht in 
der Werbung stehen, das bedeutet 
Wr Euch, Ihr kõnnl ein Spiel, das es 
noch nicM glbt» vorbeslellen, und 
konnt sicher sein. daB es 34% unter 
dem offlziell empfohlenen 
Verkauspreis liegt 

2. Alie AuftrSge werden innerhalb 
von 18 Stunden bearbeitet. 

3- Alie Splelein der neuestenVersi- 

Bd allen aufgefGhrten P rc i sc n ist der 
NachtaB beretts abgezogen. 



Amiga IBVUPC 



1669 

Alana in lhaOarfc 
Mm « tm DÉA 2 

Ambush aff Somãar 
Anabtan Najhta 
Arttm Mciaana Pooí 
B*17 Ftyrg Fortntaa 
B.C Ktf 
Badia roam 



Bady BWrt 

&jy**%iqã Man Pro 2 0 

CdmanchtVMoL 
Comanche Oau Dcac 
Conqjoof of lhe Lcog 
Cera* of Encham* 

O-GonortCion 
DaugMer of Sorporrta 
Dart Ouean oT Kryn 
Dayot NTvtafcaJ 
Ou acfMrzaAuo* 
Dm acnwtrz* Auoa 2 
Der Pamner 
DaaartSmke 
Duw2 
DocfigN 

PjPlilMlif (m<AOao ) 
Eco Oueaf 2 

ns 

F-15Str*#Eagle3 
í UViback 

FrOÒOV Phflffca* 

Formula 1 & PfW 

doo* (MM 

GOal 

Gcftaam2 
Gofcaana3 
doeof Conquatt 
Gun*na>2000 
Hanax Atmp jat 
Ha*uma 
Hrtd Gurt* 
M*iory L^o 
HgmonFUco 

Ines 
mca2 



jackMRçpor 

Jotn MMlon FccC^H 2 



Juttwc Pmk 

kob 

KmQS of Mvonturo 
Krgi Ouut 6 
Lvdaof Lor* 

LoWoS Larry5 

UrryB 

Logond of Kyranoj» 
Lomm^Qi 
Lionnmort 
Lm 3% Pro 
Loróofih*RinQi2 
LM inTmo 
Lotnar MashAu* 
Mipni ono Uagc 5 
Monk«y ttland 2 
Monal Come* 
Painot 

PGAGoíPVj» 



0V 
OV 
DV 

0V 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
OV 
OV 
DA 
OA 
OV 
OV 
DV 
OV 
OA 
OV 
DV 
DA 
OA 
DV 
DV 
DV 
DV 
OV 
OA 
OV 
OA 
OA 
DV 
DV 
OA 
DV 
DA 
0A 
DV 
OV 
OV 
OV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
OV 



DV 
OV 
OV 
OV 
DV 
DV 
OV 
DV 
DA 
DV 
OV 
DV 
DA 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
OV 
OV 
OA 
OA 



337 
79.17 

VW 
VorS 

M37 
Voo 
7Z52 
46,17 
«97 

Vorij 

52,77 
tó.97 
79.17 



65.97 
79.17 

2637 
72.52 



7Z52 

vo* 

6597 
52.77 
5937 

5937 

72,52 
Vcxt? 



5937 

feff 
Vorb 
52.77 
65.97 
Vort» 

65.97 

79.17 
59.37 
79.17 
65,97 
79.17 



Vort> 
Vort) 

79.17 
VortJ 
W37 
92,37 
65.97 

Varo 
Verti 



fi5 97 

53.77 
52.77 

C5 t 97 



Von? 

7» P 17 
Vort 

5937 



92.37 
«5.77 
Vort> 
VortJ 
92,37 

59.37 
99.97 

79.17 
79.17 



55.97 

92 37 

9237 

46.17 

79.17 

79.17 

Vort) 

65.97 

79.17 

79.17 

65 76 

79.17 

Vort? 

79.17 

7252 
92.37 
65.97 
79.17 
79.17 
VOTD 
79.17 
92,37 
65 97 
79.17 
92.37 



5577 

Vort 

92.37 

«37 

92.37 

79.17 

79.17 

79.17 

79.17 

65.17 

92.37 

Vorti 

voo 

Vortj 

65,97 

79.17 

Voti 

72.57 

92.37 

79,17 

79.17 

79.17 

65 r 71 

79,17 

Vort 

79,17 

65.S7 

92.37 
65.97 

Vort> 
65.77 
79.17 
VOO) 
79.17 
65.97 




Ptoyamm Antiga IPM/PC 

Perfed Gorml OU DA 46.17 46.17 

Ptoprtocy of tf« S DA Vort» 79.17 

Pt*X* of Port» 2 DA — 65.97 

PrfUADroami DA 46.17 59.37 

P«*« Far£aM« DA 52,77 

Preattlluaona DA Vort» 

Pí*m Gold DV 

Pm 9 (rrmVtitaNm) DV 79 H 17 

Fopjiou* 2 DV 59.37 

Ov*M to Qory 3 DV 

Râgrwofc DA Vorti 

RaÃwd Tycoon DtftJi DA 

RmgwortJ DV 

SanaM Soccav 92S3 OV 46,17 

S**towoítrioCom*t DV 

SrtCfy/Pcpi*** DA 52,77 

S*nEartri DV 79 h l7 

Snaii la Und DV 

Stroot FíçWof II DA 59.37 

Sv*o Commandar Sp DA 

S>TidcAíe DA 5927 

Tht L«çacy DA — 

Tha Lott VÀnoa DA 59 37 

ThaS«g» — 

Tomado DA Vorb, 

Tumcan DA 1977 

Tumcan2 DA 13.17 

Tumcan 3 OA 46 17 

TranaarttiQ DV 59 37 

Ultima 7 OV 

Uft*na7TaJ2 DA 

Utema UW*vti 2 DA — 

Vada of tho Dandwta OV — 

Vi^nga-FaiUaafConq 46.17 

Wa? Worka OV 65.97 

V/akor DA 59.37 

Wartorôa2 

Vfoah t Voyaojo DV 59.37 

VêtÊtóTf? OV 

VWv Canmander DV 79.17 

V\Vg Commander 2 DV 

WoÕWf VVCrtd DA 46.17 

y. OA 

CD-ROM Pfiia; 

7W Girf*! DA 143.95 

AíWamor DA 96.95 

Ara-la 103.96 

BtftfaCheM 79.» 

BU Forca 103.S6 

Carman WorW Otkit* MA 143.96 

C*ati Man>ac 95» 

CUwofEncrjrtia 79.96 

Dor Parira* DV 103.96 

Dm MV 103.96 

Êyo of tha Betotter 3 67.96 

F117A/F152»OPOE5 5T 103.96 

Gunahp 2000>SCEN D 95.96 

rto OV 127.96 

MkM Jones 4 103.96 

Jutlonrj 143» 

K^gaOu«il5 OA 95.96 

togsO\*st6 103 96 

Leg«md of Kyr*r*3ta DV 95.96 

Loa) of lha Rrç* U9 20 

Man«cWana«n2 103 98 

Mor*ay JWrxJ 103 96 

NapoWruc* DA 79.S6 
Paof rc laianO 79.96 

SharlockHoariaa? 127.96 

Swock Holmaa 3 127.95 

SrnjTtw DV 10395 

Soace Queai 4 DA 95.96 
T>wLostTroaatXM 79 95 

Tha Loat TreauLm 2 55,96 

UlUna 1-6 143.96 

UfUma UrO*r*ortt 142 103 96 

Wng C 2 Datoa 127.96 



7917 
92,37 
72,57 
79.17 
65.77 
6577 
79.17 
5277 
65 77 
72,57 
79.17 
9937 
5937 
32 97 
79.17 
65.77 
7917 
65.97 
72.57 

Vorb 

72 57 
65.77 

72.57 
72.57 
72.57 
95.77 
79.17 

79.17 
7Z57 
92.37 

79.17 
55.77 



!!! Spitzen !!! 
Gewinnspiel 

Wir verlosen: 

100 x den Streetfighter II 
fur PC oder Amiga!! 

Waa art zu tun: 

In unaarar Araaf ga varWrgt aich dar Naman 
a«naa Spiala. dan wíf aalber arfunoan haban, 
Daa Spial Ut aJao auf dam Marfci nicht 
•maníich. 

Wcnn Ihr dan Naman dn Spitta harauaftn* 
dat. auf aína Poatkana achraibt und an uns 
achjckt nahmt Ihr an der Varloaung írií 

EmaandNchluB 31.12.1 W3 

Oer Rachtmrag íat auaoaachloAan. 



Neuhoion: 

EJadroBody DA 

F^amuaitor 5 0 EA 

HearKiçni DA 

Prtfoalar DV — 

5av«n Cc*a of GoU EA 

SrnFarm EA — 

W«i Suaal Manager DV 

Yo»Joa! DA 5Z77 

Comaai Ajf Pairei DV 59.38 

SoccarKd DA 59.37 

Woooyi Vtorld DA 46.17 

NHL Hoctay DA 

Ony. OV Vort» 

Pnvtlaw OA 

Maftpr Spoecíi AccP. DA 

Soaca Huk DA 62.67 

Napc^onc» OA 59.37 

Fl7ChaBanga EA 26.37 

N«on Safaa Ire OV 52-77 



13.97 
92,37 
32.97 
72,57 
£2.67 
72,57 
79.17 
Í9 L 3Í 



79.17 
Vort 
«5.77 
36.27 

65S7 

65 97 



ZuDanôr 

la*rdfUa*ian 3.5' 00 
Laardíthaflan 3.5* HO tormartnvi 
Laardtakaíian 5.25" HD 

SounotoUatar ASP 16 DV 
AoioGoU 

Joyaud; Compatitjon Pro 5000 
Jo>-stjcK Competitkan Pro Star 
Joyatick ComoaUlon Pro Mim 
Jorilick CompeUtMXt Pro PC 
Mausmaíto 

x-Coí t Tooa> mU Hardware 

Diafceitenoox A $ Stuck 
DU«aM» 50 Sttcfc 

Oiackaoft Sortnanbntt mil UV*5chutr 

56GA RgckaarA 

GONIC2Uhr 



Loaungabucher: 

QanTaTaa>3 DV 

Curaa of EoflhaMIl DV 

DurtgaonMastev DV 

Ehnn2 DV 

E^af»BatwMW3 DV 

Freo^PnaAa* DV 

InoBana Janta 4 DV 

MigfT^Magc 5 DV 

URima7 DV 



S95 

14» 

9.95 
16995 
449.95 
379.95 
26.95 
35.95 
35.95 
43.95 
4.95 

995 
14.95 

2496 
71.95 



22 K 
24.30 
2250 
1350 
24.» 
13 50 
13.50 
24» 
72 50 



Verkaufe das Original Project 
Promcthcus, 100 % oJu NP 
89,95 DM. ftr nur 75 DM. TcL: 
040/7356723 ab 17 Uhr. 

Schwetz! Amiga-User, suchl Ihr 
neueste Soft fur Eure Freundin? 
Riescn-Auswahl! Ruft doch mal 
an. TcL: 037/431001, nur 
Scbwciz! 17-21 Uhr. Bis bald! 

Angeboi! Gods Monkey I, Me- 
ga lo Manta, Midwinter 1, James 
Pond, Miami Chase, AUen 
Breed, Powermongcr* Battlc Ulc 
Data, Plottíng. AJ 10 - 12/91, 
U92, Amiga 6/91, ASM 2/92, 
Compelition Pro mil 4 Ersatzmi- 
kroseh. fúr nur 375 DM. Alles 
Originale. Tel.: 07152/25541 

Bictc 5 Jokcr-Hits: Silcm Service 
2, Pinball Drcams, Lotus Turbo 
2, Thundcrhawk, Populous í 
Fcmcr: Alcatraz^ Whirlwind 
Snooker. Originale! Telefon: 
02739/1260. 

Bielc Software fur A500: Warp, 
USS John Young. Jagd auf Rotcr 
Oktobcr. Wanted. Battlc Valley, 
Dragon Strike, Pioneer Plague, 
Rockei Ranger, Khalaaru nur 
Originale. je 15 DM + Ver&and- 
kostcn.Tcl.: 02371/50354. 



Zugrcifeo! Vcrkaufc gutc Ori- 
ginalspiclc! Das starke 3D-Ac- 
tionspiel Spacc Gun (ist Light- 
gun-kompatibel). naturlich auch 
mil Maus zu spielen, t . 35 DM, 
und das Spiel Ivanhoe 25 DM. 
Alles in Originalvcrpackung 
und mit Anlcitung, 100 % o.k. 
Schreibt an; Matthias Hcnkcr. 
Nr. 66, 8251 Rõhredorf, bei 
Mcisscn. 100 % Antwort- 

Verk. M&M 2, Powernu Spa. 
Rog., Chroooquest 2 T UMS 2, 
Wonderland. Flood. Feary Tale 
Adv., Drakkhcn, Ambcrstar. 
Kcvs to Maramon. Suchc Be- 
stãnde zu Jtaufcn. Miche Inío- 
coms. SS1S ... Telefon: 0721/ 
859677. 

Vcrkaufc Bcckcrtcxt 2 100 DM. 
Sim Ant 40 DM. Formula Onc 
Grand Prix 40 DM, Monkey Is- 
land 35 DM, Lolus 2 35 DM, 
Supeicars 2 35 DM. Dazu 
komml dann noch das Porto. 
Ruft an: 0228/217864 und fragt 
nach ArndL 

Vcrkaufc: Elvira 40 DM. Wolf- 
child 30 DM, Chãos Slrikcs 
Back 30 DM, Space Quest 3 30 
DM, Maupiti Island 30 DM. 
Tel.: 0911/6880092. 



Vcrkaufc Originalsoftware: Ranx. 
VB 35 DM. und The Flinsioncs, 
VB 25 DM. Schreibt an: Slefan 
Flory. Dollmannsir. 29, 88O0 
Ansbach, oder rufl an: 0981/ 
88370. 

Biclc Oríg.: Monkey Island. First 
Samurai, Manchester Europe, J. 
Jackson, Toki, Chuck Rock. 
Pang. Alicn Breed. Midwintcr.je 
30 - 40 DM + NN. Te- 
lefon: 08671/20252, 18 - 21 Uhr. 
Martin. 

Vcrkaufc fur Amiga: Civiliza- 
tion. Monkey Island 2, Might 
and Magk 3. Fate - Gates of 
Dawn, Raílroad Tycoon. alie 
kompl. dt., je 35 DM. Castle Ma- 
siet. kompl. dl.. 20 DM. Black 
Crypt. Ani. dt.. 25 DM, Star- 
flight. Ani. dt., 10 DM. plus 10 
DM jc Bcstcllung fur Porto 
(Nachnahmc). Komplctt nur 190 
DM. F. Becker, BerlinerSir. 190, 
0-1330 SchwedL 



Biete 
Software 



tbar Soccer u. v. a. Telefon 
02255/6992 oder 1770. Erst 
nach 18 Uhr annifen! Nach Tom 
oderMarkusfragcn. 

Amiga: Diverse Spiele: Kaiser, 
Global Eífect. Raitroad Tycoon, 
Oil lmp..SpradÍzzy, Hard Drí- 
vin; zum holbcn Prcis. Tel. 
04822/4405 ab 18 Uhr 

Originale: Baltlc Isle und Data 
Disk 50 DM. Hisloryline 40 
DM. Birds of Prey 40 DM. Alie 
Anleitungen in Deutsch! TeL 
02293/1556 

Vcrkaufc Troddlcrs, Arabian 
Nighls, The Oath, jc 30 DM; 
Glúcksrad* Super Mónaco GPje 
25 DM; CLewis Challenge, 
Spacc Oucst 4 f je 40 DM TeL 
04361/1238 

Vcrt orig. Lionhcart 39 DM. 
Desert Sirike 49 DM t Hook. Ma- 
gic Fly, Gunship, Seuck, 668 
Sub, G-Loc, Starglider 2, Ork, 
BAT, Invest, Striker, je 19 DM! 
Humans nur 39 DM!!! Hcndrik 
Jentzsch, Ncucr Fricdbcrg 24, 
98527 Suhl 



Verkaufe fiir 30 - 40 DM Soccer Hall! Verkaufe die Superhils von 
Kid, Blastar, Losl Vikings. Lo- Team 17, Superfrog, Body 



55. Die S-Bahn tst nun sehr nahc 
und kniracht langsam úber eínc 
Weichc. Du springst hinteo auf 
und tahrst zum nãch&tcn Bahnhof 
mil. Atobald stehst Du wieder vor 
Dcinem Hcim fur scbwcr crzich* 

are Jukcr-Mitarbciter und 
Ist D i eh durch das Oiaos der 
mpfangshallc: Richy stapclt 
Iccrc Safífla5Chcn, Brigitta putTl 
ihrc Zãhnc. Papa Joc tnacht einc 
Waitwanderung in der Bade* 
wanne, Moni schmeiBl Wurf- 
Meroe auf em Foto von MichaeL 
Rcinhard tniniert langsames 
Sprechen, Oskar schreibt an 
seintm Buch Jccp oder Joghurt- 
becher - Eiae vergleichendc 
Studie", und inmitien ali des 
Trubels iibeo Joker und Brork 
Scilspringen - mit Daisy ah Sefl! 
Abzur60. 

56. So T Du bíst abo ein Angsthase? 
Wk wàr's. wnn Du einfacb noch 
mal von vome anfãngst? Quasi 
zum Eingewõhncn? Marsch, 
marseft zur 1! 

57. Guie Idec. Aller! Du gehsl 
aho dem Gcgrunzc nach und 
Mchst bald vor eínem húncnhjf- 




Icn Mann in bestem Schafwoll- 
Tweed. Dõmmlich grinsend 
nimmt er Dcloe icutc Scboko- 
Ration, steckt sie sich ins Ohr 
und fummclt clnea ZeocI aus der 
Ta.*<he. Lcsen áufsi Du bei 49. 
58, Keine Panik, Dir kwm selbst 
dic unbcscclteste Kreatur oicht 
widcr&tchcn! Du wickclst das 
Giner also cinfach um den Fingcr 
und nimmst es mil* Wcr wciB. 



wozu cs noch gut ist? Auf der 40 
entwickeil sich alies weiter! 
59* Du schleichsi ihm ciiií 
àchierc Ewigkcit híntcrhcr (und 
markierst dabei Deioen Weg mit 
der Kreidc), bis er plôtzlich von 
einem Augenblick zum nichsten 
verschwindet. Einfach weg, 
futsch. gonc! Verdutzt blicksi 
Du Dich um und bemcrktí einc 
Ti». Wílkt Du weiter durch den 



Stollen schlcichen (5) oder die 
TQr probieren (25)? 
60. Todmflde schlcppst Du 
Dich auf Dein Zimmer. kippst 
in die Falle und freust Dich 
noch auf dic Augcn, dic 
Micbael roachen wird, wenn 
Du ihm ara Moniag den Zettel 
zeigst. Wic Du Dcincn BoO 
kennst, wird cr bald ctwas 
unternehmen woileo t um 
Albertos Fãngeo zu enivischcn 
- und das sollte doch Stoff 
genug geben. um fur ein 
prãchtiges Dungeon Blaster IV 
in der nichsten JubilSumsaus- 
gabc zu reichen... 



® 




Blows. Ovcrdrivc fur jc 35 DM 
und 1869 fur 40 DM. Elf fur 20 
DM, alies Originalc. dic 100 % 
OK sind- Alie Preisc zuzuglich 
Porto (Posnarif)- Keine Adrcssc 
wcgcn Tanja! Tel. 09281/93417 
(18 - 21 Uhr) 

Achiung Action-Fans! Vcrk. 
selbslprogrammiertc Games: 
Earth Defencc (Weltraum-Ballc- 
rci) 14 DM. Mercenary (im Slil 
von "Opcraiion Gans") 10 DM. 
Bcidc Spiele bcnõtigen A500 mit 
1 MB RAM. Spíclanlciiung. Dis- 
kcllcnicst u. Vcrsand (Sichcr- 
hcilsverpackung) sind im Prcis 
inbegriffen! Bitle nur Vorkassc 
(Euroschcclí, Verrcchnungs- 
scheck ele.). Jochen Kãrcher. 
Langgassc 10, 67227 Franken lhal 

Vcrk.: Civilisation: 60 DM, Hi- 
storvline: 60 DM. Railr. Tycoon: 
40 DM. Sireel Fighicr 2: 40 DM. 
Wer alie /.usammen kauft. bc- 
kummi noch 3 altere Spiele da/u. 
07946/6453 

Vcrk. A500-Spilzengamcs fur je 
35 DM: Scnsible Socar. Pinball 
Fantasies, 1869. EoB 2, Elvira. 
Waxworks, MM 3, DSA, KGB. 
Wing Commander. Ruft an: 
035265/6315 

Vcrk. Isbar (A1200) fur nur 50 
DM od. lausche gg. Wing Comm. 
od Whalc's Voy. Kr A1200. 
AuBerd. The Humans (A500) fur 
30 DM!! Tel: 0228V680235 (Da- 

Vcrkaufe Lemmings mil Anlei- 
tung u. Verpaekung fur 30 DM u. 
5 DM Vcrsandkostcn. Peter Gci- 
senhof. Obcrdorfslr. 5, 55262 
Heideshcim 

Amiga - Demos - PD - Musik 
u.s w. Qber 1500 Disks, Infodisk 
gg DM 2 RP bei HEP Postfach 
3152. 58820 Pletlenberg. Sehnell 
und gu(! 

Bíeie Software: Patrizicr. Trans- 
world, X-Copy. Mad TV. Po- 
pulous 1 + 2, Railroad Tycoon. F- 
16. Combat PiloL Sim City. Pira- 
les, Lotus 1 Andre 
0395/4222632. 5 - 45 DM 

Achtung! Achtung! Achtung! 
Verkaufe Lotus 3 (100<* Original 
+ OK) mit Anleitung + Vcr- 
— kung fur 35 DM inkl. Porto. 
Christian Britz, In den Seewicscn 
11, 60437 Frankfurt 

erkaufe: Waxworks. Jonathan, 
1869, Wiwirdry 6, jc 40 DM - 60 
DM. Tel. 0611930226 (Alex), ab 
8 Uhr 



Kaufe und verkaufe gunslig neuc 
und alte Amiga-Sofnvarc. Liste 
bei: M. Dietscheidt, Nicdcrbcrg- 
heiroerctr. 1 10. 59494 Socsi 

Bucbcr {z-B. Butler James 35 
DM). Software (Elvira 30 DM). 
PD/Demos ... 2 Infrarot Joys 60 
DM u.va Suchc alies fur Ami- 
ga. 0202/403491 (Frank, abends) 

Verkaufe N£.S.-Sptele: Fa- 
xanadu. Robin Hood, Wizard & 
Warriors 3 250 DM. Amiga 
Games: Zool, Chuck Rock 2, 
Teiris, Da Vinci Malprogramm 
180 DM; auch cinzcln. Marco 
Happkc. Ulmcr Str. 33 b, 89250 
Scndcn 

Verkaufe folgcnde Original- 
games: Transarctica 40 DM, 
Grcai Courts 2 25 DM. Zak 
McKracken 15 DM und dic 
Compilaiion The Grealcst 30 
DM. Sascha Flegel. Rschbckcr 
Str. 32, 21629 Ncu Wulmstolf 

Biele Originalc: Flics 35 DM. 
Abandoned Placcs 2 35 DM, 
Chase H O.. Turrican, X-Oul 
Rainbow Island. je 5 DM. Kings 
Qucsi 5 30 DM. Prince of Pérsia 
20 DM. Altcrcd Beasl 10 DM. 
Si. Sachsc. Brambacher Sti. 13, 
04207 Leipzig. Tel. 4212194 

Verkaufe Wrile Lcllcr (PD), ein 
Programm. mit dem man Tcst- 
Filcs farbig und in verschiede- 
nen Schriftartcn arueigen kann. 
Prcis: 5 DM (incl. Porto und 
Vcrsand! Kcinc Disk mit- 
schicken!). 2u bcEichcn nur bei: 
Stephan Albcrs. Schulstr. 17, 
26409 Wiltmund 

Tausche Pinhal! D. oder Goal 
gegen 1869 oder Patrizicr oder 
AnsloB oder Burnlime. Verkaufe 
Tic Break (15). Starbyte SS (30) 
und Indy 500 (25) o.i. gg. 
Whale's Voyagc. Christian 
Held, Zeppelinwcg 14, 64342 
Scehcim, Tel. 06257/82495 

Verkaufe Originalc!!! Spacc 
Max 50 DM, Celtic Legends 30 
DM, Warp 10 DM. Schreibt an: 
Dirk Schocn. Friclinghausen 13, 
42399 Wuppcrtal 

Verkaufe Amiga-Originalc: Ja- 
guar XJ 220 (20 DM). Spacc 
Oucsl 1 (ncuc Vers. 25 DM). 
Out Run Europa (15 DM), Kings 
Qucst 2 (15 DM). Race Drivin 
(20 DM), Tel. 0391/5615310 

Batlle Is D. 2 mil CD, Grand 
Prix. Railr. Ty,. Ml. Sp. Forces. 
Chãos Eng., Eiu, Cruisc for a 
Corpse. Wizardry, Dunc 2. Hu- 



mans. Police O. 2, Deu [ eros. Tel. 
09561/26509 (Markus) 



Suche 
Software 



Suche Amiga-Originalc: The 
Games - Winter Edition. Thomas 
the Tank Engine. Big Game Fis- 
hing, Popcyc 2 und die Strum- 
truppen, Verkaufe orig- Pem- 
housc Hol Numbcrs. Raif, TcL: 
0203/772944. 

Suche alie und ncue Programmc. 
bicte dafiir Liveiapcs, Rehcar- 
sais, Demas aus dem Metal-Be- 
rcich, bcs. Dcalh. Viel Under- 
ground-Stuff und Mastcrtapcs 
vorhanden. Martin Wicklcr, 
Wesiring 18,55120 Mainz- 

Suche Amiga-Original: Elvira - 
Mistr. of lhe Dark, kpl. mil 
Handbuch, dL Vers,. Preis VHS. 
Angcbotc bitte an Tel,: 
06134/69384. R, Lewandowilz 
(rufe zuriick). 

Suche verzweifelt fur meinen 
Amiga 500 das Spiel Tank Wai* 
Zahlc mchr. ais der Neuprcts hc- 
trSgt. TcL: 09406/3317, Christian 
Arndt, Erlcnwcg 25. 930% Kò- 
fering. 

Wer kann mir das Spiel Flood 
besorgen, bestchend aus 2-3 
Disks, 90 - 91? Õsterrcich TcL: 
07252/50615. 

Suchc fur A600HD Hillsiar/Am- 
hcprtar/Ultima 5 Ishar/Flashback. 
nur Originalc und dl. Vcrsionen. 
Bille anrufen Tel: 030/2817776. 

Suche orig. Moonstonc fur Ami- 
ga 500, 2ahle doppelten Ncuprcis 
fur 100% funktionie rendes Spiel. 
TcL: 0211/246320. 

Suche fur Amiga 500 Dark 
Oueen of Krynn, Curse o. Az, 
Bonds, Airbomc Ranger. TcL: 
09289/416. 

Suche oríg. Moonsione fiir Ami- 
ga 500. zahlc Neupreis. Dirk 
Schocn, Friclinghausen 1 3, 
42399 Wuppcnat TeL: 
02191/61726. 

Hilfe! Mein Finesi Hour - Batlle 
of Briiain tsi defekL Wer kann 
mir Sicbcrheilskopie machen? 
Andre Jàschke, Tnisetaier Str 
80. 0-1142 Bertin. 

Suchc Originalc fúr Amiga! 
Wayne Grettky lechoefcey X 
Advantage Tennts und Final 



Whislle. Ruft mich an: 06806/ 
82691 

Suchc Spielc, 100 % cUl: Turri- 
can 2, Wondcrland, Viras Con- 
irol. Jaguar XJ 220, Agony + 
Anleitung fur Populous zu gun- 
stigen Prctsen. Schreibe an: Jôrg 
Schrcibcr. Jakob*Fuchs-Sir. 35, 
8580 Bayrculh. 

Suche Amiga-Softwarc ! Listen 
an Remko Kramer, 12 Ruc de 
Larochette, L-9391 Rcisdorf. 
Luxcmburg. 

Suchc dringend Starbyte Super- 
soccer! Prcis nach Vcrcinba- 
rung, zahle aber gul! TcL: 
02937/6383. 

Suchc Programme zur Erslcllung 
von Compute rzeitungen und ei- 
nen guten leon- Editor fur Amiga 
500. Scndet Eurc Listen an M. 
Do^v^allo, Am Rathaus 15. 5628 
Heiligenhaus. Aniwort 100 %< 

Suchc Kick Pascal, zahle max. 
50 DM* nehme billigsics Ange- 
bol an. Adrcssc: Mark Hoff- 
mann. Dorfeir. 4. 0-7421 Gros- 
slechau. 

Suchc Techno Sound Samplcr 
m. Hardw. bis 40 DM und 
CDTV-TitcL Bine schriftlich an 
Thomas Walter, Hesscnstr 3 t 
6300 GicBen. Suchc auch Hard- 
di5kl20MB. 

Suchc Epic, Pools of Darkncss, 
Larry 3 - 5, Holiday Makcr. nur 
Orig^Software- Florian From- 
mer, Eugen- Richicr-Str. 29, 
5800 Hagcn. 

Suche das Spiel Solomon^ Key. 
Tel.: 0551/7905154. 

Suche dringend Eisbockcy Ma- 
nager, Bundesliga Managcr Prof, 
V 10 und andere ncueslc Soft- 
ware, alies 100 % o.lu, mil deut- 
scher Anleitung und Verpaekung 
(fur Amiga)- Zahle bis zu 40 - 50 
DM* Brauchc auBcrdem Tips, 
wie ich meinen Drackcr zum 
Uiutcn bringe. Biltc mcldcn bei 
TeL: 06181/84987. 

Suchc fur Amiga Eye of the Be- 
holdcr 2, ZooL Trolls, Fire & Ice. 
Oh No! More Lcmmings, Lem- 
mings Tribcs. TcL: O602&/3524. 

Kaufe Amiga-Originalc! King's 
Ouesl 4 r Codenamc Iccman, 
Spaa Quest 2. TeL; 
0228/6153773 (von 9 - 16 Uhr). 

Suchc Lcmmings 2 The Tribes, 
zahlc 40 DM. Wcnn originalver- 





AMIGA ★ AMIGA ★ AMIGA * AMIGA 



ArXnln /dt 

A»Train Construction Set /dt 

Ambcrstar /dt 

Arabian Nighta 

B.C. Kld /dt 
Bl7TMnfl Fortr&ssjtft 

Batilo Hle +~Ditii Diik:dt 

Ba Hle |» (e Ppta Pl*k,.2idt_ 
Biasier /dl 
Body Blows /dl 

Bundesliga Manager Professional /dt 
Burntfme /dt 

Campalgn /dt 

Campalgn Mlsslon Dlsk./dt 
Chãos Engine /dt 
Chuck Rock 2 /dl 
Clvlilzatlon /dt 



42. 

_7 



49.95 
49.95 
68.95 




72.Í 



Das Schwarze Auge ,'dt 

Dar Patrízier /dt 

D«ert Strlke /dt 
Duna 2 /dt 

Dungeon Mastar & Chãos strlkes bock /dt 

Etshockcv-Manager/dt 

Flre & Ica /dt 

Flashback .dt 

• Prix /dl. 








Global Gladlators/i 
Gosl ! /dt 
Gunshlp 2000 /dl 
Hannlbal/dt 

Hlstoryline 1914*1918 /dt 
Indiana Jones 4 /dt 

IShBr 2 dt 




Legend of Kyrandla /dt 

Lemmings 2 7cn 

Llonheart/dt 
Lost Vikings /dt 
Lothar Matthãus /dt 
Lotua 1-3 Compiíation dt 
Overdrive /dt 



Plnbell Drwms/dt 
Plnball Fantasies /dt 
Ratiroad Tvcoon /dt 
Secret of Monkey laland 2 dt 
Sen3ibleSocçer'93/dt_ 
Silent Service 2 /dt 
Sim City Deluxe dt 
Space Legends/dt 
Speclal Forces /dt 
Street Flghter 2Jdt_ 
Supertrog /dt 
5yndlcate/dt 
Transarctlca/dt 



87.95 
58.95 
63.95 
63.95 
54.95 
69.95 
64.95 
58.95 

JS:Íi 

56.95 
76.95 
86.95 
49.95 



7695 
84.95 




Traps 'n' Treasures /dt _ 
WWF European Rompago Tour 
Walker /dt 
War In the Gull/dl 
Wing Commandor/dt 
Yol Joet /dt 
Zoo l /dt 



19.95 
64.95 




39.95 



Allen Breed Edillon 
Castles [dt _ 
F-15 Strike Eagle 2 dt 
F-19Steallh Frghlor Ot 
F17 Challc-nqe dt 
M1 Tank PlaToon /dt 

Mldwlnler2/dt 

Pinbsll Magic/dt 
Plrales t d"t 

Project x/dt 

Tcnnls Cup 2 

Tm rrfsiin 2 /tft 



_So_ndarangebote: 



56.95 
49.95 



22.95 
29.95 
30.95 
30.95 



30,95 
22.95 
24.95 
23.95 
18.95 

J8.95 



Bestellungen kònnt Ihr telefonisch durchgeben 
oder per Post schlcken. 
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder 

portoffrei per Vorkasse (bar, Scheck). 
Ab 100,- DM Bestellwert wlrd portoffrei geliefert. 
Fordert noch hetrte unsere kostenlose Prelsllste 
mit noch mehr Programmen an! 



packt und mit dt Anleitung, bis 
zu 50 DM. Ruft an und fragt 
nach Roman, TcL: 07144/16604. 

Suchc Chase H. Q, t + 2, bezah- 
le 40 - 55 DM. Ruft mich an un- 
terTeL:030/373K455. 

Moonstonc, Tips. Tricks, Chcats 
ctc M gebe dafur 5 Originalc. TcL: 
0202/760938, õfter versuchen. 

Suche dringend Der groBc Ami- 
ga EinMeigerkurs von Goodsoft 
und andere Software. Schreibt 
schncll an Maik Bocdeker. Hoc- 
ferstr. 2, 5620 Vclbcrt 1. 

Suchc Orig.-Softwarc Cadáver * 
The Payoff. TcL: 09147/391* 

Suchc Monkey Island 1 + % nur 
Originalc. Stcphan Damm, Ra- 
guhner Schlcifc 19, 0*4440 
Wolfcn. 

Suchc Compilation: Tristar 
Puzzles bzw\ FlipiL Giganoid, 
Meganoid. Angeboic an J. Mat- 
thias Meier, Kochclsccwcg 25, 
7000 Stutlgart 50. 

Suchc 2. Disk von Doublc Dra* 
gon 3. da meine zcrsiõrt wurde. 
TeL: 02043/62803. 

Suchc Soft*/llardwarc fur 
CDTV. Angcbotc an: E. Frosch. 
Wincncr Str. 360, 4600 Dort- 
mund l.TcL: 023I/177053L 

Suchc nur orig. und kom. Pi- 
rates! fiir 15 DM und fur jc 20 
DM Dcutcros und Conquestador. 
Schreíbt an André MúnzeL Libe- 
recer Stt- 24, 0*8800 Zittou-Oa. 

Suchc Originalc: Tlie Lost 
Dutchman Mine some Summcr 
Games von Epyx (mit Schwim- 
men). Angcbotc on Bcrnhard 
Koch, Hindenburgdamm 54, 
1000 Bcrlin 45- 

Suchc Brian Clough\s FuBhall 
Manager, ist einc Mischung aus 
Computer- und BrctLspicL Brau* 
che nur dic Diskcttc, zahlc 40 
DM. Schrcibt an Uwc Ncumci- 
ster» Donaustr. 130, 1000 Bcrlin 
44. 

Suchc fSr Amiga 500 Space 
Quest ] + 2. TeL: 0209/390865 
(Kai). 

Suchc 2 alie Sptclc fúr Amiga 
500: Socccr Manager Plus + Fcr* 
rari Formula Onc- Klaus Wcide, 
Mcndclssohnsir. 69, 5400 Ko 
blcnz I, 

Suchc Spicl aus dem Jahr 1988! 



Name: Empirc - Wargamc of the 
Cenlury. Zahlc got Nur Origi- 
nal. TeL: 06352/4471 (Raif)- 

Suchc Civilization mit deutscher 
Anleitung. 100 % o.k. Schreibt 
mir Eurc Angcbotc: Bastian 
Gciia Miillenholz 23, 5063 
Overaih. Original! 

Suchc dringend Paradrotd 90. 
Original mit Anleitung* und AJ 
11/90, Bittc mft schnell an: 
02238/57610 (Thomas) oder 
schreibt an Thomas Firmcnich, 
Gòrreshofsir. 15, 5024 Pulhcim 

Kaufc mòglichst bíllig folgcnde 
Originalc: TVS Baskctball, Silly 
Pully, Gazza 2 (FuBball). Omni- 
Play (Baskethall) und anderc 
gute Sportspiele. Thomas Jak- 
schiiz, Wacholderslr. 16, 7305 
Altbach t Tcl.: 07153/28712. 

Ich suchc Bundesliga Manager 
Prof. Editton Disk- Super Angc- 
botc. TcL: 02543/1564. 

Suchc dringend Space Quest 3, 
2ahlc fúr deutsche Vcrsion 50 
DM, cngL Vcrsion 30 DM (gric- 
chische Vcrsion 10 DM). TcL: 
06253/6473 (Thomas). 

Suchc Original, kompL + 100 % 
o.k. Der Patrizier, deutsch. Zah- 
lc 40 DM in bar. Schreibt an 
Andre MunzcL Libcrcccr 24, O- 
SSOOZitlau. 

Suchc fúr A500 Wing Comman- 
dtt und Gunship 2000. Schreibt 
an Lars Endlcr, Martin-May-Slr, 
17. 0-8360 Scbnitz, oder TeL: 
Sebnitz 7295 (ab 17Uhr). 

Achlung! Suchc Home Alone 2 
und gute Rollcnspictc, mògtichst 
billig. Bin 10 Jahrc alt. TcL: 
0741/13674, 



Tnusche 
Software 



Áustria - tausche Amiga-Pro- 
gramme allcr An, suchc vor al- 
iem Manacc & Bloodmoncy. 
verkaufe A500 (2.6 MB). E 
Haslingcr. Schwimmschulsir. 4. 
A-4400 Slcyt(OÒ). 

Suchc Tau.schpanner fur Grafík- 
und Sounddcmos. Vcikaufe 
Chuck Rock 20 DM. Wondcr- 
land 20 DM, Lemmings 2 50 
DM. Monty Python 10 DM, 
Spiclcsammlung 2 10 DM. Tcl,; 
07161/14316. 



ANDREAS BACHLER ^ 

COMPUTERSOFTWARE 

BlúcherstraBe 24 • Postfach 1113 • D-46361 Bocholt 
Tcl.: 02871/183083, 180637 • Fax: 02871/8631 



Tauschc od. verkaufe Orig. Su- 
chc Investi Black Gold, Winzer, 
Pcrfccl General. Schrcibt an: M. 
Habcl. Gusiav-Mctz-Str. 24, 
14772 Braodcnburg* 

Verk. od tauschc Amiga-Origi- 
nale: lndy 4 40 DM, Steigenber- 
ger Hotelm. 25 DM, Nighishift 
20 DM, Larry 2, 3 jc 15 DM 
(cngl). Dic Unbcstcchlichen 20 
DM, Ccnicrbase 20 DM und 
Rock V Rol] 10 DM. Tauschc 
gegen CivilLrauon, Aufschwung 
Osi, Delivery Ágent oder sonsi. 
Simulationen und Àdvemure- 
spiclc. Marko Hcin, Goctbcstr, 
4, 39397 Schwancbcck. 

Tauschc Gobliiins gegen Epic, 
BAT. 2_ Humans Dune oder 
Das Schwarze Auge. TeL: 
06047/6425. 

Hallo Demofrcaks! Tauschc 
Spitzendemos fur Amiga. 
Schickt mír Eure Demos, und 
Ihr bckommi die Dísks IOOrf ig 
mit anderen Superdemos 
zurtek. Schrcibt ao: Stcfan Bal- 
din, Wiltcnstcinstr* 221, 5600 
Wuppcrtal 2, 

Achtung! Wer tauscht A500 + 1 
MB + Flicht of the Intruder (def. 
Dclctc-Tastc) gegen A600? TeL: 
06325/6279 (Bcmdt). 

Amiga + Super NES; Suchc 
Tauschpartner, Habe das Neuc- 
ste und suchc CS auch, BvtL 
Anfanger Cali fast: 
124/41239 (Jõrg). 

Hi! Suchc das Spicl Millcnnium 
fur Amiga SOO. Bictc Waync 
Grelzkv Hockcy 2 u.v,a. Tclc- 
fon: 0211/774499, Alles klar? 
Michael. 

Tauschc Monkcy 1, Bcholdcr 1 
+ 2 Orig, + 100 % o,k,) gegen 
Bcast 3. DSA, Fale. BMP. X- 
Copy 5,2, Jim Power, BAT. 1 
+ 2, Talespin, The Humans usw. 
TeL: 06151/45871 (Gino). 

ietc Zak McKrackcn und Hcart 
China, suchc Night Shifi, 
1869 oder anderc Spiclc (Origi- 
nale), TcL: 0711/2268794. 



Tausche Populous 2 gegen Lo- 
tus 3 + Monkcy Island 2 gegen 
Bundcsliga Manager Prof. + 
Ed.-Disk. TcL: 06224/2494 von 
17 - 20 Uhr (lngo). Bittc wenn 
mõglich im Rhein-Ncckar- 
Krcis, 

I s 

n 

1 



Suchc zuvcrlás&igc T3uschpan- 
ncr fur Amiga-Software, Schickt 
Eure Listcn oder Diskcttcn an 



Maricas Hitz, Ringstr, 41, 8530 
Ncustadl/Aisch* 1 10 % Am- 
worl! 

Tauschc Monkcy Island 1 gegen 
Thundcrhawk oder Flight of the 
Intruder oder verkaufe fur 45 
DM, Gunnar Rúhlmann. In der 
Twcte 3, 4930 Dcimold, 

Biclc Lcaihcrncck, Running 
Man, Horror Zombies, Doubte 
Dragon, Dragon Spirit, Wolf- 
pack, Gladiator. Suchc Epic, 
BAT- 2 dt„ HeimdalL Spced- 
ball 2, Elvira 1 od. 2. Dragones 
Lair. Jõrg Hclbíg, Clara-Zcl- 
kin-Slr, 10, O-1720 Ludwigs- 
felde. 

Tauschc Monkcy Island und 
Eyc of the Beboldcr gegen Bc- 
holdcr 2, Jõrg Haukc, Rcm- 
brandtstr, 37 t O-7805 GroBrà- 
schen. 

Tauschc Dungcon Master, Chã- 
os Strikcs Back, Dcutcros, 
Bloodwycb, Jcannc d*Arc, Do- 
cumentum, alies original, su- 
chc anderc Originale. Rufl an 
unter 0341/2216970, Andreas. 

Tauschc 100 % orig. Mad TV 
gegen Doublc Dragon 3 oder 1 
+ 2 (orig.), Stcphan Rudolph, 
Roscnbcrgsicdiung 8. 0-2385 
Zingst. 

Tauschc orig. Monkey 1, Api- 
dya, Batlle Isle, Birds of Prey 
gegen orig. Bcholdcr 2, DSA, 
Elvira 2, Civiiization. Hi- 
storylinc. Ultima 6, Exodus, 
Sim Ani- TcL; 03877/70736. 

Tauschc Europcan Champion- 
ship, Italy 90 gegen King'* 
Oucst 5 oder Mad TV. Bjorn 
Schmcil, Am Wcidcngrabcn 17 
a.4100Duísburg 29, 

Tauschc Epic, F-16 Combat Pi- 
lou Spacc Age 2 und Thundcr- 
strike gegen Red Baron. Silent 
Service 2, und Rise of lhe Dra- 
gon. Alie gebotenen Sptele 
sind fur den A500 und Orígi- 
nalc> bittc auch nur Originale 
zuschicken, Nickv Buschmann, 
In der Au 89, 7160 Gaildorf, 
TeL: 07971/5604, 

Tausche Black Gold und Invcst 
gegen Eyc of the Bcholdcr 2. 
AuBcrdcm noch Hound of Sha* 
dow gegen Opcratíon Stcalth 
(nur Originale!). TcL: 0335/ 
45785. 

Tauschc lndy 4 gegen Hook. 
Fur Amiga, vcrsteht sich, Oder 
verkaufe lndy 4 fur 70 DM. 



Verkaufe 1 MB RAM fúr 50 
DM, TeL: 06152/59497, 

Tauschc Originale; King^s 
Oucst 5, Terminator 2 und Ca- 
dáver gegen andere Originale. 
TeL: 03695/H24888 Thomas. 

Tausche Original Terminator 2 
(leidcr ohne Vcrpackung) gegen 
Lolus 3 oder gegen Face Off 
Icchockcy, TeL: O-Bor- 
na/851712. 

2 Originale gegeo 1: Tausche 
Battlc Islc zusammen mit Fl 
Grand Prix gegen lndy 4 Adv„ 
oder Wing Commandcr. TcL; 
030/3635626. Verkaufe auch 
Tip Off 20 DM. 

Vcrkauf oder Tausch: Bictc 
Shadowlands, 1869, Spirit of 
AtJvcnturc, Gobliiins, Monkcv 
1, Soul Crystal <je 50 DM). Su- 
che lndy 4, Elvira 2. Eye of lhe 
Bcholdcr 2. Frank-A Mahler, 
V,-Jara-Str, 16. O-3034 Magdc- 
burg. 

Tauschc Pacific Islands gegen 
Gobliins 2 t Lotus 3. Chãos En- 
gine, Pinball Fantasies, Zool 
oder Silly Putty. Schrcibt an: 
Hciko Pape, Bcrgstr, 12, 2730 
Mcinstcdt, 

Tauschc das Original The Hu- 
mans gegen das gulcrhaltene 
Original Maniac Mansion. Bittc 
anrufen TeL: 0711)8263715 
(Michael), nur wochcntags. 

Bictc Turilcs 2 gegen Monkcy 
Island L Nur PC, 3,5", 100 
Ok. + deutsche Vcrsion. TeL: 
06108/78697, Es cill! 

Tausche Midwintcr gegen Wolf* 
pack. Harald Gric&slcr, Fai- 
manngassc 16, A-2232 Dcutsch- 
Wagram, Oslcrrcich, 

Suchc Tauschpartner ftir Ami- 
ga-Gamcs, Habc auch guie Soft- 
ware. Schrcibt mil Liste an And- 
reas Zandcrs, Nordring 10, 4180 
Goch 1, 

Suchc GcsamlauOõsung von 
Monkey Island 1+2. Biclc 
dafur Tumcan 1 + 2 (Originale 
+ Chcats). Schrcibt mõglichst 
schnell an Kolja Muchow, Gar- 
tenstr 16, 4924 Barntrup. 

Tauschc Monkey Island 1 gegen 
dic 1 1 Diskcttcn von Indiana Jo- 
nes 4 fúr den Amiga 500. TcL: 
02264/7517. 

Tauschc Birds of Prey und Stun- 
denglas gegen Mad TV und 
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OR: cine der logischcn Grund- 
ftinktionen (siehe auch AND 
bzw. NOT), unter Deutschfa- 
natikem úbrigens ais ODER 
bekannt 

Ordnung: Eltcrn glauben. 
daB sie sein muB, Ge ai es wis- 
sen, daB sie nur die Krealivilat 
unterdrilckt» und Bcnutzcrvon 
Datenbanken besta tigen Euch 
gera, daB man obne sie nicht 
auskommt - sei sie nun alpha- 
betisch, nach Datum sorlien 
oder sonstwie geartet 

Organigramm: der pfiffige 
Name fiir eia popelíges Dia- 
gramm oder Schaubild, wenn 
es um organisatorische Aspek- 
le (elwa ein DalenfluBplan) 
gchL 

Orçjanisation: bat eine Men- 
ge mil Ordnung zu tun. gehl 
aber noch weit darúber hinaus 
- immcrhin ist cs dic wissen- 
schaftliche Methode zur 
Durchsirukturíerung von Pro- 
blcmcn und Sachvcrhallcn. 
Oder auch das genauc Gcgen- 
teil von Improvisation. 

Organfsallonskontrollc: isl 

im Bundes-Dalcnschutzgcsetz 
vorgesehen und sorgl dafur, 
daB die inneren Ablãufe einer 
Firma den Datcnschulzbe- 
stimmungen genúgen, Jeden- 
falis theoretisch». 

Organisaton TschS, ciner 
muB ja schlieBlich die Drcck- 
axbeit machen, oder? 

Orgware: ist wieder mal so 
ein typisches Kunstwort 
(igitl!). Ais reinrassiger Sam- 
mclbegriff beinhalict Orgwarc 
alies, was in cinem Untcrnch- 
men personell oder organisa- 
torísch mil Computem zu tun 
haL Dazu gchtircn also Pro- 
grammicrer ebenso wic War- 
tungs-Techniker, Sekretãrin- 
nen oder sogar Diskettenbo- 
xen. 



Originalbelrç*: Quittungen, 
Kassenbons, Uberweisungsfor- 
mularc - kurz alies, was cinen 
bcstimmtcn Vorgang schrift- 
lich und crstmalig festhãlL Trin 
der Originalbeleg in Massen 
auC wird er zuni Problem t weil 
er normalerweisc per Hand in 
den Rechoer eingegeben wer- 
den muB. Gerade im Zahlungs- 
verkehr ist man deshalb dazu 
úbcrgcgangcn, kritische Dalcn 
wie Kontonummer, Scheck- 
nummer usw, in maschincnles- 
barer Form auf die Formularc 
zu drucken. 

OROM: Abkflrzung fiir «Opii- 
cal Read Only Memory", ein 
ctwas aus der Modc gckomme- 
nes Speicheisystem wie zum 
Bcispiel die Bildplane. 

Orlhographieprogramm: 

schwicriges Wort fur die 
Rechtschreibkontrolle bei 
Textverarbeitungen. Man 
braucht schon fast cin Orlho- 
graphieprogramm, um zu 
wissen, ob man's richtig ge- 
schrieben hat... 

Ortsbetrieb: Im Englischcn 
heiBl es *Jjxal Mode", meint 
jedoch auch nix andercs ais cin 
Mini-Nctzwcrk íiber kurze Ent- 
fernungen, bei dem mit einfa- 
chen Leitungen ohne zwi- 
schengeschaltetc Vcrsliírkcr 
gcaibeitel wird. Funktionierl 
(schon aus Grunden der Post- 
hoheit) in der Regei nur ais Gr* 
memnteme Vcrdnihtung. 

OS/2: mal wieder *ne Abkur- 
zung - und zwar fur „Openi- 
ting System 2'\ Ein Betriebssy- 
stem also, das sich wegen sei- 
ner Geschwindigkeit an PCs 
(neben MS-DOS und DR- 
DOS) cincr gewissen Beliebt- 
heit crfrcui. 

Osborne I: ein frúher Por- 
tablc-Dampfrcchncr, der nach 
seinem Eifinder Adam Osborne 
benannl ist und anno 81 auf 



den Markt kam. Verfugie wie 
der guie, olte Brotkasten úber 
64 KB Spcíchcr und korxntc 
mil Tcxtveraibeitung und Ta- 
bellenkalkulation aufwarten. 
Ehrlich, damals war das Teil 
der helle Wahnsinn! 

OSI: Na, das hatten wir doch 
im letzien Heft! Jetzt aber flx 
unler „Opcn System Imer- 
connection" nachschlagcn». 

OszHlaton Schon mal cines 
dieser riitselhaften, irrc lech- 
nisch ausschenden McBgeráte 
erblickl, auf denen irgcndwel- 
che (grunen) Kurven wie wild 
hin- und herschwingen? Dar- 
um gcht cs namlich Ietzllicht isl 
„OszilIation" doch bloB das 
physikalische Fremdwon íur 
die simple, alltagliche Schwin- 
gung. Ouaiz-Oszillatorcn wer- 
den z.B. in Computem benutzt, 
um eine fesíe, koastante 
Schwingung zu liefern - das 
sind dann die beriihmlcn Mc- 
gahertzea Ein Bcispicl fur va- 
riable Schwinger wâre etwa der 
Tonfrcqucnzgenerator im Syn- 
thi, der Rir dic viclcn bunten 
Tone zuslãndig ist. 

OTS: Von der Schwingung 
zur Umkrcisung- Der , f Orbíial 
Test Satellile rt ist nãmlich (wie 
der Name schon andeutet) ein 
friiher Test-Sputnik der ESA, 
weldier anno 78 in die Kreis- 
babn geschossen wurde. Aber 
wen interessiert das eigent- 
lich? 

Oughlred, William: Ihr wer- 
det ihn hassen, wenn wir Euch 
venaten, daB Ihr jast jenem 
Buf^chen die Erfindung des 
ach so praktischen Rechen- 
schiebers zu verdanken habl. 
Alkrdings interessiert den gu- 
icn Willi allcr HaB der Wclt 
nichl mehr, er dungt scil úber 
300 Jahrcn die Gcranicn! 

Outline: Wenn die Buchstaben 
nicht wie auf dieser Seite schon 



samtschwarz ausgcfiillt sind, 
sondem etwa das nur aus 
zwei parallelen senkrechten 
Slríchen beslehL die oben und 
unlcn verbunden sind (aLso quasi 
nur aus der AuBenlinie = Out- 
line» wãhrend der Innenraum des 
Buchstabens leer bleibi), dann 
habt Ihr cine Outlinc-Schrifi 

Output: Was immer man in ci- 
nen Rechncr an Dalcn hinein- 
schaufclt, ist der Input - und was 
immer dabei hcrauskommt (am 
Screen oder in gespeicherter 
Form auf Disk bzw. Festplatte). 
ist hall der Output Lcichl zu 
merken, gcll? 

Outsourcing: Outpui ist ja 
schon ein ziemlich ncudculschcs 
Modcworl, aber Outsourcing ist 
sozusagen der letzlc Schrei der 
Herbstkollcktion! Dabei ist hier 
nur gemeim. dafi man dic Oucllc 
(Sourcc = Oucllc) von bestimm- 
ten Diensllcistungen oder Hilfs- 
millcln vom jeweiligen Bctrieb 
nach auBen vcrlagcrL BeLspicle 
wãrcn Wartungsdicnslc oder 
Ausbildungskurse furs Personal, 
die einfach weniger Kosten ver- 
ursachen, wenn man sie nichl 
firmeninlem organisiert, sondem 
an spezielle Service-Companies 
vergibL 

Overflow: Kommt dann vor, 
wenn eine Software den verlug- 
baren Arbeitsspeicher ^rengt - 
ist in aller Rege! auf Murks beim 
Programmieren zuriickzufuhren 
und zicht SystcmabsIúrA: nach 
sich. 

Overlay: Kaum ein Game pafli 
heutzutage noch an einem Stuck 
in den Arbeitsspeicher Also 
wird zumcLst nur das eigentliehe 
Hauptprogramm vollstandig gc- 
laden, wãhrend andere, selten 
benõtigte Teile nach Bcdarf in 
cinen frei verfugbaren RAM- 
Rcst gcquetscht werden und sich 
don naiurlich immer wieder 
úberlagem (Overlay = Úberlage- 
ning). 
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Ein Qualitàts-Spiel erkennt man ja 
nicht zuletzt daran, dali es immer neue 
Auflagen erlebt - nicht umsonst zahlen 
„Das Schwarze Auge" und „Battletech w 
auch diesbezíiglich zu den absoluten 
Spitzenreitern! Zeit fiir eine kleine No- 
vitatenschau 




BATTLFTECH 
KOMPENDIUM 

Diesc Sammlung zu Battlc- 
tcch» Citytcch und Astrolech 
gílt in ihrer araerikanischen 
Heimat bereits ais hcimlichcs 
Standardwerk. Kein Wunder, 
schmila das Búchlein mit dem 
flcxiblcn Papp-Einband doch 
ali die weít verstreuten Regelo 
zu einem handlichcn Mix zu- 
sammen, der auf schlichten 
120 Scilcn Platz findei. Er- 
reicht wird dieser positive 
Schrumpf-Effekt durch die Be- 
schrãnkung aufe Wesentlichc: 
Null Hinlergrund, null Biabla, 



KOMPENDIUM 





sialt desscn voo der ersten bis 
zur leizien Seite Vorschriflen. 
Erfreulicherweise bleibt der 
Texl jedoch immer verstãnd- 
lich und doch 
prâzise, dazu 
gibfs viele Bei* 
spiele plus Ta- 
bellenmalerial 
und (cchnLscbc 
Datenblãtter (das 
hiesige Gegen- 
stuck zu den aus 
Rollenspielen 
bekannten Cha- 
raktcrbõgen) zu 
Battlemechs und 
Raumschiffcn. 
Lasl nol leasl ge- 
winnt das Kom- 
pcndium durch 
die Hercinnahme 
von Duell-Re- 

geln fiír Zweier- 
Gcfechle sowie 
dadurcb, dafl ctn 
kluger Redak- 
teur (auch so 
was gibTs, bloG 
hall nicht bei 
uns,») alie Ver- 
ãndeningen ge- 
kennzeichnet 
hat; - Mech- 



Profis schcn also auf den er- 
sten Blick, wo Neuigkeitcn zu 
beachten sind! 

Fiir profes&ionclle Robot-Krie- 
ger dflrfie das Gesagte auch 
schon ais Refere nz gcnúgen, 
Mech-Neulingen sei indessen 
vcrraten, dafi es hier um eine 
taktisch-straicgische Konflikt- 
síraulation mit ricsigen, von 
Menschen gesteuerten Kampf- 
robbis gchi, wobci diese Met- 
zeleien auf Landkarien oder 
Stadtplãnen im Wabcndesign 
ausgefochten werden. Inhalt- 
lich bcfafit sích das Handbuch 
zum Gro&tcil mil den in ver- 
schiedene Phasen aufgeicilten 
Spielrunden- Da werden dic 
Slahlungctiime zunâchsl be- 
wegu anschlicBcnd darf man 
durch Drehung auf Zúgc der 
Gcgner reagieren, um dann die 
Waffen sprechen zu lassen. Je 
nach Typ des von Euch gesleu- 
erten Roboters mõgt Ihr bcson- 
úck beweglicb, besonders 
stark gcpanzcrt oder bis an die 
Zahne bewaffhet sein, was 
natúrlich jeweils eigcne Sirate- 
gicn crfordert In den Stàdlcn 
kommcn noch Sonderregeln 
fiir den SlraBcnkampf hinzu. 
und bei Astrotech spielcn halt 



schnelle Raumjagcr die Haupt- 
rollc. 

Da verstandlichcrweisc keiner- 
lei Szenariokanen oder Spielfi- 
guren mitgeliefert werden, 
wendet sich das Kompendium 
vor aliem an Lcuic, dic zumin- 
dest schon uber die Battlctech- 
Basisbox verfugen - ihnen 
wird es aber treue Dienste lei* 
sten! 

DAS SCHWARZE AUGE 

Doch min zuruck ins aventuri- 
sche Rolli-Miilclalter, denn 
auch don hiell inzwischcn die 
Ncuzcit Einzug. Gemeint sind 
die grundlich úberarbeitelen 








Spiel-Gesetze, wic sic ja bcim 
Compute rgamc t J)ie Schick- 
salsklinge" bereiís weitgchcnj 
Anwcndung fanden. Das fnsch 
durchgcslyllc Abcmcuer-Ba- 
sis-Spiel biclcl dabei neuer- 
dings drei Manuskriple: Neben 
den gewohnlcn zwei Regei* 
búchern fur Anfanger und 
k eschrittcnc hãlt ein drittes 
Heit jetzt Instam-Abenteuer 
bereit, bei denen sowohl Soli- 
n ais auch Partics auf ihre 
;en kommen- Fúr Green- 
s lohnl sich die Anschaf- 
g zwar kaum. beim Altc- 
n-Manual hai sich dafur 
ílich um so mehr getan, So 
wurde hier nunmehr auch ein 
iystcm eingefílhn (die 
dregeln des Zaubcrscts 
Magic des Schwaizen 
Auges"), auBcrdcm hai man 
die gulen und schlechten Cha- 
rakiereigenschaficn auf jcwcils 
a aufgesiockt Daruber 
us is! das Kurzlcxikon der 
gigen Monster neu, und um 



1 




i/ 



ali dem Plalz zu machen, wur- 
den die Abschnitte uber 
Kampf und Príigelei erheblich 
gestrafft 

Wer sich dennoch parioul in 
der De-Luxe-Ausfiihning mil 
den Unholden balgen will, ist 
beim Erweitenmgssei Mil 
Mantel, Scfawert und Zau- 
berstab bcsiens aufgehoben, 
wahrend Uebhaber von Elfen 



| Kaiser Retos 
Waffenkammer 

JL> i ■*M*AMA />**• ' 

Walfen und Austunqen 




und Zwergen sich die Quellen- 
box DunkJe Stãdte, Uchle 
Wãlder zulcgcn solltcn, Hier 
crfahrt man von der Namens- 
gebung úber Herkunft bis hin 
zu Jurislerei und Religion 
wabrhafiig alies íiber die zwei 
unglcichcn Fantasy-Natiooen! 
Beide Titel sind naturlich zu 
den novellierten Regeln kom- 
pelibcl; dassclbc in Stahl gilt 
auch fur ein brandneues Hin- 
tergrundmaterial: Wer die SO 
Seilen von Kaiser Re los Waf- 
fenkammer studicn hat, wird 
wohl nie wieder Probleme da- 
mit haben, seinen Hetden ci- 
nen passenden Doleh zu ver- 
ordnen oder eine standes- 
gemãUe Rustung auf den mus- 
kelschwellenden Leib zu 
schneidera Selbst vcrgiftcic 
Klingen txler Holzharnische 
fehlen im bunten Sammelsuri- 
um nícht - was indessen noch 
fehlt, um diesen Slromausfall 
komplcit zu machen, ist unsere 
iraditionellc Verlosung, 



BROT UND SPIELE 

Brol gibfs beim Backcr, fur 
dic Spicle sind wir zustandig. 
Mil ein bifichen Glúck kõnnt 
Ihr daher kosienlos eins unse- 
rer Rezensioasexcmplare ab- 
greifen, aiso entweder das Ro- 
boter-Kompendium. das DSA- 
Basis-Gamc, die Zwergen- 
und Elfen-Schachtcloder Kai- 
ser Reta Voraassctzung ist al- 



lerdings, daB Ihr auf einer 
Poslkane eine der folgenden 
Fragen beantwortel: Lsl das 
Baltletech-Szcnario im 3. oder 

cher im 4, Jahrtausend n, Chr. 
angesiedelt? Wie heiBl der ge- 
genwãrtige aveniurischc Kai- 
ser? Wer jclzl noch an scinen 
Absendcr und unsere Anschrift 
denkt, hat bei der Verlosung 
alie Chancen. Apropos: Im 
lelzlen Heit slandcn die Chan- 
cen gut, wenn entweder »,At- 
mosphere" oder der Friedens- 
Nobelpreis auf dem Kãflchen 
stands, (jn) 



Joker Verlae 
„StromausfaIP' 
Bretonischer Ring 2 
I)-85630Grasbninn 



Raltlctech Kompendium 



Sptdmaleríol: 61% 
Spieiregdn: 89% 
SpidretE 84% 
Bcsondcres: Alles in einer 
Harxl- ist das noch nichtbe- 
sondeni genug? 
Schwierigkeifc Fur Geubte 
Freis: ca- 39- DM 
Bezug: Fanlasy Productions 
Paa&chl416 
40699 Erfcnuh 
TeL: 0211>9 24 22 42 



Das Schwarze Auge 



Spidraalerial: 62% -83% 
Spieiregdn: 82%-85% 
Spidretz: 81% -86% 
Besonderes: Kaiser Relo 
stammt aus dem Hausc Fan- 
lasy Productions und ist 
auch von dort zu beziehen — 
siebe Baltletech-KasterL 
Schwierigkat: Vaiiabel 
Prefae: jc Box ca, 45,- DM; 
Kaiser Retoca- 29,- DM 
Bezug: Games In 
Karistr.43 
80333 Miinchcn 

TeL 089/55 57 67 



Viel fàllt den Herstellern offensichtlich nicht mehr ein, die 
Spielhalle verkommt zusehends zur Kampfsportarena. Na, 
immerhin hat unsere Test-Lupe neben drei neuen Keilerei- 
en auch ein lupenreines Plattformgame entdeckt... 




DaS Kiimpfe bei Horizontal- 
scrolling auch (mehr) Spatí 
machen kõnncn, beweísl Ko- 
namis zwcilcr Streich, neh- 
men die Programmicrcr hier 
doch das Gcnrc túchlig auf 
die Schippe. Was den ein bis 
zwei Spielern bei dieser Par- 
odie so alies Qber den Weg 
lãuft, ist denn auch teitwei- 
se wirklich ulkig: 
quiekende Ferkel, un- 
glãubig dreinschauen- 
de Passanlcn, die 
schuldlos von fahren- 
den Zúgen geschubst 
werden, bierbáuchige 
Rocker, die mil ihrem 



Wanst kãmpfen, wirr k> 
chernde Punks mi( funken- 
sliebeoden Elektro-Zangen - 
was Kr eine Freak-Show! Dic 
Gcgenwehr erfolgi dann et- 
was konvenlioneller mil Hãn- 
den und Fuflcn t dazu kom- 
men Schlagslõcke und ande- 
re Gegner-Waffen, die man 
ubernehmen und fflr be- 



grenzle Zeil ebenso zur 
Sclbstverteidigung nutzen 
kann wie dic hemmslehenden 
Kisten und Fasser. 
Da der Schlagabtausch an so 
unterschiedlichen Schau- 
plâizen wie StraBenschluch- 
len, Bahnhõfen, Bans oder 
Tunncls slaltfindel. isl fur 
Abwechslung gesorgt. Die 



Grafik selzt zwar keinc neu- 
en MaBsiãbe, ordentlich gc~ 
zeichnei ist sie aber allcmal, 
und dic Musikbcgleitung 
(Rap, House, Metal ele.) laBt 
sich gui anhõren. Der Un- 
Icrhaltungswerl dieses Au- 
lomalen bleibt somit unbe- 
slritten, hier ist das Klim- 
pcrgeld gui angelegt. 





TITLE FIGHT 



In der dritlen Rundc láBfs 
Sega krachen, und zwar ganz 
gchõrig: Dicsc Box-Simula- 
lion kommt in cincm uber 
zwei Meier hohen Stahl- 
gehãuse dahcr und schindet 
mil ihren beidcn dickcn 26- 
Zol!-Bi)dschirmen bereits aus 
der Ferne mâchtig Eindruck! 
Stall Joysticks sind zwci Paar 
griffigc Hcbel niontieri, in 
denen dic Handc gcnau den 
Hall Finden, dcn sie bcim an- 
schlieBendcn Fight brauchcn. 
Es slehen zwci Spiclmodi zur 
Wahl (Mann gegen Mann 
oder Mann gegen Rechncr), 
wobei immer mil cincm 
„durchsichtigen T * Boxer aus 
der 3D-Pcrspektive gekãmpft 
wird. Die Gegner sind frei- 
lich auch optisch „voll da'\ 
das Ganze crínncrl ein wenig 
an dcn Klassiker ,*Frank Bru- 
no*s Boxing** — naturlích 
grafisch auf der Hòhc der 
Zcit und mil allerlei Gags ge- 



spickt Wcnn man einen 
Volltreffer einsiecken muB, 
verschwimmen die Bildkon- 
luren z.B. je nach Konstitu- 
tion bis zur Un- 
kenntlichkeit. 
Doch auch spie- 
Icrísch ist der Ti- 
lelkampf cine Au- 
genweide, deon 
dic Kontrahenten 
beherrschen ihr 
Geschãfl: Neben 
Slandardschlãgen 
wie Upperculs 
und Straights hal 
jeder Fighter einc 
indíviduelle jl \.t= 
Tcchnik in petto. ^ C 
hiei finden sclbst "^^P 
erprobtc „Streel 
Fighter IP-PrO- 
gclknaben einc 
cchie Herausfor- 
derung, bei der 
neben Geschick 
und gutem Ti- 



ming auch dic richtige Tak- 
lik uber Sieg oder Nicdcrla- 
gc entscheidet. Tja, auf 
Sega isi hall VerlaB... 





■ * 





Wcil wir immcr ctwas 
sctineller sind, haben wir das 
Fesi der Freude um knapp vier 
Wocbcn vorgczogen - um 
Euch noch schncllcr mil 
erfreulich akiuellen Tests und 
Previews, fesllichcn S peei ais, 
t inem wcihnachllichcn 
PreLsausschrcibcn und den 
beste n Losungshilfcn in 
Festelimmung zu versetzen! 
Sollie kein Problem sein, denn 
am Tcrminkalcndcr stehen 
Tcsts zu Top-Fortsetzungen 
wie ELITE 2 und ZOOL2, 
Top-Umselzungen wie der 
PC-Flugi F-117A oderdie 
Konsolen-Raserei Fl RACE 
sowic Top-Neuerscheinungcn 
vom Antikríegsspicl 
CANNONFODDER bis zum 
Mega-Adventure INNOCENT 
UNTIL CAUGHT! Noch 
nicht úbcrzcugt? Wie wàrc es 
dann noch mit zwei heiBcn 
Specials uber DIE NEUEN 
GAMES FURS CD n bzw. 
ALLE NEUEN 
JOYSTICKS? Odcr cinem 
EXKLUSIV-INTERVIEW 
MIT WILD BILL STEALY? 
Dariibcr hinaus dUrfl Ihr die 
SPIELE DES JAHRES 
wâhlen und Euch an unseren 
PROGRAMM-TIPS FÚR 
COMPUTER-FREAKS 
ergõlzen! 

Kurzum, Weihnachten fallt 
dieses Jahr auf den 26. 
Novcmhcr und wird am Kiosk 
gefeiert. Wer noch eher und 
preíswener feiern und zudem ã 
cin kleincs Geschcnk 
abgreifen will, der wende sich E 
vertrauensvoll an unscre Abo- I 
Scite... 
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A3 Computer 


23 


Mt«aaofl 


64 


ABC Soft 
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Mullrr ( 'nmpulcixiiíWurr 


76,77 


AHS 


30 


Multimedia Soft 


115 


Arith 
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W—a*l 


46 


Axon 
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No bmtm 


46 


Bachkr 


114 


Okay Soft 


74 


Hcrfilcr 


Ml 




11 


BJu 6í Bvie* 


H 


Pa»low*ki 


1» 


Cau & pW 


91 


PfHlrr 


110 


CTS Btada* 


79 




37 


ClWeria* 


15,27 


Qilickvift 


107 


Dmato 


97 


SDvcr Dairntrchnik 


21 


Í'-i:i.U Soft 


97 


Schneider 


29 


D mui raio 


74 


Soft & Hardwarcvcnand 


117 


twr 


59 


Soft City 


74 


í u n & Actíou 


12S 


Soft Drtflim 


36 


(írott Electronic 


117 


Software 2000 


61 


ICP 


13 


SunBowcr 


2J 


IPV 


49 


Supro ímoo 


33 


Joker Verias 


4M7JUJÍ7,93*95 


Teacb me Amiga 


17 


J<J)lOft 


44 


TurtJes Soft 


26 


Judgemeal Day 


4 


Vtnmnd99 


35 


Mallandcr 


53 


Ve*alia 


HW 


Max Ue*ii£ii 


75 


Wlal Vcnaod 


119 


Media PuJnU 


111 


Pmim 


Joker Verta* 
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ABS 

Lukn & Versam!: 
Sdiifngaw 3-5 
61169 Kricdbc/g 
Tet: 06O31/Ó1950 

Bac hler ( nm pule rwft w are 

BlócfcentfraBc 24 
PosifrthllU 
46397 Bochoh 
TeL: O2S71/I830W1 

Bomko 

Ara Sudpark 12 
65451 KtlMcrtiach 
Td: 061(77/76060 

Framk Hridak 

BOigcWraflcS-10 
54aV>7 Kftln 

(jalavj 

PlingjnvcrMraÕc 36 
rtl36VMunchcn 
Ta: 089/7605151 

Joj&oft 

50939 Knln 
TeJ.;022l/430HM7 

Quícksoft 

fWadi 3865 
7H027 Scbwcnningcn 
Tei; 0772ÍV31W6 

KmhMare 

Bruch*cg 128*132 
41564 Kaani 
Td: 02131*070 

Wlal Versará 

I jegnjt/cr>u*6c 13 
82194 Gròbeucll 
TeJ.; 0*142*273 
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« IJ: IH O-IMSIiS - NEU: DUO-DISKS - i\EIJ: DIJ0-DIS1 



fUH 




Hf 




wefden 




ío- emes Crucfcett 
»nd. emoiien S*e n>or- 
mu nilftoicno loott 
d0 íuf Enmotten snd 
vet*cn»edene ET*ei* 

te B lur DftM?« ft " 
und Ad*eto^ottan) T 

e*n tones Mmi-DTP 
Piogranw W B 
jendíurunH^Scrtni 

tenpa^et) *owie P««t 
si ud*otuni versai 



Super! 20.- DM 



-virenbofon* 



Su oe'-Pokefp,e, s 

nur 20,- DM/ 



AlemDoiouDonOo GrolWa»*- 
tation rnt v : - - 1 jt \< ■ \/: _ r g 

20,- DM! 



Super- j 



ft,yr 



Paketpreis 20,- DM! 
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PAKET1+2 



Mrt díesem Po(r.el 
haben 5*e Ihre Rnarron 
lm Grift Dei Gtrokon- 
tenmonoger vemoitet 
ITk ôvofcorto. Au&er 
deai efhotten Sie etn 

gromm. cine Hausooltv 
çefdverwaltung sowíq 

geLie FtnanrvGfwaKung 
20,- DM! 



Spieío dutlen natuibch in 
fcelnem Sortiment fenioni 
M(t cfrosem Pa w ef horten 
Se *rvo sehi inieiewame 
Mochung fcnoeflum 
Romonum (Sfrateg>G) 
Teím (herot>ra*ende Ele- 
mento cdnen) Seowotf (I 
M8. U-3oot-Aoemeuer) 
und FioscfttMe* (Werner* 



nur 20. 




frogrammi&f en «* e^c d*f 
•ntv*-_ r - Anwcndungèn 

FaBSelm &eo*rf ina. <w Pio- 
QíOT474«opTacW íu» den A/ra- 
pa ju ow^ca kannen <j*se 
Pote^e rjifioéch f o' Ste w*l 

tçrTsitóg mil PfOOTO^rntXHJíw 
*njn -C* eíhoneo S*o oucn 

je Paket nur 
DM1 

2) C-Comoflw und Tcoh 



Otó Uossiscnen und tmmer nocfi be*eb1est©n Com* 
puTefonwondungen woroen durch dioso Eanvrv 
tung obQedoefct Enthalten tel oin oucí^ fur Antòn- 
qbí (Hnfoch zu bedienondes leUveraibWíunQspfo 
gfonvr> bow^ô OH>© UnlvefsakJoloitfOfwoítung* mrt 
■ j-/ ■ !'■■ r B, Adfesson, vide«p CDiotc, verwotton 
hõnnen. Fui spoz»e*e Rechenoufgot>an sioht e*ne 
Totjooenkalkulaton Vortugung. 

Paketpreis nur 20,- DM 





BesteUen 
Sie noch 
heutel 
Wir He- 
fern frei 
Haus» 




Oiese Sommiung bíetet 
ihnen e*no Vietzohi von 
Klotngiafjken Tur vofSCnJe- 
dene GôSTOíTungBíwecko 
Fgr lost |edes Themo iH 
elne GioftK enthalten! 

20,- DM 



MEMO 



Am Ihjí" » K:h to*- 

gonde Pq> ou» í **. h FUN â 
ACTION, Poilf*Kl» 105, 
21778 Cod**nI>^rgo. 
t>«teut ® <f> (D ® © 

® ® ® (•> MO® 




Kreuzen Sie ihre Wunschpakete einloch an 
und senen Sie diesen Coupon eínfoch an I 
untenstehende Adresse' Sie kónnen uns ihre 
Beslellung ober ouch lormios per Brlef mittei* 
len odet noch eintacher: Rufen Sie uns an! 
Zohhjng per Vorkosse (Schecfc oder Bargeld) 
oder Nachnohme* Wlf beiechnen kelne Por- 
to- und Verpacfcungsfcosten. Be* Nochnohme 
stelien wir ledigllcn 2u5Õtzllch Nochnohmeko^ 
sten von DM 3,50 in Rechnungl 



EIL-BESTELLUNG 



Bitte gewúnschte Sottworepakete ankfeuzen! 



□ MUSIK 
jDRUCKEN 
□ ANTI-VIRUS 
_j SCHRIFTEN 

□ DEMOPACK 

□ DISK TOOLS 



□ DTP-CLIP-ARTS 

□ SUPER-BÚROPACK 

□ PROGRAMMIEREN 1 
□ PROGRAMMIEREN 2 
CJ SPIELE 

J FINANZEN 





+ACTION 



(Antwort) 



SOFTWARE 

Posffach 105 

21778 Cadenberge 




04777/8859 



Zahtungswunsch (bifte ankreuzen) 
^per Vorouskosse j per Nochnohme 



(Austond nur Vorkosse zzgk 15,- DM 
Versondkosten) 



